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L’Amiga de Commodore est 
l’ordinateur disposant des meilleurs 


logiciels vidéo : titrage, animation, 


images de synthèse. 
GVP a conçu 
D LOUE o À 0, —- 
pour vous 
permettre + 





V. 


OK 





d'exploiter facilement toutes ces possibilités. 


Connecté à votre camescope et à un 
magnétoscope PAL ou Y/C pour 





l'enregistrement, 
G-LOCK permet de 
superposer les images 
de l’Amiga sur vos 
vidéos. Son logiciel de 
pilotage met toutes les 
fonctions à portée d'un 
clic de souris : correction 
vidéo, couleur d'incrustation, 
sélection des signaux 
vidéo en entrée et en 
sortie. 

Grace au module EX 
livré en standard, G-LOCK 
peut être piloté par le logiciel 

SCALA MultiMedia. 








G-LOCK est dès à présent disponible 
en Version Française par CIS chez votre 


revendeur et à la FNAC. 


CIS Europarc 
Lo 7:\4:12:174 

| 33600 PESSAC - (F) 
-r# | Tel :+56 363 441 
“:°0N Fax: +56 362 846 










1 | Contrôle du G-Lock 


[F7 Panneau vidéo 
Signal: | CVBS2 


Entree vidéo 


FEVEST | cvs 2 NE, 


Vidéo 


Mes débuts en … 
ki! 
] 





® Boîtier externe compatible 
avec tous les Amiga 
(y compris ECS et AGA) 


2 entrées PAL/SECAM, 1 
entrée Y/C 


sorties commutables par 
logiciel en PAL, Y/C, RVB 
et YUV 


entièrement pilotable par 
logiciel 


Support ARexx 


Mélangeur son 2 canaux 
mono 


Correcteur vidéo intégré 
(balance RVB, luminosité, 
contraste...) 


Livré d’origine avec son 
module de pilotage EX 
pour SCALA Multimédia - 


Fonction de filtre 

électronique RVB 

pour le digitaliseur vidéo 
[BILeA TA N'ES EENTEUUANETE 
Amiga 

Mes débuis en,’ | 
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C Commodore =... 


Commodore, à l'occasion de la victoire du Trophée Jules Verne 
4 





lance sa collection personnalisée 


pratique et confortable 

bleu marine, en polyamide, 

doublé coton bleu ciel avec capuche 
Réf. taille L : CPV - EXP -L 

Réf. taille XL : CPV - EXP - XL 


149F*  POLO 
grand classique de marque Hanes 
en piqué de 100% coton 


avec Commodore Explorer, 
4 Litte 





(185 gr/mr) 
gris Clair à manche courte, coli el 
Jords côtelés e name serree 


Réf. taille L : Polo - EXP - L 
Réf. taille XL : Polo - EXP - XL 





américain de marque Hanes 
gris clair en tissu 100% coton (155 gr/m') | 


taille ample, traité pré-rétréci 
Réf. taille L : TSH - EXP -L 
Réf. taille XL : TSH - EXP - XL 


l'aventure du Commodore Explorer 
Réf. : K7 - EXP 








(65% polyeste 
ii joublu Æ 
| Réf. taille XL : Blou - EXP - XL ee. 





Réf. taille L : Blou - EXP - L 


de collection, série limitée 


Réf. : PINS Explorer 


gr araque Hanes 

C eh manches montees 
coupe ample en tissu mol etonn 18 
(50% coton, 50% polyester) 

Réf, taille L : Sweat - EXP - L 

Réf. taille XL : Sweat - EXP - XL 


rc] 





DN DE COMMANDE À RETOURNER À : AMIGA REVUE SERVICE VPC 16, QUAI JEAN-BAPTISTE CLÉMENT 94140 ALFORTVILLE À 
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NAISSANCE 
DU OUA 


Le OUÙUA (Orphelinat des 
Utilisateurs d'Amix) est un 
groupe informel à Ce jour 
réunissant les propriétaires 
exploitants de licence AT&T 
Unix Sys Vr4 sur Amiga 
3000/2000 désireux de 
utiliser cette 
excellente implémentation 
d'Unix malgré l'arrêt de la 
commercialisation et du sup- 
port par Commodore. 
Concrètement, il s'agit de 
récupérer mises à Jour, por- 
lages et patches et d'assurer 
leur diffusion. 
ments : Alain Didier-Jean au 
(1) 45.85.84.84. 


QUARTERBACK 
TOOLS 
DELUXE 


Quarterback Tools Deluxe 
arrive. Ce logiciel de gestion 
de. fichiers est désormais 
beaucoup plus rapide que les 
versions précédentes. Parmi 
les nouvelles fonctions, rete- 
nons : 

-  organisation/optimisation 
d'un disque dur ; 

- possibilité de retrouver un 
fichier effacé par la fonclion 
“delete” 

- éditeur de secteurs ; 

- amélioration de la compati- 
bilité du système avec les 
dernières versions du 
Workbench ; 

- recherche de fichier ; 

- duplication ; 

- cryptage de fichiers ; 

- “effaceur” de disquettes. 





Renseigne- | 





DOMAINE ROUMAIN 


L'informatique grand 


public 


vient à 
Roumanie. Les Commodore 64, mais également les Amiga 500 | 





peine de naître en 


et 1000 de deuxième main équipent rapidement les foyers. 
Acheter des programmes reste, dans ce pays là, très difficile, 
compte tenu des délais d'approvisionnement et des tarifs occi- 
dentaux bien au dessus des movens des utilisateurs roumains. 
Une seule solution : le domaine public. et l’aide internationale. 
Amiga-Club est une association à but non lucratif fondée à 
Bucaresl par des ingénieurs roumains. Pour permettre la diffu- 
sion à des prix abordables de logiciels du Domaine Public pour 
Amiga, l'association a besoin de disquettes et, bien entendu, de 
programmes. Pour tout renseignement, soutient ou aide contac- 


ter 
Bucharest, Roumanie. 


PSYGNOSIS 
RECOMPENSE 


La société Psygnosis 
(Lemmings !'et 11, Shadow Of 
The Beast...) est la première 
société de logiciels grands 
public à obtenir le très 
célèbre prix anglais “Queen's 
Award For Export” décerné 
chaque année aux meilleures 
| entreprises à l'export. Psygnosis 
exporte en effet aux USA, en 
Europe, au Japon et en 
Australie, Malgré la crise, la 
pelite société de Liverpool 
est parvenue à quadrupler 
son aclivité sur les quatre 
dernières années. Les reve- 
nus étrangers représentent 40 


€ 


% du chiffre d'affaire global. 





SPECIAL 





Un nouveau logiciel dédié | 
aux programmeurs est actuel- 


lement disponible sur le mar- 
ché américain. ReSource est 
un 
bleur qui permet de désas- 
sembler le code machine en 
code source formaté. Le logi- 
ciel accepte 200 000 lignes 
de code par minute. 

Livré avec un manuel d'utili- 
sation et une  disquelte 
d'introduction faisant appel à 
la technique “hypertext”, le 
programme est 
aux USA pour 
1 500 francs. 


disponible 


moins de 


desassembleur/assem- 


Bitca Bogdan, Street Cornelia, N°8, Appt. 1, Sect. 4, 


» 


5 La _ 
FIN D'UN 
PIRATE 
Un pirate de 19 ans a été 
arrêté en Angleterre dans le 
Hertfordshire. La police et la 
FAST (Federation Against 
Software Theft) ont saisi chez | 
lui des jeux “déplombés” 
encore non édités en | 
Angleterre. Les logiciels 


étaient vendus par le biais de 
bulletins boards. 
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| vidéo, Celles-ci 


CARRE 
BLANC 


Avec l'apparition du CD- 
Rom et l'amélioration de la 
qualité des graphismes et des 
animations, l'Angleterre 
craint un détournement du 
support. Pourquoi ne pas 
imaginer un slide-show por- | 
nographique ou un jeu vidéo | 
hyper-violent sur CD-Rom ? 
Devant celte menace, les 
associations de consomma- 
teurs ont demandé aux mai- 
sons d'édition de CD-Rom de 
se plier à la réglementation 
en vigueur pour les cassettes 
doivent en 
effet passer devant une com- 
mission qui donne une 
appréciation, Cette apprécia- 
tion sera ensuite reportée sur 


| la jaquette et la bande de la 


cassette : strictement réservé 
aux adultes, interdit au moins 
de 18 ans, de 15 ans, pour 
tout public. 

A quand le petit logo “pour 
tout public” sur la boîte de 


Lemmings ? 
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| BLIZZARD | 


Info : nous passons la carte 
Blizzard 4 Mo à 2 350 F à 
| partir de juillet, la carte plus 
le copro 68882 à 33 Mhz à 3 
| 250 F. La carte mémoire 





additionnelle de 4 Mo devrait 
tourner à environ 1 800 F. 
Infologs, 205, rue Saint Pierre 
13005 Marseille. Tél 
91.47.01.79. 
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LA CARTE MPEG DECODER 
EST ARRIVEE ! 


La carte MPEG Decoder est enfin disponible sur Amiga : 
elle permet de jouer les animations compressées au 
format MPEG, en temps réel (25 images par seconde) 
en overscan et en 24 bits, sur votre moniteur. Elle fonc- 
tionne sur A2000, A3000 et A4000. Sa vitesse de tra- 
vail lui permet de jouer des animations en temps réel 
en lecture directe (direct-to-disk) depuis un CD-ROM 
(Débit 150 Ko/sec), depuis un disque dur rapide (400- 
900 Ko/sec) ou depuis la Ram (2 Mo/sec). 

La carte MPEG Decoder est équipée d'origine d'un | 
genlock numérique interne. Cela lui permet d’afficher | 
les animations en overscan et en 24 bits, directement 
incrustées derrière l'image Amiga où dans une fenêtre 
de dimension variable (Picture-In-Picture). Elle n’a 
donc pas besoin d'un second moniteur et s'intègre 
directement dans vos applications. 

Elle est livrée avec un logiciel d'encodage pour créer 
vos propres animations compressées. Ce logiciel 
accepte les formats d'images standards (IFF24, TGA,...) 
ce qui le rend immédiatement utilisable avec toutes les 
applications d'images de synthèse (Imagine, Real | 
3D,...) et d'images 24 bits (TVPaint). Compresser vos 
animations 3D et les voir en vidéo overscan temps réel 
sur votre moniteur, c'est maintenant possible. 





Spécifications techniques : 


- Technologie C-CUBE MPEG 

- Compatible standard ISO CD 11172 

- Décompression MPEG temps réel 

- Affichage 24 bits, overscan, 25 images par secondes 


- Résolution 352 x 288 PAL 50 Hz | 4 


- Sortie RGB analogie (PAL, NTSC, YC, YUV en option) | 
- Modes image par image et ralenti | 


La carte MPEG Decoder est disponible dès maintenant fs 


au prix de 4 790 F TTC. Pour tour renseignement sup- | 
plémentaire contactez Tecsoft Images, 19, rue du Pont 
des Loges, 57000 Metz. Tél : (16) 87.74.33.27. 





} 
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22 
LORS . 


| La belle OpalVision fait du charme : 
*| prix, animation et 3D gratuite. Le package logiciel livré en stan- | 
À dard avec la carte s'étoffe : nouvelle version 2.0 du superbe logi- 
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Le CN 


BAISSES DE PRIX 
CHEZ GVP 


Le logiciel CineMorph de GVP passe de 790 F à 590 F (V.O). Les 








version composite et 14 990 F HT en version RVB/YUV. Les bof- 
tiers disques durs HD500 pour Amiga 500 baissent : le HD500 
40Q, par exemple, passe de 2 790 F à 2 390 F TTC. La HCD+ 


vendue à plus de 25 000 exemplaires, continue sa carrière. A 
titre d'exemple, équipée d'un disque 40 Mo, elle ne vaut plus 
que 2 390 F TIC ; avec un disque 170 Mo Quantum SCSI 2, elle 
est à 3 990 F TIC. 


Des coprocesseurs pour les Amiga 4000-030 

CIS lance deux références coprocesseur 68882 + oscillateur per- 
mettant d'augmenter la moyenne en calcul des Amiga 4000- 
030. Certifiés respectivement pour 33 et 40 Mhz, ces coproces- 


| seurs peuvent être utilisés directement à 25 Mhz sans aucune 


de GVP, carte disque dur SCSI + extension Ram jusqu'à 8 Mo | 


cartes vidéo Vision 24 passent respectivement à 10 950 F HT en | 


! modification de la machine. Commodore ayant fait l'impasse sur | 


un support pourtant pratique, l'installation de l’oscillateur 
demande quant à elle un peu de soudure. On la confiera de pré- 
férence à un centre technique sous peine de perte de garantie. 


FPU 1282-33 
68882 certifié 33 Mhz + oscillateur 33 Mhz : 990 F TTC 


FPU 1282-40 
| 68882 certifié 40 Mhz + oscillateur 40 Mhz : 1490 F TTC 


DCTV révolutionne en douceur 

DCTV, le génial boîtier digitalisation/affichage en PAL de Digital 
Creations continue dans l'allégresse sa petite révolution. Son prix 
passe de 2 990 à 2 590 F TTC et il peut désormais être rendu 100 
% compatible A4000 moyennant un surcoût de 300 F. 


Des pixels moins chers 
Commençons par la star Deluxe Paint dont la version AGA passe 
de 999 F à 890 F TTC. Plus qu'un acte symbolique, c'est tou- 


| jours 109 francs que nos camarades graphistes pourront aller 


dépenser lors d’une sortie culturelle ou d'une biture bien com- 
posite. 


| ciel de dessin Opal Paint, utilitaire OpalAnimate qui, comme 
| son nom l'indique, permet d'exploiter les performances de l'affi- 


logiciel 3D Imagine 2.0 d'‘Impulse en version intégrale spéci- 


loppement et Impulse, cette version d’'Imagine 2.0 exploite auto- 
matiquement l'affichage Opal Vision. Et comme si cela ne 


| suffisait pas, le prix de cet ensemble très complet passe de 7 990 F 


à 6 490 F TTC. 


Art sans ARexx 
Pro Control d'ASDG est un petit logiciel qui va faire plaisir à 


tous les utilisateurs d'Art Departement Professional. Il permet en. 


effet de réaliser de manière intuitive, menus et souris, des scripts 
batch sans la moindre notion de programmation ARexx. Cela 
permet d'automatiser des traitements répétitifs sur des séries 
d'images 
d'anims 24 bits, effets de convolution.. pour 590 F TTC, Pro 


| Control secoue l'imagination des ARexxophobes animophiles. 


Dernière minute 


public passe de 1 990 F à 1 690 F TTC. Il s’agit toujours d’un 
| pack de 4 Mo de Ram ZIP Static Column pour A3000. Tous ces 
| produits sont distribués en France par CIS. 


‘ TRSR fe 





changements de résolution, conversion DCTV | 


Encore une baisse de prix sur le CHipak 3000+ dont le prix | 





nouveau paint, nouveau | 


} chage d'Opal pour jouer des séquences animées et surtout le “ 


fique. Fruit d’un accord passé directement entre Centaur déve- | 


L 











A! 





Re 2. 
21IN 


C'est simple : 2 In, (qui peut 
aussi s'entendre Twin, 
comme jumeau) a l'ambition 
pure et simple d'être “l'autre” 
éditeur numérique de mon- 
| tage vidéo. Développé selon 
la philosophie de l'Atelier 
| Numérique, 21n se devait 
pourtant d'apporter quelque 
chose de neui aux utilisa- 
teurs. En l'occurrence, une 
| simplicité d'utilisation et une 
facilité de mise en œuvre 
exemplaires. 2In simplifie 


———— 





tellement la vie pour l'enre- | 


gistrement d'animations en 
image par image et pour le 
montage vidéo informatisé 
que les traditionnelles ques- 
tions (“faut-il investir dans le 
montage numérique ? Sur 
quels matériels ? Pour quels 
| usages ? Et sur quelles durées 
d'amortissement 2”) ne se 
| posent même plus. 


2 In éditeur de montage sur | 


Amiga vous permet : 


- Enregistrement des anima- 


…. tions 2D et 3D en image par 


| image. 
| - Gestion de films virtuels. 
- Digitalisation de séquences 
| vidéo. 
|. Création d'effets spéciaux 
numériques par logiciels 
optionnels associés. 
- Montages AB Roll. 





- Gestion d'Edit List et des | 


cassettes, 
- Ergonomie visuelle {tout à la 
souris “raccourcis clavier, 
interface programmable, 
ARexx,...” possibilité de PIP. 
- Interface avec un clavier de 
| montage externe POD 
(option). 
- Compatible avec tous les 
magnétoscopes et les régies 
| d'effets grâce à la technologie 
V'Lan, (Sony, JVC, Ampex, 
Grass Valley, Abekas,.…). 


Atelier Numérique 10, 
| Avenue Parmentier Paris 11e. 

Tél : 40.24.17.51. 

Fax : 40.24.27.78. 








CORSAIRE TELEVISION 


“Corsaire Télévision” est un projet régie par 
Production”, avec la participation de : Commodore France, 
V'IDEAUX Création SARL. L'école des Beaux-Arts de Caen, 
Lycée de Tocqueville à Cherbourg, Atacom Normandie, Atacom 
Grand-Est & Manor, Bélier Production, Neurone Production, 
Amiga PDS Link, Orion Diffusion, Les Amis de l’Amiga et des 
principaux acteurs du monde Amiga. 


Comme vous pouvez le voir, le monde de l’Amiga bouge, alors L 


pourquoi pas vous ? Pour le projet de télévision locale en 

Normandie où Corsaire Production est maître d'oeuvre, ils ont 
| besoins de propositions de locations de matériels avec détails et 
références, dont régie Hi8 où 8, caméra Hi8 ou 8, Scope de 
montage, Son + Régie, émetteur TV, éclairage, structure métal- 
lique, intercom... pour une durée de location de un mois 
(option livraison sur place). Envoyez vos devis à : Corsaire 
Production. Si vous souhaitez aider cette association dans ses 
projets de télévision, ils ont besoin de périphériques et logiciels 
Amiga, fabricants, distributeurs, revendeurs envoyez-leur vos 
matériels neufs ou occasions (prêt ou don), en échange, vos 


“Corsaire | 








VISIONNA 


Il vient de sortir 
USA. 
dès maintenant en France. 
Le dernier-né et le plus 
performant des logiciels 
de Morphing en 2D. Plus 
simple et plus rapide que 
ses concurrents. Il a été 
conçu par une équipe de 
programmeurs brésiliens 
à la demande de Impulse. 
Si vous avez 2 mégas de 
Ram, pas de problèmes, 
tordez, vrillez, courbez, 


aux 


Il est disponible | 


coordonnées figureront dans les génériques. 


Corsaire Production met à votre service, pour plus de précisions 
et de renseignements un numéro de téléphone 


69.09.23.,36 de 17 h 30 à 
18 h 30 environ et un numéro de Fax : 


LL — 


16 (1) 64.48.50.09. en 
précisant Corsaire. Fermeture d'été du 1er au 31 Août inclus. 


transformez vos images 
2D. 
Mu Distribué par Vitepro : 42, 
| rue Raymond Marcheron 
92170 Vanves. 

Prix public : 1 150 F TTC. 
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HDK GVP 


Le HDK de GVP donne de bonnes habitudes. 


l 


Pour fêter l’arrivée du HDK 1240, le petit der- | 


nier de la gamme GVP, CIS offre le logiciel de 
sauvegarde et d'archivage Quarterback 5.0 de 
Central Coast Software en version française 


intégrale (valeur 490 F TTC) à tout acheteur 


d'un kit disque dur HDK avant le 1er sep- 
| tembre 1993. 

CIS souhaite attirer l'attention des utilisateurs 
de disques durs sur la nécessité des sauve- 
gardes régulières (backups) qui sont la seule 
| façon de mettre des données importantes tota- 
| lement à l'abri de tous les aléas propres à la 
micro-informatique micro-coupures, plan- 
tages, virus, effacement involontaire de 
| fichiers. Le logiciel Quarterback de Central 
| Coast Software s'est depuis longtemps imposé 
comme l'outil de backup pour Amiga le plus 
fiable et le plus répandu. Performant, facile à 
utiliser, il permet de réaliser efficacement cette 
opération un peu astreignante. 
Les HDK de GVP sont des kits disque dur 
interne AT/IDE 2 1/2 pour les Amiga 600 et 
|! 1200, ils sont livrés avec le manuel d'installa- 
| tion en français et sont désormais disponibles 
| en 40, 60 et 85 Mo pour, respectivement, 
“ 1490, 2290 et 2890 F TTC public. 

Les HDK de GVP sont distribués par CIS : 14, 
| AV Hertz Europarc 33600 PESSAC. Tél 


+56.36.34.41. Fax : +56.36.28.46 
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LA couv” 


| Voici les impressions “informatiques” de notre 
| infographiste du mois qui, on peut le souligner 
car c'est un fait plutôt rare est une femme... 
“Non, non et non ! Cette chose ne mettra pas 
les pieds chez moi ! 


#* l'ordinateur, c’est la mort de l'artisanat ! Moi, 





{ m'apparut 


dt 


dire adieu à mes pinceaux et à mon velin 
 d'arches, JAMAIS ! Soudain, une démo 
: c'en était fait de moi, je venais 
d'attraper l'Amigamania ! Les premiers signes 


4 de la maladie ne tardèrent pas à apparaître : 


“où est-ce que je peux l'acheter ?” “comment 
s'appelle ce logiciel ?” “je peux faire un back- 
ground, là” “et en interlacé, ça donne quoi ?”.… 
Rassurée quant à l'avenir de mon pinceau, qui 
coule des jours heureux auprès de ma souris, je 
me lançai à l'aventure ; traquant l'impossible, 
l'inimaginable, l'impensable, bref tout ce que 
le papier ne pouvait m'offrir. 

D'abord une sacrée décontraction dans la 
créativité : finie l'angoisse de l'erreur fatale qui 
vous fait tout recommencer : 
pas avec le fond, paf un petit coup sur l'oreille 
gauche de ma souris, et voilà, plus de rouge ! 
Le dessin est toujours là, comme neuf. C'est 
. magique, je fais apparaître et disparaître tout 
ce que je veux, quand je vois tous ces dessins 
qui n'auraient jamais vu le jour sur le papier, 
je pense que je suis liée à vie à l'informatique. 
Toujours fidèle à Deluxe Paint malgré 
quelques tentatives d'évasion en Photon-Paint- 





Land, je gratte, je gribouille. on a quand | 


même le droit de me déranger au 40.37.49,25. 
(demandez Isa). Bons pixels à tous.” 


RL. 











le rouge ne va ! 
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OVERSCAN 

Saluons le courage de passionnés qui se lancent 
dans l'aventure de la communication : pour 18 F 
vous trouverez : 

- des rubriques didactiques, techniques ou pratiques 
et pour tous les goûts : infos, démos, interview, gra- 


phisme, Amos, assembleur, jeux, utilitaires, 
Domaine Public. 


- Culture Club : des films, des B.D., des livres et des | 


musiques vus, lus ou entendues par des Amigaïstes. 


- 36 pages 

- 99 % de volume rédactionnel 

- Bimestriel 

Overscan, 55, Avenue Jean Mermoz 93120 La 
Courneuve. 


E.D.I. 


Europécnne de Distribunon Iormutique 


vous OFFRE un GRAND CHOIX de 
PÉRIPHÉRIQUES. JEUX et 
ACCESSOIRES en VENTE DIRECTE 
à des PRIX EUROPÉENS !!! 


* JEUX 

+ PHAZER 

+ EXTENSION DE 
MEMOIRE 

+ ORDINATEUR 

+ DISQUE DUR 
{SCSI ou IDE, 3.5" ou 2.5") 

+ MODEM, FAX MODEM 

+ LIGHTPEN 

+ CARTES 
ACCELERATRICES 
{A1200 - A2000 - AS00/500+) 


et bien d'autres choses encore 
Cela vous imtéresse !!! 
Pour en savoir plus 


Déinuncdez montre 


CATALOGUE AMIGA 





LL A TTC AZ TTL OT AT 


À partir du 1" juillet prochain 
EDI sera accessible JOUR & NUIT 


au (1) 45 89 25 45 


rite 





Pour técesous LE PEUS PETIT DES GRANDS CATALOGUES 
Ecrivez à HE D.L 

B.P, 282 

75625 PARIS CEDEX 13 


ou téléphonez au (1) 45 89 32 00 
ou faxez au (1) 45 89 12 93 





PROCHAIN ‘ RAINBOW HI 


| 


La Rainbow II! est une carte graphique 24 bits pour les 
ordinateurs Amiga 3000 et 4000 Commodore. Elle uti- 
lise pleinement le bus 32 bits Zorro III. Cette carte gra- 
phique peut afficher des images couleur jusqu'à 24 bits 
à des résolutions pouvant aller jusqu'à 1600x1280. 
Résolutions programmables 


| Les résolutions sont complètement programmables 


entre 320 x 200 en 24 bits jusqu'à un maximum de 


! 1600 x 1280 en 16 bits non-entrelacé. 


Contrôleur vidéo 


Le contrôleur vidéo haute résolution possède un bus | 


pixel de 128 bits et fonctionne à une fréquence de 110 
Mhz. La combinaison avec le bus 32 bits Zorro Ill rend 
possible un cycle de transfert compris entre 15 Mo et 
20 Mo par seconde selon le processeur Amiga utilisé et 
la révision du chip vidéo Gary. 

Mémoire vidéo 

La mémoire vidéo est constituée de 4 Mo de Vram 
haute vitesse et peut être “mappée” en mémoire dans 
l'espace étendu Amiga. Ceci offre une profondeur de 
pixel de 1, 2, 4 et 8 bits en pseudo-couleur via une 


table de concordance couleur ou un affichage “true | 


color” programmable en 15, 16 ou 24 bits. Ceci permet 
un maximum de 16,7 millions de couleurs avec une 
correction gamma. 

Caractéristiques matérielles 

Un curseur matériel de 64 X 64 pixels en 3 couleurs est 


| fourni et le blitter matériel est supporté via la combinai- 





son de buffers afin de fournir un plan de travail virtuel 
(scrollable). Il est aussi possible d'utiliser le double buf- 





| 
| 
| 


fering (animations) et des écrans multiples. La sortie est 
| disponible sur un connecteur RVB de type VGA HD15. 
Logiciels fournis 
72 ECS - Extended Graphics System (librairie pour System 
Graphique Etendu) 
| Rainbow Painter - logiciel de dessin 2D 
| Rainbow Dia - logiciel d'affichage 
| TV Paint Junior - logiciel de dessin 2D en 24 bits super haute | 
résolution 
Prefs/Outils/Démos 
Emulation Workbench 
VSPF : 36, rue des Prés Bataille. 77220 Tournan en 
Brie. Tél : 64.07.19.76. Fax : 64.42.04.10. | 
| æœ — sd 
, ZX st Dos 
PT, LR DS TP TE 


k 





itrage - I0gos - numerisation 
L'affaire des vacances 


Les Genlocks les plus réputés, 
des logiciels, au meilleur prix 









L'ensemble complet de création vidéo sur Amiga 


Genlock GST Gold SPF 
+ Digi View + N1 Titler 









Le Genlock avec titreur Broadcast sur Amiga 


Genlock GST Gold PRO Y-C 
+ Broadcast Titler 2 


















La digitalisation de qualité sur Amiga 
Filtre électronique DG 40 
+ Digi View 


Le Genlock PAL Y-C avec titreur sur Amiga 


Genlock GST 40 A Y-C 
+ N1 Titler 





Le Genlock PAL avec titreur sur Amiga 


Genlock GST 40 A 
+ N1 Titler 






MED 


Chontiers 
35, rue des 
78 000 RE 49 49 


Vente par correspondance “ 
ae TEE 


UNIQUEMENT 


Vous pouvez passer votre commande 
par écrit, par téléphone ou par fax 






Réglement : par chèque à la commande, 
par carte bancaire ou contre remboursement 


Participation aux frais 60 F par commande 
(90 F en contre remboursement 








out retour de marchandise doit faire l'objet d umero de reto 





et le solde fera l'objet d tis et seront remplacés por un même article si nécessaire 


Cette publicité n'est valable que pour le mo 






































THE SATURNE PARTY 


| Cette legal-party, organisée par le groupe Saturne, sera l’une des plus 
grandes réalisées en France sur Amiga. Elle rassemblera des personnes 
venues de toute l'Europe. Une méga-compétition aura lieu sur Amiga 500 et 
pour la première fois sur Amiga 1200 !!! 
| Date : du samedi 4 septembre 1993 à partir de 8h00 jusqu'au dimanche 
5 à 20h00. Lieu : à 20 km à l'Est de Paris. Centre Culturel de Chelles, 
! Place des Martyrs de Chateau-Briant 77500 Chelles (France). La salle peut 
accueillir plus de 1 000 personnes. 
Une consommation sera offerte à tous ceux qui auront eu la bonne idée 
1 prises). Un bar sera ouvert 24/24 h et vendra à petits prix des sandwichs, 
| pizzas, boissons, etc. 
Tarifs : 80 F (par personne) si on paye en avance (avant le 15 août), 100 
F (par personne) si on paye sur place. Free for girls ! 
IMPORTANT : 50 % du prix des entrées sera redistribué pour les compé- 
titions | 
Les compétitions : 
Démo sur Amiga 500 : elle devra tourner sur un Amiga 500 avec 512 K 


de Chip et 512 K de Fast, être compatible toutes versions de 1.2 à 2.0 
inclus. 


| Mo de Chip. 
mais limitée à 64 Koctets. 


sion 1.3. 
- Graphisme sur A1200 : toutes résolutions, maximum 256 couleurs. 
- Musique : module au format Protracker ou Octamed pouvant tourner 
sur un Amiga 500 avec 512 K de Chip. 

| Il y aura cinq vainqueurs dans chaque catégorie qui se verront remettre 
une somme d'argent en fonction du nombre des entrées. Les productions 

| devront être présentées le samedi soir avant minuit pour être en compéti- 
tion ! UN ECRAN GEANT POUR TOUT VISIONNER ET UNE SONO 
DEVRAIENT GARANTIR UNE SUPERBE AMBIANCE. 

+ Contact : Stéphane Vasseur, 23, rue des Beaux-Regards 77450 Esbly 
France. 


VE F 
Si Tél : +33 (1) 60.04,05,52 (le week-end) 


ou au : +33 (1) 64.34.18.39 (tous les jours) 
FT, 
_ # 
PE? 





iL RE TE UN LE ER 
Bva À coRRInER. 


de venir avec leur matériel. (Amiga + moniteur avec rallonges et multi- | 


- Démo sur Amiga 1200 : elle devra tourner sur un Amiga 1200 avec 2 | 
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- Intro sur Amiga 500 : mêmes conditions que la démo sur Amiga 500 | 


- Graphisme sur A500 : toutes résolutions et modes d'un Amiga 500 ver- 


| 
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AMIQUEST 
Le premier disque dur amovible PCMCIA pour Amiga. Qui 


n'a jamais rêvé de se promener avec 40, 60 ou même 200 Mo 
de données en poche ? Archos invente AmiQuest. Ce nou- 


A.B.E. 3.001.a 


par Pierre Philippe Launay. 


Ds ; DUR, 
NOUVEAU : DISQUE disquettes PC... 





veau périphérique pour l'Amiga 1200 vient se connecter sur ns 
le port PCMCIA de la machine et s'utilise comme une dis- disquettes haute de | | 
quette, Vous pouvez donc démarrer dessus ou tout simple- + 2229 à éditeur en clair et ultra puissant de 


tous les volumes reconnus par votre Amiga, gestionnaire 
de volumes, réparateur, tutorial, didacticiel, craqueur LS 
d'images et de sons, éditeur de textes. convertisseur Ascii, LR 


ment l'utiliser sous Workbench avec vos logiciels favoris. 
Lorsque vous insérez l’AmiQuest, son icône apparaît et vous 


l'utilisez comme une disquette ordinaire. Vous pouvez retirer “| chercheur de fichiers, répertoires et octets, comparateur [M 
l’'AmiQuest de l’Amiga sans devoir éteindre votre machine et | de fichiers, super calculatrice, détecteur de virus, 
son icône disparaît. Il est, de plus, entièrement compatible «| afficheur d'images. auditionneur de musiques, créateur 
avec un disque interne. Développé autour d’une technologie M de code secret, Shell, environnement configurable … J 
éprouvée (disques durs 2,5 standards des portables), | SOURCES : volumes, système, amorces, multi- 
l'AmiQuest, muni de son propre contrôleur, se révèlera 5 fois “| tâches, protections (anti carte de craquage), image, texte, JM 
plus rapide qu'un disque dur interne standard. MA] son, menus, gadgets, calculatrice, anti-virus, … } 
Externe, il permet | utilisation d'un disque dur sur votre Amiga Ml AVANTAGES: aide en direct et dans votre langue sur 1 
600 ou 1200 sans ouvrir la machine. De plus, il nécessite h. 4 toutes vos hésitations : lecture en clair de tous les octets M 
| aucune procédure d'installation puisqu'il vous est livré for- fl) (par exemple UseDir pour le sous-rype au lieu de JR 
maté, prêt à l'emploi. AmiQuest est le nouvel outil des fous LT, S00000002); utilisation possible sans souris ou bien sans 
: £ a à , : ÿ pi . " ! £c ! \ 
de DP-Party et des infographistes en vadrouille. Aujourd'hui, HE clavier : menu usager sans symboles tarabiscotés !.… hi 
n'importe quel possesseur d'Amiga 600 ou 1200 peut échan- | OBJECTIFS: apprendre, craquer, éditer, … j 
ger des données (textes, images, animations, Domaine Public, im , si | 
applications multimédia) avec ses copains, clients ou même el PRIX : 450.00 FF* (environ 127 FS, 2.884 FB) 
fournisseurs de DP. Son prix, selon le disque dur utilisé, est de (UN rmansenenesssennsannnuecnamennaesuanuus 


1 790 F TTC en 40 Mo, de 2 190 F TTC en 60 Mo, de 2 590 F 
TTC en 80 Mo et de 2 990 F TTC en 120 Mo. Pour plus de 
renseignements, voir la fiche signalétique  ci-jointe. 
Disponibilité juin 1993. | 


Apprendre avec les codages ArtioDactyl. 


Par l'auteur de nombreux articles dans AmigaNews 34 à 51 et ANT. 29 à 35 


ANNABELLA GFA : 8 disquettes de cours en français pour 
tout comprendre sur GFA 3,00 à 4.0a. 350 FF* 


“] JENNIFER AMOS : 5 disquettes de cours comprenant aussi 
1 les nouvelles mises à jour françaises du basic et du 
compilateur 1.36 avec leurs syntaxes françaises. 195 FF* 


Caractéristiques techniques 


Dimensions réduites (hxixp) : 11X7X2 cm MISE À JOUR AMOS PRO : sure 
Poids : 100 grammes (sans disque) 

Interface : PCMCIA | CORRECTION BIBLE AMIGA : 60 FF* 
Contrôleur de disque dur : IDE | ji 
Capacités : 20 à 200 Mo et plus... 
Temps moyen d'accès : 16 ms 


AmiQuest est cinq fois plus rapide qu'un disque dur interne ï France européenne : 28 FF par courier. DOM-TOM : 30 FF 
a , n , “ L'I où cl c! +1 
d'Amiga 1200. Il est aussi rapide qu'un disque dur 3,5” d'un | Etranger : mandet postal + 30 FF, vu chèque bancaire + 1S0FF 
i i d ic e 4 ; 450 FF (manuel + 5 disquettes) sur copie de certe fiche, sinon 589 FF 
Amiga 4000 équipé d'un microprocesseur Motorola 68040 à 25 ; pr ahaer ph vepoe cé gere ppm 
| Mhz. Mise à jour du manuel (pour les versions inférieures à 2.13 xx): 90 FF 
Manuel sans A BE : 190 FF 
Tests de performances ; 
AmiQuest 


DiskSpeed : 880 000 octets/sec 
Sysinfo : 1 100 000 octets/sec 


Disque dur interne 
DiskSpeed : 200 000 octets/sec 
Sysinfo : 210 000 octets/sec 


Tests réalisés avec un Amiga 1200 standard équipé d'un 
disque dur Seagate 2,5” à la fois en interne et avec 
l’Amiquest. 


| Archos, 99, rue d'Amblainvilliers 91370 Verrières-Les- | 
Buissons. Tél : (1) 60.13.90.49. Fax : (1) 60.13.99.18. 
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CYGNUSED  GVP S'INSTALLE a” 
Encore ASDG, qui annonce DANS LE 1 200. 
Ë 


| cette fois-ci la disponibilité Avec ses cartes A1208 et A1230 Turbo, GVP est le premier 

d'une nouvelle version de fabricant de périphériques à commercialiser une gamme com- 

son éditeur de textes plète d'extensions hautes performances pour l'Amiga 1200, De | | 

CygnusEd professional, cette plus, ces deux cartes disposent de procédures d'installation et | 

fois-ci totalement intégrée d'une documentation en français. 

avec les systèmes 2.0 et 3.0. L 

La vitesse d'affichage, qui a La GVP A1230 Turbo est une carte accélératrice bâtie autour 
d'un 68030 EC à 40 Mhz et disposant d'un emplacement 
coprocesseur 68882 et oscillateur ainsi que de 2 supports SIMM 

$ ÿ permettant REELLEMENT d'installer jusqu'à 32 Mo de RAM 32 
vant accessible sur tout écran bits 60ns sur la carte. Disponibles en 1, 4 et 16 Mo , les | 
| AGA :; plusieurs processus modules mémoire permettent presque toutes les configurations : 
CED peuvent être lancés, uti- ! #_ 1, 2, 4, 5, 8, 16, 17. 20 et 32 Mo. * 

lisant des fenêtres et/ou 

écrans distincts ; le presse- |! A1230 Turbo O k : 2990 FF ttc 

papier est dorénavant sup- | 1230 Turbo 1 Mo + 68882 : 3990 FF ttc 


largement participé à la répu- 
tation du produit, est doréna- 





! porté, autorisant le partage A1230 Turbo 4 Mo + 68882 : 5190 FF ttc 

Rise 2 ÿ La GVP 1208 est la première carte d'extension multi-fonctions | 
_ RE: pour l'Amiga 1200 : extension mémoire, contrôleur SCSI, et fl 

locale.library est également support pour coprocesseur. Grâce à ses 2 supports SIMM, elle 

supportée, ce qui devrait per- peut recevoir 1, 2, 4 ou 8 Mo de RAM totalement compatibles 

mettre une francisation facile avec d'autres extensions PCMCIA. Elle peut être équipée d'un 

du logiciel (pour l'instant, kit coprocesseur + oscillateur (FPU1282-33 ou FPU1282-40 par 

seule une version allemande exemple) destiné à épauler le 68020 d'origine. Enfin, la GVP 

est disponible). Annoncé au A1208 met à la disposition de l'utilisateur un contrôleur GVP 

prix US de $199.95, ASDG série Il équipé du DPRC exclusif de GVP optimisant les trans- 

ferts DMA. Ce contrôleur peut aussi bien être utilisé pour piloter 

* à un disque interne que, moyennant un kit permettant d'installer 

niveau à $30 US. 2 un connecteur SCSI externe, des périphériques externes tels que 

ASDG Incorporated, 925 disques amovibles SyQuest, disque opto-magnétique, scanner, 

| Stewart Street, Madison, streamer… 

Wisconsin 53713, USA. Tel : 

(608) 273-6585. A1208 O k : 1690 FF ttc 

A1208 1 Mo : 2290 FF ttc 

A1208 4 Mo : 3290 FF ttc 

coprocesseur en option. ; 


2 


propose une offre de mise à 


à À 4 


Distributeur exclusif des produits GVP pour la France : CIS - 14, . 
Avenue HERTZ - Europarc - 33600 PESSAC - +56 363 441 - Fax 
| +56 362 846 


= ES 
PCMCIA-FAX J 


… Si vous vous intéressez au standard PCMCIA, j'ai 
7, trois nouvelles à vous annoncer. Une bonne et deux 
mauvaises. 
Commençons par la bonne : la société Canon Fran- 
ce a développé, conjointement avec la société | 
COM, un modem-fax se connectant à la prise | 
PCMCIA de l'ordinateur cible, donc compatible avec 
les Amiga 600 et 1200. Les mauvaises nouvelles 
| maintenant : si le hardware est compatible Amiga, le 
_ logiciel de pilotage n’est lui prévu que pour Windows 
_ 8.1, l'interface graphique pour PC et compatibles de 
MicroSoft. Et le prix de cette petite merveille est tout | 
_ de même de 1 18 900 F HT. 


Q es, LE LS EE E ET 
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COMPILATIONS 
FOX COLLECTION 








Baby Ju + Blues Brothe 

+ Monty Python's 

STRATEGIES 

Dominium + Reaims + Operation Sisalth 
KINGS OF ADVENTURE 292 





Goëlins + Bargon Attack - Fascina 
UNIVERSE 
Nicky Boom + 
+ Grand Prix 500 cc 2 
SPORT MASTER " 
PGA Tournament Golf + Indy 500 

+ Tennis Advantage + Euro Club S 
THE GREATEST 
Dune + JWhite Snooker + 
Luré ot ine Tempréss 
ACTION SPORT ….. 
Killerbali+ Superski 2 +G 
Advantage Tennis 
RAVING MAD … 
Anhocad + Megatwins = 
MAGIC WORLD 
Storm master + Crystal 
Dragon Breatn 
COMPIL DES RECORDS 
Heroquest + Lotus 2+ Croisiere cadavre 
DREAM TEAM 
WWF +Simpsogs + Terminator 2 


























-252 











MEGAMIX . 292 
+ Leander 
FAN ASTIC WORLD srsissnnnentinat 359 


Megalomania #Populus+ Reaims 
+ Pirates + Wonÿertand 
VROOM + GRÉAT Lys 2 229 
PRENIUM . " srasresont tps D 
Bany jo + Panzd+ Tenn “4 
SPORT BEST 2. 
Tennis cup 2 + Crazy cars 2+ 
PODIUM ss 
Disk + Para: 
SUPER Fi HT R 
Final fiqnt + WWF + Pafignie: 
FUN RADIO 3 
Batte ot Britain Monkey 
indeana jones 3+ Battle 1942 
STARTEGY MASTERS 
Populus + Deuteros + Hunter 
Sprnt of excatibur + Chess player 
HEAD TO HEAD .. 
MIG 29 Superfulcrum 2 
SUPER HEROS 
Baby jo + Pr ince de perse + 
COMBAT CLASSICS 

















































3 derhere = 688 Afiack suD+ 
\yankee 

J $ GOAL BUSTERS 

K ter soccer cha 

A ester, + World char 

E NA THE GAMES 92 

FUN RADIO 2. 309 


Great court 2? Toi 
Speeaball2 + GP 
PLANETE AVENTURE 2 
Monkey Istand ? = Populus 
Explora 3 

CLASSICS COLLECTION 
Greml + Barbarian 2 » C: 
Chess + d champion s: 








F29 Retaliato: 
L.C. WAIKIKI 
Prenistornk + Blu 
Fighter Bamber 
AWARD WINNERS 
Space ace+Kick of2+Pipemania+Populus 
NRyJ 4 …. sie 299 
Swap - Barbanan 2 + Pr incs of persia 
+Team suzuki + Tennis cup 
SIMULATIONS BEST 
Panza + Disk + ADS 
SIMULATION TOP . 295 
Fanzak. Pr nce ue Perses Tag" van 
LES MAITRES DE L'AVENTURE 348 
pirisland + Operation stealtn + 
# qu lemps 








… 329 








F6 + Double dragon 2 +|taiy 90 
+Welliris + Turbo oul run 
AVENTURES EXTRAORDIN. .… 292 
Zac mac cracken + hrontord+Rockel 
ranger + Manoir de morteville 

AIR COMBAT ACES 329 
Faicon - Gunship + Bomber 

LES BATTANTS 2 . 
Rick dangerous 182 +Sar 
dragon 2+ Licence to kill 
10 MEGA HITS 3 
Siunt car + Last ninja 2 + 351 
+Foot man 2 +Hignway 2 -Terris 
+Detender+Tnvial2 -Aanx+APe 
AIR SEA SUPREMACY 
Silen:service-+Gunship +P47 Tnuna 
+Cartier command :F15$ 


10 GREATS GAMES . 
Ferrari F1 +Rlek danger 
+Pie n pie + Night nunter +Superski 
+Carner command +Cmgago 30 

+Pratennis tour + Xenon 2 
CAPCOM COLLECTION 

















289 





-269 






Strider 142 + Un squadron +C 

For nmorkd +Ghouls'n gh 

a Le storm : Duël 

ACTION PACK … 1 269 





Turricon 142 #Kiçk Of + X-aul 






"LE TEMPS DES HEROS 280 | TEMPS DES HEROS . 
Prince of persia + North & sout 
Moonblaster 


in 289 








LES STARS … 289 
Skweek - Buide 

Superskweek 

SUECES STORY 2 269 


Disc +5kweek+ Sherman M4+Pinball 
PLANETE AVENTURE 1 vor 299 
Indh. jones avent : Maniac m 
Explora 2+Portss du temps 


3D mr KIT 2 492 



























A-TRAIN 292 
À 320 North Atlantic Edition ., 352 
AIRBUS A320 292 
AIR FORCE Ci DER 362 
AIR SUPPORT 252 
AIR WARRIOR 342 
AMBRESTAR 292 
ANCIEN ART OF WAR 342 
APOCALYPSE 252 
AAMOUR-GUEDDON 2 272 
ASHES OF EMPIRE 342 
ASSASIN 252 
ATAC 342 
817 FLYING FORTRESS 342 
BAT 2 342 
BATTLE ISLE 329 
BATTLE ISLE DATA DISK 192 
BATTLETOADS 262 
BFASTMASTER 252 
BEST OF THE BEST 252 
BILL'5 TOMATO 27è 
BILLARD AMERICAIN 292 
BODY BLOWS 242 
BUCK RODGER'S 2 305 
BUNNYBRICKS 22 
CAESAR 315 
CAMPAIGN 342 
CAPTIVE 2 252 
CIVILIZATION 342 
CELTIC LEGENDS ….. 292 
CHAOS ENGINE 252 
CHUCK ROC 252 
COHORT Il .292 
CONQUEST V 342 
COMBAT AIR PATROL 292 
COOL WORLD 242 
CRAZY CARS 3 252 
CURSE OF ENCHANTIA 342 
CRUSADER OF DARK SAVANT 392 
CYBERSPACE 292 
D DAY 362 
DESTINATION DANGER 292 
DARKMERE 305 
DARKSEED 392 
DAEMONGASTE 342 
DEMONIAC 292 
DESERT STRIKE . 312 
DEVIQUS DESIGNS see SD 
DIPLOMACY ARR. 
DISCOVERY MER CHERE RE 
DOODLE BUG 252 
DOMINIUM 292 
DRAGON'S LAIR 3. 342 
DUNE 2 342 
DUNGEON MASTE + CHAOS 252 
DYNABLASTER . 292 
ENTITY 232 
EPIC 252 
EUROPE AVENTURE 342 
EYE OF BEHOLDER 2 292 
EYE OF Le STORM 292 
FALCON 392 
FIGHTER COMMAND 292 
FIREFORCE 252 
FIRE AND ICE 252 
FIRST SAM.+MEMALOMANIA …. 292 
FLASHBACK 292 
L MANAGER 3 242 
272 
GOBLIINS 2 232 
GUNSHIP 2000 342 
GUY ROUX MANAGER 252 
HAND OF ST JAMES 315 
HARRIEA ASSAULT 342 
HISTORY LINE 252 
HOOK 







INTERNATIONAL RUGBY chal 





ISHAR 1 
JONES IN ÉS 
KEYS MARAMON Le 252 
KGB : DRE | 
KNIGHTS OF LEGEND 305 
KNIGHTS OF THE SKY 342 
L'ARME FATALE 252 
LAST NINJA 3 2352 
LEGACY NECROMANCER 305 
LEGEND OF KYRANDIA .. 305 
LEGEND OF VALOUR 37. 
LEMMINGS 2 242 
LEMMINGS DOUBLE PACK 292 
LIONHEART 272 
LIVERPOOL FOOTBALL CLUB. 252 
LORDS OF TIME 292 
LOTUS 3 25è 
MAGIC 80Y 252 


MATCH OF THE DAY 
MERCENARY 3 


MICROPAOSE GOLF 342 
MICROPAOSE GRAND-PRIX 292 
MONKEY ISLAND 2 392 
NASKAR 


NICKY BOOM . 
NIGEL MANSE 
NO GREATER GLORY 
OM SUPER FOOTBALL 









"Quand les prix 


PACIFIC ISLANDS 252 


PALADIN 2 252 
PERFECT GENERAL 342 
PERFECT GENERAL DATA D. _ 192 
PILOTS IN PARADISE 305 
PINBALL FANTAISIES -242 


PLAYROOM … ecrit 292 


POLICE QUEST 3 . 342 
POOQL OF DARKNESS 292 
POPULUS 2 + 372 
PREHISTORK 2 252 
PREMIER MANAGER 252 
PREMIERE 272 
PRIME MOVER 252 
PUGGSY 342 
PUTTY 252 
RAMPART 252 
REACH FOR THE SKIES 342 
RED ZONE 252 
RISKY WOODS 272 
ROBOSPORTS 292 
ROME 312 
ROOKIES 252 
RUGBY 2 272 
SABRE TEAM 252 
SENSIBLE SOCCER 93 225 
SHADOWLANDS 2 
SHADOWORLDS 

SHORTGREY 

SILLY PUTTY 


SIM CITY + POPULUS 
SLEEP WALKER 
SPECIAL FORCES 
SPEEDBALL 2 
STAUNGRAD 
STORMBALL 
STREETFIGHTER 2 
STRIP POKER GIRL 
SUPER GAULDRON 











SUPER SPORT CHALLENGE … 292 
SUPER TETAIS 342 
THE ADDAMS FAMILY 2 252 
THE ADVENTURERS … 252 
THE HUMANS 292 
THE MANAGER 252 
TINY SKWEEK'S 269 
TRANSARTICA …, 292 
TREBLE CHAMPION 2 ……….. 205 
TRODOLERS 252 
TWILIGHT 2000 342 
TURBO CHARGE 272 
TYPHON 265 
UNIVERSALS MONSTERS 252 
UTOPIA TWIN PACK 342 
VIKINGS FIELDS CONQUEST .. 252 
VROOM ÿ 252 
VROOM DATA DISK 149 
WAR IN THE GULF 292 
WARZONE 252 
WAXWORKS 342 
WEEN PROPHECY 292 
WING COMMANDER(1 MEG) 342 
WIZKID ..252 
W.L.F 242 
WORDOTRIS 292 
WWF 2 252 
ZOOL 252 
ACCESSOIR 
SOURIS GENIUS AG 199 
CABLE PEAITEL AG 119 
Doubieur Bus Disc Dur / MK3 199 
Alimentation A600/500/500+ …. 499 
EXTEN. 512K A500 + 399 
EXTEN. MO A800+horl 599 
EXTEN. 512K 4500. -249 
Dise dur AGOY1200 +Mappe-250 
60 MO 
80 MO 
EXTEN. 512K+HOAL A500 


EXTEN. 1.5 Mo+HORL A500 
ENCEINTES ZY F 


SWITCH SOURIS:JOYSTICK 199 
ADAPT.4 JOYSTICKS 75 
LECTEUR INTERNE A500 …….. 490 
LECTEUR EXTERNE 3.50 695 
Interface MIDI 3+1#{cables) ….. 249 


ETIQUETTES 3.50" LES 100 32 
BOITIER JSY 80 = 80 x 3.50° 


IMPRIMANTE STAR LC 100 
Couleur 1750 


nie 





Tous ru B par 3... 144 
CITIZEN 1200 SIA 9/24 : 59 
STAR NL 80 
STAR LC 10 LC 20 59 
STAR LC 10 COULEUR 99 


a PR CN RUE PES on 








sont si bas: 
Li) les souris 


AMOS COMPILER 2 
AMOS 3D x 
EASY AMOS 
AMOS PRO 1.1 
COMPTE CHEQUE 
COMPILATEUR GFA BASIC 
Copieur SynchroExpess 500 
Copieur SynchroExpress2000 
DELUXE PAINT IV v4.0 
DEMO MAKER 1M8 

DEVPAC 3.0 … 
DISCOSCOPIE PRO 3.0 
EXCELLENCE 3.0 
FAMILICOMPTE 

FINAL COPY 2 (Français) 
FUN COLOR 
GFA BASIC+ 
H KIT 
KINDOWORDS 3.0 
MAKPATH + TERRAFORM 
MAXIPLAN PLUS 4.0 FA. 
MULTIPAINT AMIGA … 
MULTIMEDIA MAKER 
MUSIC MAKER 

MUSIC WARE 

























ACTION REPLAY Mk 


JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA 
“lle DONNE ! 





- VIRUS KILLER, 
MODE-TRAINER 
HYPER PUISSANT. 
- VIES INFINIES ” 
AUTOMATIQUES. 
(TRES FACILE D EMPLON. 

- GELER PUIS REPRENDRE UN JEL SANS L 
CARTOUCHE. 

- RIPPER IMAGES PLUS SONS. + EDITEUR + 
CHOIX DES COULEURS. 
-AUTOFIRE + MUSIC SOUND TRACKER + DISKCODER 
- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES 
- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE UTILISATION JOYSTICK + 
AUTOFIRE - SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK 
- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT COPY... 
: DISK COPY DISPONIBLE À TOUT MOMENT. EDITEUR D'IMAGE. 
- BOOT SELECTION+DISK MONITOR+CALCULETTE+ 


PAINTER 3D 
PAINTSFUDI 
SOFTFACES 
SOFTCLIPS . 
SONIX 

SUPERBACK 
VISTA PRO 2.0 (Français) . 
VISTA PRO 3.0 (Français) 


LIBRAIRIE 


BIEN DEBUTER AMIGA 600/500 149 BLOCKNOTE 

LANGAGE MACHINE 129 

LA BIBLE DE L'AMIGA + disc 390 ses on so 
LIVRE DE L AMIGADOS 149 













































PRIX BUDGET 


688 SUB ATTACK 
ALIEN BREAD 92 
ACTION FIGHTER 


COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 3 


-Copie de disqueltes en moins dé 30 secondes 

ARKANOID 2 -SYNCHRO EXPRESS nécessite un 2ème lécteur 

BARD'S TALE 3 -Sélection par menu des débuts el fins de pistes 

BUBBLE BOBBLE usqu'à 85 pistes), une ou re un autosélect-Duplicattion 
BUDOKAN ue na teti8M MAC 


CA IFOBNIA GANES PROBABLEMENT LE MEILLEUR Var 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA ……. 


CRAZY CABS 2 
Lier ds gt SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000 . 


F 16 COMBAT PILOT 
F 19 STEALTH FIGHTER 
N 


Fä, 

LCON M D COUNTERS 
FALCON M.D FIREFIGHT 
FIRE AND FORGET 2 
FINAL FIGHT 
FLIGHT OF INTRUDER 
FLOOD 
GAUNTLET 2 
GAEMELINS 2 
HERO QUEST 
INT. SOCCER CHALLENGE 
JANGHIR KHAN SQUASH 
LAST NINJA 2 
M1 TANK PLATOON 1 
MANCHESTER UNITED = — 

METAL MUTANT REF. par 10 _par 20 per 50 


MOONMALER sinor0o 69F 130F 300F Disquettes 


MOONWALKER 
56F 105F 250F 3.50" DFDD 


OPERAT STEALTH 
PINBALL c 
PIRATES 

DISQUETTES CERTIFIÉES 100%, GARANTIE À VIE 
LIVRÉES AVEC ENVELOPPES + ÉTIQUETTES 
NEUTRES (VERBATIM) 


POPULOUE 
DISQUETTE NETTOYAGE 3.50" : 59F 









CRAYON OPTIQUE TROJAN A500/A500+  399F. 
Quoi de plus naturel que l'utilisation d'un crayon ! 


.0000 00e 
Partic Elglo she 
d'Arts Graphiques de Dessins et les logiciels éducatifs etc 
avec DELUXE PAINT HI ET IV. 
de dessin KwikDraw de TROJAN 














5" 1/4 DFDD 


PRINCE OF PERSIA 
PRO TENNIS TOUR 
PUZZNIC 

RICK DANGEROUS 
ROBOCOP 
ROBOCOP 2 
RODLAND 

RVF HONDA 
SEUCK 

SHADOW DANCER 
SHERMAN M4 
STORM MASTER 
SKWEEK 











(HOME OFFICE KIT DE LUXE sure, 678 
Ne Kindwords3 + Maxiplan IV + Infofile 


























SMASH TV & 96 ADI MATHS Be 279 
STREET FIGHTER … 90 EDUCATIFS ADI MATHS Be 273 
ST! E F 54e erS 
Lies ee ADI ADI MATHS %e 279 
SUPER MONACO GP 99  ADIFRANCAISCE: ADI ANGLAIS 6e 279 
ENITCH ADIFRANCAISCE2 ADI ANGLAIS 5e 279 
SWITCHBLADE 2 99  ADIFRANCAISCMI ADI ANGLAIS 48 57 
JENNS CUP …. 99  ADIFRANCAISCM2 ADI ANGLAIS %e 279 
TERMINATOR 129 APPLICATION ADI PAR CLASSE 
Le FT 29 ET PARMATIÈRE 199 
ES > 99 

TOYOTA CELICA 99 CEDIC / NATHAN 
TURBO CUP . se 99 ANGLAIS débutant 6e/5e 
TURRICAN 2 99 ANGLAIS Confirmé 6e/5e 
ULTIMATE GOLF 129 ALLEMAND débutant 6e/5e 

FE 99  ADIMATHSCM2 ALLEMAND Confirmé 6e/5e 
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 PCMCIA-FAX 


Si vous vous intéressez au 
standard PCMCIA, j'ai trois 
nouvelles à vous annon- 


cer. Une bonne et deux 
| mauvaises. | 
Commençons par la bonne ! 
: la société Canon France a 
développé, conjointement 
avec la société COMI, un 
modem-fax se connectant 

à la prise PCMCIA de 
l'ordinateur cible, donc 


compatible avec les Amiga 
600 et 1200. 
Les mauvaises nouvelles  k 


* maintenant : si le hardware | 
est compatible Amiga, 


| 


le logiciel de pilotage n'est | 
lui prévu que pour 
Windows 3.1, l'interface 
graphique pour PC et 
compatibles de MicroSoft. 

Et le prix de cette petite 
merveille est tout de même | 
de 18 900 F HT. 


Les 
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La société VSPFE annonce qu'elle devient distributeur officiel | 


pour la France des produits suivants : Digital Broadcaster, ex- 
Digital EditMaster, une carte de montage virtuel (voir la news 


“Montage Virtuel" quelque part dans ces pages); Vivid 24, une 


carte graphique 16 millions de couleurs ; Z3 Fastlane, un 
| contrôleur SCSI-I. Ces trois cartes devraient être disponibles 
avec leur documentation française au moment où vous lirez ces 
lignes. 


il 


D'autre part, VSPFE lient à faire savoir que “suite à une refonte 


complète de la société, la vente directe au public ne sera plus 
possible que par correspondance. Elle concentrera désormais ses 
activités sur la distribution et la vente des produits suivants : | 
Digital Broadcaster, Vivid 24, TV Paint 2.0 pour Vivid 24, Z3 


FA } 
nDp,,2, 


ane se » & 0. Tous res pro- 


+ 


‘ STAGES DE FORMATION 


MULTIMEDIA 


Cette année encore les films du Genièvre jumeleronT leur stage } 
d'infographie d’été avec l’étonnant et surréaliste festival 
d’Assier (musiques, performances, promenades-spectacle). Le 
stage se déroule durant la préparation du festival puis, comme 
nous l'avons fait les années précédentes, nous apporterons 
notre grain de sable infographique à certains spectacles et par- 

cours. 


Stages d’infographie et de PAO : 


Les films du Genièvre annoncent deux nouvelles sessions : du 2 

au 6 août et du 26 au 30 octobre, dans le Lot. 

Au menu, quatre ateliers encadrés par cinq formateurs : 

- applications vidéo, titrage, habillage de films 

- images de synthèse et animation en 3D 

| - systèmes de présentation, bornes interactives, multimédia 

| - PAO, Typographie, mise en page. Ces stages multi-niveaux 

| sont agréés (financement possibles pour les chômeurs). 
Hébergement et travail possibles en soirée, conseils pour 
l'acquisition et la maintenance informatique et vidéo. Prix indi- 
viduels 3 000 F/employeurs 4 200 F. 
Renseignements et inscriptions : Les Films du Genièvre, 
Belcastel 46200 Souillac. Tél : 65.37.00.71. 


MONTAGE VIRTUEL 


VSPFE annonce la disponiblité de Digital Broadcaster accompa- 
gné de sa documentation française. Il s'agit d'un système de 
montage vidéo virtuel de qualité Broadcastr pour A2000, A3000 
et A4000, intégrant la technologie JPEG “full-motion”, et 
capable d'enregistrer en temps-réel la vidéo plein-écran NTSC, 
PAL et SVHS sur un disque dur Amiga standard, à raison de 25 
images par seconde (30 en NTSC), d'éditer la production, puis 
de sortir le résultat final en temps-réel sur un magnétoscope 
standard. Cette carte utilise la technologie time-code SMPTE 
pour la digitalisation et l'édition simultanées des pistes audio et 
vidéo, et autorise une connexion directe avec le processeur gra- 
phique de la Vivid 24, cette carte 16 millions de couleurs égale- 
ment distribuée par VSPFE. 

Le logiciel de montage, dont la version 1.0 est en phase finale 
de développement, permet en outre un accès direct à n'importe 
quel segment vidéo stocké sur le disque dur, autorise l'intégra- 
tion d'animalions 2D et 3D, et est compatible ARexx, ce qui 
autorise un interfaçage aisé avec d'autres produits. Les futures 
versions permettront le montage A/B Roll, des effets de volets, 


CETTE EE TETE CEE ENTER LPSC 


C.C.M. 


CASH &CARRY MICRO 
37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 


TZ 40.16.04.02 


Vente par correspondance uniquement 
LAETATAATALALILILL LL. 








EGS-110/24 
Sous cette dénomination un peu barbare, se cache la dernière | 
née des cartes graphiques 16 millions de couleurs de chez GVP, | 


= À 
dont les performances, tout du moins sur le papier, sont épous- | SPECIAL A1200 


toufflantes . 4 F 

Prévue pour être connectée au bus local 32 bits des cartes accé- | A1200-2MO RAM-HD 20MO: PRIX CCM 3590 rs 
lératrices 68030 et 68040 GVP de type “Combo”, l'EGS 110/24 A1200-2MO RAM-HD 40MO: PRIX CCM 4290Frs 
est avant tout entièrement programmable : synchro horizontale A1200-2MO RAM-HD120M0: PRIX CCM 5490Frs 


et verticale, pixelclock, intervalle d'interruption VBLANK, SPÉCIAL A2000 
vitesse de rafraîchissement. Cela autorise l'utilisation de | 

n'importe quel standard vidéo (NTSC, PAL, SECAM...) dans des A2000-1MO RAM-SANS HD: PRIX CCM pa | 
résolutions telles que 1600x1280 en 24 bits par pixel. Elle dis- A1200-3MO RAM-HD 40MO: PRIX CCM rs 

| pose également d'un système de sprite hardware 64x64 pixels A1200-3MO RAM-HD120MO: PRIX CCM 5990Frs 


| en 4 couleurs et utilise sa propre VRAM (4 ou 8 Mo par barettes 


| SIMMs) pouvant atteindre des vitesses de transferts allant | SPÉCIAL A600 

jusqu'à 576 Ko par seconde avec un 68030 à 50 MHz ! : É 

| L'EGS 110/24 utilise en outre l'EGS (Enhanced Graphics de IDEAL POUR DEBUTER 
System). Prémice du ‘“retargettable Graphics” promis par A600 AVEC ROM 1.3 ET 2.0 HD20 MO 


Commodore, ce système totalement indépendant du hardware « PRIX CCM: 2490 Frs 




















permet aux logiciels le supportant, d'utiliser directement M AVEC HD40 MO: 2990 Frs 
n'importe quelle carte graphique compatible EGS (pour l'ins- M 1MO ram Su plémentaire 490 Frs 
tant, seule la Rainbow III est compatible EGS, mais les PCMCIA 2M0O 790 FRS 





FireCracker, Harlequin, RAMBrandt et autres Vivid devraient y DELUXE PAINT IV AGA 


| venir). GVP fournit d’ailleurs un driver EGS-110/24 pour le 
Workbench, qui permet de l'utiliser en haute-résolution avec un 790 FRS 
maximum de 256 couleurs (limite imposée par le Workbench 
| lui-même). N'importe quelle application utilisant le Workbench 


| pourra donc disposer de la résolution et de la vitesse de la carte, NON AL 0) Pr KR) (ON 
la seule condition étant qu'elle n'accède au Blitter que par les LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT*+: * 490 Frs 





appels système dédiés. À noter que l'EGS-110/24 utilisant sa SOURIS/JOYSTICK AUTOMATIQUE 145 Frs 
VRAM. la mémoie Clio ainsi libéré tilisé BOOT SELECTOR 125 Frs 

propre , la mémoire Chip ainsi libérée pourra utilisée MULTISTART AVEC ROM 1.3 305 Fre 
pour d'autres applications (audio, etc..). | MULTISTART AVEC ROM 2.0 450 Frs 

| L'EGS-110/24 sera évidemment distribuée par CIS. MEGACHIP (2Mo chip memory) 1790 Frs 


CIS, 14, Avenue Hertz, Europarc, 33600 Pessac. Tel : (16) LA MUSI UE: 


56.36.3441. BARS & PIPES PRO (FR) 2490 Frs 
BARS & PIPES JUNIOR(FR) 1290 FRS 
+ #.%--x$2 | MIDI CONNECTOR «avec 2 CABLES) 400 Frs 














SE 
A SPECIAL LOGICIELS 


DORE EVE A TE TP START s ils + ii Le — 


FREEWARE 


ARTIODACTYL ANNONCE UN PROFOND RE- 
MANIEMENT D’A.B.E. 


| A.B.E., testé dans Amiga Revue de mars, et dont nous vous reparlions en juin 
| affirme sa prédominance sur la modification de tous les volumes et de leurs pro- 
tections. La nouvelle version 3.001.a intègre un environnement dans la langue 
de votre choix et totalement intuitif (pas besoin d'utiliser des symboles plus ou 
moins limpide !). Son utilisation devient possible même dans les conditions d’un 
léger handicap (sans clavier ou bien même sans souris). Il y a bien sûr l’appari- 
tion de nombreuses fonctions nouvelles (encore !). Il y a surtout la prise en 
charge de tous les volumes reconnus par votre Amiga (disquettes haute densité, 
ut durs XT, disques dur SCSI, disquettes Pc...) et cela fonctionne même sur 
les toutes petites te ge ae ; enfin, son tutorial en direct, l’une des grandes 
LA 





DERNIERE MINUTE 


MA oo J ob. à où forces de ce didacticiel, s’est encore amélioré. Logiciel A.B.E. 3.001, 589 F (livre 
avec le projet d'Atacom 93. La mani- | + 5 disquettes). 
festation devrait se tenir le lundi 25 
octobre 1993 à Juvisy sur Orge 91 [| Mise à jour des dis uettes : 
(Es s) de 10 heures à 19 heures ! n Ps F2 
pa eh ses ré iee Preis | | > version 13 : 130 " la disquette originale ; 
de 55 francs au lieu de 90 francs M) - version 2.12x : 80 F + les disquettes originales ; 
l'entrée sont à retourner avant le 15 M" . version 2.13x : 45 F jusqu’au 05 août + disquette programme ; 
| juillet 1993 à Atacom Ile-de-France, 
Y mail des Corses 77100 Meau e me E . 
Toujours fidèle au système de nl: Mise a Jour du livre : s Ps 
cription vous pouvez toujours essayer M4 avant le livre à spirale : 90 F + la disquette programme originale. 
de gagner 35 F en envoyant 55 F avant * Livre sans A.B.E. : 190 F 
le 15 juillet 93 à Atacom, au lieu de 
90 F prévu de droit d'entrée. Atacom x ÿ ee " 
lle-de-France, 3 Mail des Cores kA ArtioDactyl, Pierre Philippe Launay. 83, rue André Theuriet F-63000 Clermont- 
77100 Meaux. Tél : (11 64.34.03.42 Ferrand France. Tél : (16 


| 73.93.77.31. 
Fax : (1) 64.33.63.51 


150 FRANCS + 30 FRANCS DE PORT 


KIT DE DEVELOPPEMENT 
COMPRENANT 4 DISQUETTES 


INDISPENSABLE A TOUS LES DEVELOPPEURS AMIGA, 
A TOUS LES DEMOMAKERS, A TOUS LES PROGRAMMEURS ET BIEN SUR 
A TOUS LES PARTICIPANTS DU CONCOURS AGA DEMOS. 


CE KIT DE DEVELOPPEMENT EST D'HABITUDE RESERVE AUX DEVELOPPEURS ENREGISTRES, 
MAIS GRACE AU SERVICE TECHNIQUE DE COMMODORE FRANCE, DE LA SOCIETE SOMEWARE ET DE VOTRE PREFERE, 


CE KIT VOUS EST PROPOSE AUJOURD'HUI EXCEPTIONNELLEMENT. 


COMPOSITION DU KIT DE DEVELOPPEMENT : 4 DISQUETTES 
& 1 DISQUETTE D'OUTILS (MUNGWALL, ENFORCER...) 


& 1 DISQUETTE D'EXEMPLES (DEMOS AVEC SOURCES) 
& 2 DISQUETTES INCLUDE ET AUTODOC 3.0 (ISSUS DU CELEBRE ROMKERMEL MANUAL) 





Image de synthèse réalisée par les étudiants de l'EPITA. 


EPITA, 


la référence des filières de pointe 


La plus grande puissance de calcul dédiée aux étudiants en 
Europe, un corps enseignant issu principalement des Grandes 


Ecoles françaïses et étrangères, un partenariat d'avant-garde avec 
Le 


les entreprises de pointe, des filières et des programmes qui 


anticipent chaque année les évolutions technologiques de demain, 
voilà les moyens techniques et humains hors normes mis à la 


disposition des étudiants de l'EPITA. 





PUBLI. INFORMATION 


PUBLI, INFORMATION 


Les secrets 
de la compétence 


Après les classes préparatoires scientifiques ou 
intégrées, un premier cycle scientifique (niveau 
Deug) ou technique (niveau BTS), si votre 
passion va vers l'informatique et les techniques 
de pointe, vous pouvez suivre vos études dans 
une école qui a fait de la motivation personnelle 
un de ses principaux critères de recrutement : 
“Les étudiants ont le droit de choisir, affirme 
Patrice Dumoucel, fondateur et directeur 
d'EPITA, mais si les meilleurs le sont par leurs 
résultats, ils doivent aussi l'être par leur motivation 
personnelle”. 


Ainsi intégrer 
LA ; 

Les l'EPITA, c'est 
étu di ants accepter de participer 


à une série 
d'entretiens destinés 
à évaluer le niveau 
des connaissances 
acquises et les filières 
qui lui sont accessibles, Le choix est important, il 
faut donc s'assurer de la parfaite adéquation 
entre les objectifs de l'étudiant et ceux de l’école. 


ont le droit 


de choisir" 


Patrice Dumoucel 


‘Le recrutement est sélectif car nous souhaitons à 
l'EPITA des élèves extrêmement motivés par notre 
formation, précise Patrice Dumoucel, #ne 
formation en trois ans, dont l'atout majeur consiste 
à étudier l'Informatique et les Techniques 
Avancées dès le premier jour. C'est là que se situe le 
positionnement de l'EPITA face aux autres 
Grandes Ecoles. Souvent ces dernières considèrent 
l'informatique comme une option de dernière 
année d'études”. Autant dire qu'ici on prépare 
réellement les étudiants à maîtriser leur avenir, 
c'est-à-dire à devenir des professionnels 
hautement compétents. 


Des spécialisations 
aux débouchés assurés 


Après un tronc commun en première année, 
les étudiants peuvent se spécialiser dès la 
deuxième année dans cinq secteurs de pointe : 





Un environnement technologique unique 
pour apprendre et entreprendre. 


les génies logiciels, l'intelligence artificielle, les 
systèmes et réseaux, les télécoms, sans oublier 
l'informatique industrielle. 


Ces filières très sophistiquées sont managées 
par des enseignants de haut niveau issus de 
l'Ecole Normale Supérieure, de 
Polytechnique, de l'Ecole des Mines sans 
oublier les universités étrangères comme 
Berkeley. La plupart sont chercheurs (CNRS, 
INRIA, Orsay...) ou travaillent dans 
l'industrie (Thomson, France Télécom...). Ils 
sont recrutés, en partie comme leurs 
étudiants sur leur culture scientifique et leur 
motivation. C’est ainsi que l'intérêt du 
professeur rejoint celui de l'élève. 


‘Le challenge 
de l'Epita, 


Appartenir à l’une 
de ces filières, c’est 
décider aussi de 
s'impliquer dans un 


anticiper travail très concret, 
, Le jé le plus proche 
l avenir possible du contexte 

industriel. C'est 


pourquoi l'EPITA a mis sur pied un véritable 
partenariat école-entreprise. Mais attention, 
pas question ici de transmettre un savoir figé. 
“Nous formons des étudiants capables 
d'apprendre à tous moments, de s'adapter au 
changement, car l'informatique est un domaine 
en perpétuelle mutation. Il faut donc intégrer 
l'évolution de cette technique, souligne Patrice 
Dumoucel. Le challenge d'EPITA : c'est 
anticiper l'avenir”. “Et pour être toujours à la 
pointe, il faut pratiquer une politique de remise 
en cause permanente des programmes”, ajoute 
Daniel Cheval, Directeur des Etudes. C’est lui 
qui supervise le choix des programmes, le 
recrutement des professeurs et le partenariat 
avec les entreprises. 


L'enseignement prodigué à l'EPITA, se veut 





aussi pluridisciplinaire. Les options en 
économie, gestion et communication viennent 
compléter les cours scientifiques er techniques. 
“La finalité de cette polyvalence, c'est de pouvoir 
décrypter tous les codes d'une entreprise”. 


L'ouverture sur l'extérieur passe aussi par la 
vie associative, Le BDE (bureau des étudiants) 
offre une profusion de divertissements et 
d'activités sportives, afin de rendre la vie sur le 
campus la plus chaleureuse possible. “Nous 
avons conscience qu il faut parfois s'évader de 
l'informatique, développer l'esprit d'équipe et 
apprendre à vivre en groupe”, constate Loïc 
Léauthaud, Président du Bureau des 


Etudiants de l'EPITA. 


Les entreprises de pointe 
recrutent les EPITA 


De près comme de loin, tout est conçu à 
l'EPITA pour préparer les étudiants à la vie 
de l’entreprise qui nous confient “quand nous 
nous présentons dans une entreprise, il faut 
qu'elle soit en mesure de nous faire confiance. 
Dès l'instant que nous expliquons 
l'environnement technologique dans lequel nous 
avons effectué nos études et les équipements que 
nous avons utilisés, nous avons un atout 
considérable”. Nombreuses sont celles qui les 
réclament (Thomson, Dassault, Peugeot, 
Cisi, Cap Sogeri, Steria et bien d’autres) avec 
des salaires non négligeables pour débuter : 
190 à 250.000 francs par an. Avant même la 
fin de leurs études, beaucoup collaborent déjà 
en tant que consultants avec des entreprises. 
La plupart, lors du stage de fin de cursus, 
sont aussitôt recrutés comme ingénieurs. 
Contrat en poche et ils ne sont pas encore 
officiellement diplômés ! Jour après jour, le 
besoin sur le marché s’amplifie, 


"A l'EPITA rien ne freine 
la passion"... 


nous déclare Akli Adjaoute, Directeur 
Scientifique du Centre Européen de Valorisation 
de la Recherche er Professeur en Intelligence 
Artificielle à l'EPITA. 


+ Pourquoi les filières de l'EPITA 
sont-elles si recherchées par les 
étudiants ? 

Le succès de ces filières découle de 
l’enseignement qui y est dispensé : il prépare 
réellement à la profession d'ingénieur. Pour y 
accéder, l'étudiant doit passer un concours et le 
réussir avec un minimum de douze de moyenne. 
Nos programmes privilégient la pratique. Pas de 
théorie superflue. 


+ S'agit-il de fuir la théorie ? 

Non. Il faut enseigner la théorie, mais 
uniquement celle qui est nécessaire et adaptée 
aux exigences d'aujourd'hui. Je suis moi-même 
professeur à l'EPITA, et parallèlement ingénieur 
dans une entreprise de haute performance. Je sais 
donc ce qui s’y passe. L'entreprise fonctionne 
avec du concret, et nous entendons former des 
ingénieurs opérationnels, au fait des dernières 
technologies, 


+ Quels débouchés ces spéciali- 
sations offrent-elle à vos étudiants ? 
Les débouchés ne manquent pas, bien au 
contraire. Pour leur stage de fin d’études, les 
étudiants d'EPITA sont même demandés 
Outre-Atlantique. En France, les grosses 
entreprises comme Thomson, Matra, Dassault, 
etc. les réclament pour les garder précieusement, 
et à des salaires très motivants. 


+ Comment expliquer l’engou- 
ement des industries de pointe 
pour les étudiants d’EPITA ? 

Parce qu’il n'y a pas de formation équivalente en 
France. Pas de cursus aussi performant dans ce 
domaine, Et que nos étudiants ne ressemblent à 
aucun autre. En effet, ce n’est pas un hasard si 
notre école est ouverte 24h/24, avec les salles 
machines et les Suns à leur disposition. A EPITA 
rien ne freine la passion, chacun est responsable 
et autonome. 


+ Chaque année, vous formez 
une soixantaine d'étudiants en 
“intelligence Artificielle”. Compte- 
tenu de la demande énorme des 
entreprises, pourquoi ne pas en 
former davantage ? 





EPITA : carrefour 
de la prospective 


informatique 


L'EPITA forme des professionnels à l'avant-garde des technologies : les Génies Logiciels, les Réseaux et 
Systèmes, l’Intelligence Artificielle, l'Informatique Industrielle, les Télécommunications. Cette 
expérience approfondie des filières de pointe lui permet de garantir aux étudiants la réussite de leur 
intégration dans le milieu professionnel, au plus haut niveau. C’est à ce titre que l'EPITA devient un 
véritable carrefour de rencontres avec les industriels, les chercheurs, les entreprises de référence et des 
enseignements de haut niveau. 

Il débouche sur un partenariat unique avec les entreprises qui intervient jusque dans l'élaboration des 
programmes d'études, réactualisés chaque année. En effet, la qualité er la fiabilité des programmes, les 
relations étroites avec les entreprises er la crédibilité des projets de recherche et de développement sont 
contrôlées et institutionnalisées par le Comité Industriel des Sciences er des Techniques présidé par 
Clément Aganahi, directeur du cycle ingénierie et de recherche. Ce comité, composé d’industriels et de 
professeurs, supervise l’ensemble des programmes des études, ainsi que les travaux de recherches conçus 
dans les laboratoires de l'EPITA. “Ce comité, vise l’ensemble de la formation. C'est le cœur de 
l'EPITA qui permet d'assurer une cohérence à l’ensemble des programmes et de coller de très près à la 
demande des entreprises”, précise-t-il. 

De toute évidence, certe école réuni toutes les grandes composantes pour la réussite professionnelle, 
L'EPITA se révèle ainsi comme étant une source de recrutement recherchée. Et ce, d'autant plus que 
quelle que soit sa spécialisation, l'élève en fin de cycle offre des qualités scientifiques et techniques 


opérationnelles de cout premier ordre. 





Des salles machines qui transmettent mieux que d'autres enthousiasme et motivation. 


Cerre filière est actuellement le nec plus ultra 
de l'informatique, mais elle doit rester 
sélective. Elle relève de la très haute 
technologie : armement, aérospatiale, etc., 
autrement dit, de domaines top-sensibles. 


C'est pourquoi les étudiants sont triés sur le 
volet. La sélection est farouche, mais en 
retour, cette spécialisation regroupe les 
éléments les plus brillants, et c’est une 
garantie hors pair pour les entreprises. 


PUBLI. INFORMATION 


PUBLI. INFORMATION 


Serveurs : ss. 





7 jours sur 7, 24 h sur 24 
Le plus puissant centre de calcul dédié aux étudiants en Europe 


L 
» = 


+ 1] CRAY YMP-EL 

+ 1 serveur DG AVIION 8000, 128 Mo 
RAM, 128 mips, 6 Go disque dur 

* 1 serveur DG AVIION 5000, 16 Mo 
RAM, 20 mips, 300 Mo disque dur : IEEE 
+ 1 serveur RISC R6000, 96 Mo RAM, 
62 mips, 1.2 Go disque dur 


+ 10 terminaux graphiques X WINDOWS 


Stations de tr avail H 14 pouces couleurs 





* 2 terminaux graphiques X WINDOWS 
+ 7 Stations SONY NEWS, RISC R3000 16 pouces 


16 Mo RAM ° 128 terminaux type VT 120 sur multiplexeur 
+ 10 serveurs RISC R3330, 128 Mo RAM, + 5 Stations AVTION, RISC 88000, 8 Mo RAM VCP 1000 
40 mips, 1.8 Go disque dur ° 7 Stations SUN SPARC, RISC SPARC ° 50 Macintosh 


+ 2 serveurs RISC R3230, 32 Mo RAM, 4 Mo RAM 
25 mips, 1.8 Go disque dur 

+ 1 serveur RISC M2000, 32 Mo RAM, 
22 mips, 600 Mo disque dur 

+ 2 serveurs RISC M120, 16 Mo RAM, 
16 mips, 300 Mo disque dur 

+ 5 serveurs SUN 3 CISC 68020, 12 Mo 
RAM, 7 mips, 1.5 Go disque dur 

+ 2 serveurs SUN 4 SPARC, 32 Mo RAM, 


15 mips, 600 Mo disque dur R " 
4 eseaux ; 
Systèmes de sauvegarde 
* 15 brins Ethernet, 10 Mb/s - 200m 


de masse ; Terminaux , * 1 pont filtrant 6 brins, 130 Mb/s 


* 1 pont T'ransfix 


° Imprimantes laser couleur A3/A4 400 dpi 
+ Scanner couleur A3/A4 400 dpi 

° Imprimantes laser 400 dpi 

+ Scanner noir & blanc 800 dpi 

* Imprimantes matricielles 1000 cps 











+ 56 Go disque laser dans un juke-box + 250 terminaux graphiques X WINDOWS 
+ Stréamers cartouches 250 Mo 15 pouces 8 
+ DAT format 8mm, 1.3 Go + 20 terminaux graphiques X WINDOWS Connexion Internet 
+ Lecteur disque opto-magnétique SONY 600 Mo 19 pouces RE = 7 mu 
FN Ecole Pour l'informatique et les Techniques Avancées 
#ÿ © 


7 NN 106/112, Bd de l'Hôpital - 75013 PARIS 


PI IN 44.08.00.22 





Imprimantes et scanners : 


Enseignement supérieur et technique privé 


5 4: VAL C1 R roi 16 rue 
Galerie "lesquare' B. IP Jeanne d'Arc 


75014 PARIS Le 


TEL :45 45 73 00 38 81 1322 ne (O) NN 
; 5 du Lundi au Samedi du Mar ni SnsE 


FAX:45 45 50 17 30n-13h 14h30 - 19h30 bec :3877 0788 10h-13h 14h-19h 


IMPRIMANTES 
CANON BJ 10EX 
HP DESKJET 510 
HP DESKJET 500 C … 








DISQUES A 2000 ECRANS 

GP DOM itunes cesanste û 1085 S 4 … 1450 F 
GVP 120 Mo. russie. 2690 F| | 1084 S .. sus 2400 F 
GVP 210 Mo ; , écran multisync 1942 . 3400 F 











ITALISEURS 


DIGIVIEW MEDIA STATION 
DCTV 


ab (temps réel)sur port / 

























HP DESKJET 550 C …. PROMO: svec ki 2Mo DISQUES SCSI SEULS —  — —- 
MEMOIRES 600/1200 120Mo.…...1990 F: 210Mo..…...2990 F SCANNER A MAIN 
AMIGA 1200 / 200 : 65007 |52 22001200 0 PMR 4000 64 niveaux de gris 
} LC C* +15 GVP 4Mo 32b+68882 à 33Mh 
VIDEO DIRECTOR : 1590 F_ |GVP 4Mo 32b+ “4900 GST 400 2300 ° 
G-LOCK de GVP : 3900 F  |5Mo 32 bits + horloge BST Go ASF ; 0e | [CARTES GRAPHIQUES 


option 68882 à 33Mhz .. GST Gold SPF 4400 F | |RETINA 24 BITS 2Mo 


F es RÉ Pro 45e 18000 Ë RETINA 24 BITS 4Mo 
A2000 : CARTES DISQUES A 500 avec ) 22e PROMO:OPALVISION 
: G-LOCK de GVP 3900 F 

VideoMaster (pal/TC pro) 9800 F livrée avec IMAGINE 2.0 
ACCELERATRICES CP 10 (codeur) n. 1600 F GVP VISION 24 …. 


GVP 80Mo 
GVP 120Mo . 


COMBO 325, 1Mo 4900 F 
COMBO 333 (MMU), 4Mo 6900 F 
COMBO 340, 4Mo 6900 F 
COMBO 350, 4Mo 8900 F 
PROMO: avec kit 4Mo + 1600 F 
option DISQUE 120Mo +2800 F 
autres références nous consulter 


MT PRO+ (multitranscodeur) 


MEMOIRE 32BITS A 4000 
4Mo 1400F 8Mo 2700F 


TITRAGE 
SCALA VIDEO TITLER 690 F 
PROMO:SCALA MULTIMEDIA 3250 F 
BROADCAST TITLER SHR 1950 F 
BT Il Fontpack 1 3 .. 950 F 
BT |! FontPack 2 950 F 






A1 200/40Mo : 

A 1200/60 Mo 

A 1200/80Mo 

À 1200/120Mo 
PROMO: avec kit 2Mo 


MATERIELS D'OCCASION 
AMIGA 2000 (1.3)... 2000 F 
CARTE A VIDEO 24... 1700 F 

et beaucoup d'autres 


P.A.0 
PAGESETTER 3 
PROFESSIONAL PAGE 3.0 
PROFESSIONAL DRAW 3.0 
PRO PAGE 3.0 VF 
+PRO DRAW 3.0... 1990 F 
PROFESSIONAL F 


nos disques sont livrés avec disquettes 
d'installation, notice en français et vis. 


A1200 : CARTES 

GRAPHISME ACCELERATRICES 
promo:DP IV AGA À 1230 turbo,68030/40Mhz.0Mo 3790 F 
prop ee . . À 1230 turbo,68030/40Mhz,1Mo 4190 F 
INTERCHANGE PLUS A 1230 turbo,4Mo;copro 68882 .5900 F 
REAL 3D CLASSIC 68030/50Mhz+copro+SCSi .6700 F 
RÉAL ADN ones MBX 1230 XA 33Mhz,4Mo 4900 F 
IMAGINE 3 MBX 1230 XA,50Mhz,4Mo .…….. 5400 F 
ART DEPARTMENT PRO 22. 1590 F | RCE ET LEA LUS UE à 


OKTAGON carte SCSI2 pour 
A4000/2000 livrée avec Gigamen 
ext. à SrL° 


A500 :CARTES 
ACCELERATRICES 
À 530 turbo, 40Mo, 1M0 
À 530 turbo.80Mo, 1Mo 
À 530 turbo, 120Mo, 1Mo … 
PROMO: équipée 4Mo 





ce mois sur les CARTES 24 Bits et Accélératrices 
UTILITAIRES BUREAUTIQUE COMPATIBILITE PC 


DIRECTORY OPUS V4 680 | PROWRITE SES nue AT ONCE Plus 286/16 Le 
CAN DO (Fr) 050 F | |EXCELLENCE30., : CARTE AT 286 GVP R PIP 
SASILATTICE € ++ 2790 F | [FINAL COPY Il (Fa … D EP 


rte SUNRIZE AD 1012 
PRO EE TS SoftFaces 1/2/3/4 . Free FINAL COPY (FR) : 990 F cal 
, 390 F | |SoftClips 1/2/3/4 { ) : DIGITAL SOUND STUDIO 


. we 5 PRO- CALC (tableur) FAX MODEM 2 INTERFACE MIDI + cables 
l (TS 60 
ART DEPARTMENT PRO 2.2 ACCESSOIRES 14400 bauds 9 


£ V 32 bis 
DEVRAES LECTEUR 31/2 EXTERNE …. buitlet GE Outime Fonts:35 lontes Compugraphes 
VISTA PRO 2 (FR) HORLOGE POUR A1200 x les sons 


VISTA PRO 3 (US) lecteur interne AS00 SC logiciels fournis GDT Decoratve: 3 tontes 
Vista Makepath Megachip avec SFAgnus 


MUSIQUE 
BARS & PIPES 


































































Vista Terrafarm MULTISTART 2+ ROM .600 F MORPHING 
Makepath+ Terraform lecteur interne A2000 800 F 
QUATERBACK CINEMORPH 


lecteur interne HD A4000 990 F 
transfo. A500/600;1200 500 F 
2 Mo pour HCD de GVP 700 F 
ext.512K+horloge A500 290 F 


IMAGE FA nca te 
MORPH Plus . 


QUATERBACK TOOLS 
MetaScope (débogueur) 
Kit Commodore dév. 3.0... 












SCANNER A4 EPSON 
16 millions de couleurs 






















Cartouches pour SYQUEST | pente "100€ DISPONIBILITE 9000 F 
44Mo 550 F : 88Mo.......800 F nappe SCSI 30 cm 3 connecteurs …150F DES PRODUITS ? AMIGA 
souris AMI 
AMIGA 1200 7” TELEPHONEZ-NOUS. 4000 


disque 80Mo DCTV, VISION 24 PROMOTION A1200 68040 à 25 Mhz 


G-Lock SCANNER, RETINA à , 
ste ere ion 5 Mo 32 bits + horloge disque 210 Mo 
Le 12 et votre port PCMCIA est toujours reconnu 
sur rendez-vous 2890 F 15000 F 





DESIGNATION MONTANT 





REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 
FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels, 60 F pour le matériel 
{envoi en contre remboursement + 60 F) 
GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 










| montanttotai | 












07/93R 


“hors promotion 


BON DE COMMANDE À RETOURNER A : PHASE 93 AVENUE DU GI LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 
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REVUE DE 





AMIGA FORMAT 


FORUM REALITE 
VIRTUELLE 


Amiga Format signale, sous toutes 
réserves, la tenue d'un nouveau show au 
Wembley Arena de Londres. Organisée 
par la société Virtual Reality Industries 
Limited, l'exposition sera dédiée à la réa- 
lité virtuelle, concept très en vogue. Au 
programme : Cinéma en réalité virtuelle, 
ateliers, démonstration de matériels. A ce 
titre, la manifestation accueillera bon 
nombre d’exposants Amiga qui présente- 
ront de nouveaux produits dans ce 
domaine. 


UN JOB SUR 
AMIGA 


Malgré la crise, les entreprises qui tra- 
vaillent sur Amiga continuent d'avoir le 
vent en poupe. Témoin, Future Publishing 
et Psygnosis qui recrutent des experts es 
Amiga. Si vous avez envie de vous expa- 
trier et si Vous parlez déjà anglais, pour- 
quoi ne pas essayer ? 

Future Publishing, éditeur  d'Amiga 
Format, recherche des journalistes et des 
chefs de rubriques pour ses diverses 
publications informatiques. 

De son côté Psygnosis, célèbre maison de 
production de jeux vidéo (Shadow of The 
Beast, Lemmings..), recherche des pro- 
grammeurs et des graphistes (une expé- 
rience dans la 3D serait la bienvenue) 
pour développer de nouveaux logiciels 
sur CD-Rom. Tout un programme... 
Envoyer CV, lettre de motivation et pré- 
tentions à : 

Annie Chalmers, Future Publishing, 30 
Monmouth Street, Bath BAT 2BW, 
Angleterre. 

Graham Stafford, Psygnosis Ltd, South 
Harrington Building,  Sefton Street, 
Liverpool L3 4QB, Angleterre. 





v? Le AnEpètit tic. 


Pack intégré de Kompart 


BUREAUTIQUE 
ANGLAISE 


Kompart UK édite une nouvelle série de 
logiciels de bureautique (tableur, traite- 
ment de lextes, base de données, logiciel 
de communication) qui ont l'avantage 
d'accepter les mêmes formats de fichiers 
et donc de fonctionner en complète syner- 
gie. Les logiciels sont disponibles séparé- 
ment à un prix défiant toute concurrence 
{moins de 50 Livres en Angleterre) ou 
dans un package “InterOffice”, Le prix de 
ce dernier n'a pas encore été fixé. 


TOP 10 


Les simulations de guerres aériennes sont 
au goût du mois avec Reach for the Sky et 
The Ancient Art of War in the Sky. A 
noter la sortie de deux jeux exclusive- 
ment AGA, lshar et Transartica. Malgré 
quelques petites faiblesses de scénario (ce 





Ancient Art of War 











AMIGA ARC 


qui explique leur classement), Amiga 
Format ne tarit pas d'éloges pour ces deux 
logiciels et leur éditeur Daze Marketing, 
qui fait désormais partie des (trop rares) 
maisons d'éditions plébiscitant l'AGA. 


1. Reach for Sky (Virgin) 

2. Worlds of Legend (Mindscape) 

3. The Ancient Art of War in the Skies 
(MicroProse) 

4, Championship Manager ‘93 (Domark) 
5. Morph (Millennium) 

6. Battle Isle ‘93 (Kompart UK) 

7. Ishar (Daze Marketing) 

8. Firehawk (Codemasters) 

9. Transartica (Daze Marketing) 

10. F-19 Stealth Fighter Budget (Kixx XL) 


EMPLANT 


Ça y est, la carte Emplant, vient de sortir 
et récolte la brillante note de 85 % dans 
Amiga Format. Ce bijou est décrit par ses 
concepteurs comme une “plate-forme 
d'émulation”. Elle dispose de trois empla- 
cements différents pour accueillir 
n'importe quel système d'exploitation. 
Pour l'instant seul le système Mac IIx est 


disponible, mais l'éditeur promet très 
rapidement des modules d'émulation 
pour le Mac Le, Mac Quadra, Pc 


386/486, Mega ST, Atari Falcon, Sega 
Megadrive et SuperNes Nintendo ! 

Pour planter le décor, disons qu'Emplant 
équipé des chips Mac x est capable de faire 
tourner tous les grands logiciels Mac (XPress, 
Word, Excel, etc.) en couleur sur votre 
Amiga... A-Max n'a qu'à bien se tenir ! 

Par sa conception Emplant autorise le 
multitâche. Inutile de vous dire que le 
passage d'Imagine Amiga à Photoshop 
Mac en baissant simplement une fenêtre 
est réellement grandiose. 

Emplant accepte le système Mac 7, fonc- 
tionne en 256 couleurs sous AGA et 16 
couleurs avec les chips classiques, recon- 
naît tous les périphériques Amiga (dont le 
lecteur haute densité du 4000 et tous les 
disques durs) et accepte également les dis- 
quettes et partitions HD formatées au format 
Amax. De quoi convaincre ceux qui hési- 
tent encore à passer à la vitesse supérieure. 


JOYSTICKS 
ORIGINAUX 


Pour les tout petits qui ont encore du mal 
à agripper un joystick classique (avec 
manche moulé aux formes de la main et 





UND THE WORLD 





Le joypad enfant de Holdfast 


boutons sous chacun des doigts) ou à 
conceptualiser les mouvements de la sou- 
ris à l'écran, Holdfast propose un nou- 
veau type de manette de jeu. Elle dispose 
de quatre boutons très ergonomiques en 
forme de flèche ainsi que d'un cinquième 
pour le tir. Autre point fort : ce joystick 
est hyper-solide et résistera aux crises de 
vos chères petites têtes blondes qui n'arri- 
veront pas à faire bouger le personnage à 
l'écran. 


De son côté, Fred Publishing propose un 
système qui permet de transformer votre 
joystick actuel en joystick à infra-rouge. Il 
suffit pour cela de brancher un récepteur 
sur là prise 2 de votre Amiga et un émet- 
teur au bout de votre joystick. La distance 
maximale peut aller jusqu'à six mètres. 
mais à ce niveau là vous ne verrez plus 
votre écran. 

Fred Publishing, PO Box 17, 
DD5 4YL, Angleterre. 


Dundee 


Get the most 
out of your 


Amiga 





SOFTWARE 
EDUCATIF 


Kosmos software s'est spécialisé dans les 
logiciels éducatifs pour enfants et adultes. 
Les sujets couverts comprennent : mathé- 
matiques, français, allemand, espagnol, ita- 
lien, sciences, géographie, histoire, anglais, 
arithmétique, football, sports, culture géné- 
rale, premiers secours. Très simples d'utili- 
sation, ils intègrent des méthodes éduca- 
tives reconnues par la plupart des 
associations de formation anglaises. 
Kosmos Software Ltd, Dunstable, Beds 
LU5 6BR, Angleterre. 


TIREZ LE MAX DE 
VOTRE AMIGA 


“Get the most out of your Amiga” en ver- 
sion originale, est un livre de référence 
pour les utilisateurs. Le cru 1993 compte 
300 pages d'informations, de tests de 
trucs et d'astuces sur l’Amiga. Les cha- 
pitres couvrent : 

- une petite histoire de l’'Amiga, 

- comment installer votre Amiga, 

- le Workbench, 

- comment Choisir un logiciel de dessin, 

- qu'est-ce que le multimédia, 

- cours pratiques en 3D, traitement de 
textes, PAO, musique, programmation, 

- les 25 meilleurs jeux sur Amiga, 

- 50 trucs et astuces pour les plus grands 
jeux Amiga, 

- les meilleurs 
public, 

- comment choisir une imprimante, 

- comment “upgrader” sa machine, 

- comment choisir du hardware, 

- les commandes et la syntaxe des sys- 
tèmes 2.0 et 3.0. 

Future Publishing, 30 Monmouth Street, 
Bath, Avon BAT 2BW/, Angleterre. 


logiciels du domaine 


AMIGA 
COMPUTING 


AGENDA 


Les vacances sont là, la saison des forums et 
autres shows est finie. les rendez-vous sont 
donc surtout pour la rentrée à Londres. 

5-7 septembre 93, European Computer 
Trade Show, Business Design Center, 


































Londres, Angleterre. 
16-20 septembre 93, Live ‘93, Olympia, 
Londres, Angleterre. 
11-14 novembre 93, Future Entertainment 
Show, Olympia, Londres, Angleterre. 
19-21 novembre 93, International 
Computer Show, Wembley, Londres, 
Angleterre. 


SELECTAFONT 


Selectafont est une toute jeune société spé- 
cialisée dans la vente par correspondance 
de fontes pour Amiga. Compatibles avec les 
principaux logiciels de traitement de textes, 
de PAO et de titrage (Propage, Pagestream, 
TV-Text, Wordworth, Final Copy, Publisher, 
Scala, Prowrite, PageSetter...), plus de 1 200 


fontes sont disponibles aux formats 
Compugraphic et Adobe. 
Selectafont Company, Dept AC, 84 


Thorpe Road, Hawkwell, Nr Hockley, 
Essex, SS5 4JT, Angleterre. 


COMPUTARACE 


Le tiercé est en Angleterre, comme en 
France, une véritable institution. Pour les 
personnes qui combinent les deux pas- 
sions (l'Amiga et les chevaux), Handisoft 
édite Computarace, un logiciel d'aide à la 


sélection des chevaux. Le programme 
donne ses pronostics, sélectionne les 
mises, calcule les gains potentiels et 


donne une foule de renseignements sur le 
déroulement des courses. 
Les créateurs du logiciel ont pris soin de 
rendre son utilisation très simple. Il 
importe donc peu que l'utilisateur soit 
néophyte ou initié pour la sélection de 
ses Chevaux. 
Handisoft, 37 hearsall Lane, Spon End, 
Conventry CV5 6HF, Angleterre. 


GAGNEZ DE 
L'ARGENT AVEC... 


Il est de notoriété publique qu'une passion 
engendre plus de dépenses que de gains, Et il en 
est souvent ainsi pour l'Amiga. Afin de rentabili- 
ser votre machine, la société Home Based 
Business propose un ouvrage rassemblant une 
cinquantaine de propositions et d'idées pour 
gagner de l'argent avec votre machine. 
Home Based Business, 31 Pilton Place (ACN1), King 
and Queen Strett, Walworth, Londres SE17 1DR, 
Angleterre, 

Romain Canonge 
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Image et son 
ou la 
communication 
en mouvement, 
Le titre de 
l'édition de cette 
année illustre 
bien le fait que 
le Satis est 
désormais LE 
salon 
incontournable 
pour les acteurs 
de la planète 
vidéo, et où se 
dessinent les 
grandes 
orientations de 
la profession. 








N ous sommes donc allés faire un inven- 
taire des prétentions de l'Amiga dans 
cet univers. Nous avons retrouvé les habi- 
tués de cette manifestation. Cegites présen- 
tait un logiciel de rythmo (scroll d'un script 
synchronisé aux images qui permet aux 
comédiens de doubler un film) et de sous- 
litrage, SATV avec une large gamme de gen- 
locks, TBC, transcodeurs fonctionnant sur 
Amiga ou d’autres machines : cette année, 
on baplisait le dernier-né : le MSP 9000 qui 
regroupe dans un même appareil un 1BC, 
un genlock, un digitaliseur et une carte gra- 
phique (qui supporte déjà TVPaint) : un 
matériel de qualité broadcast pour la partie 
analogique et en 32 bits pour la partie digi- 
tale (RVB+ alpha channel) le tout au format 
vidéo s'il vous plaît. Le MSP 9000 (voir 
photo 1) communique à grande vitesse avec 
l'Amiga, grâce à une carte d'extension au 
format Zorro HI. 


ET LES 
NOUVEAUX ? 


Heureuse surprise, nous avons découvert de 
nouveaux arrivants, en quanlité et en qua- 
lité. (voir photo 2) 


L'Atelier Numérique présent sur deux 
stands, sur celui de SATV pour la promotion 
de la dernière version du Caligari 24 et sur 
le stand de Ecoutez Voir (importateur du 
matériel V'Lan) où il présentait un éditeur 
de montage vidéo : le 21n, qui permet, sur 
une plate-forme Amiga et à travers une 
interface V'Lan, de piloter des scopes pro- 
fessionnels, de gérer les PreRoll et de digita- 
liser les plans de transitions. 


QUAND L'UNION 
FAIT LA FORCE 


L'autre grande surprise a été de découvrir 
sur un même stand, un regroupement de 
sociétés sous la houlette de Mad, distribu- 
teur parisien et de Auvicom, société de ser- 
vices Metzoise. 

Ils co-présentaient des configurations en 
situation de travail. Et oui, tout un stand 
réservé à l’'Amiga ! Zen Computer de 
Manchester à sorti plus d'un logiciel de sa 
hotte “VideoToolkit”, un éventail de pro- 
grammes orientés vers la production et la 
diffusion télévisuelle : un téléprompteur 
télécommandable (Smooth Talker) avec une 








glace sans tain sur laquelle défilait le texte, 
un sous-titreur (Eurotitler) asservi à un time- 
code et déjà en service à Granada (TV bri- 
tannique), une horloge de décompte de 
début d'émission (VTClock) dotée d'une 
mire couleurs (à ne pas confondre avec la 
lessive !) ; un logiciel d'AntiAliasing (AntiA) 
pour fontes Amiga qui permet de lisser les 
fontes et de convertir les niveaux de gris, el 
tout un ensemble de petits utilitaires. 
Tecsoft, avec sa palette graphique TV Paint, 
un outil indispensable pour la création, la 
retouche, l'habillage et la manipulation des 
images qui couvrent la 2D et la 3D ; avec sa 
photothèque multimédia (TV Pictures) qui 
permel grace au CRV Sony, de stocker, 
archiver et de consulter sur site ou à dis- 
tance, un million d'images de qualité broad- 
cast ; sans oublier l'outil multimédia de 
communication infographique : TV Tools, 
qui permet de mettre en forme l'informa- 
tion, de l'animer et de la diffuser. Cet outil 
est extraordinaire, il est capable de piloter 
magnétoscopes el vidéodisques pour le lan- 
cement de la diffusion d'une séquence 
vidéo tout en y incrustant des images en 
temps réel ; enfin il gère à distance des infos 
vers d'autres postes. Pas mal non 2? 


C'EST TOUT ? 


Non, non. Xanadu, société qui a créé une 
solution professionnelle de traitement et de 


"L'éditeur" 
de montage sur plateforme A MIGA 
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Stand MAD-AUVICOM 


montage multi-pistes audio-numé- 
rique répondant au nom de ADC16, pré- 
sentait quatre configurations réelles de 
travail autour de sa station audio-numé- 
rique. 

Dans cette configuration “éditeur et diffu- 
seur radio”, l'ADC16, asservi à une hor- 
loge, permet d'enregistrer, de monter et 
de diffuser des nuits entières de pro- 
gramme ; de créer des enchaînements de 
jingles publicitaires, de les sauvegarder 
sur cartouche. On prévoit d'ailleurs un 
interfaçage avec les énormes juke-boxes 
de chez Sony. 

En post-production vidéo, l'ADC16 cap- 
ture les rushes avec leur time code et 
grâce à l’edit list vidéo, il ne vous reste 
plus qu'à monter votre film en un tour de 
main et tout cela en mode virtuel. Allié au 
logiciel Samplitude de chez Sek'D, 
l'ADC16 est pour l'ingénieur du son, un 
outil complet pour l'édition audio vidéo. 
La post-synchronisation (dialogues syn- 
chronisés sur des images) : grâce à ses 
véritables quatre pistes d'enregistrement, 
à la gestion complète des codes LTC et 
VITC, à l'édition d'offsets, l'ADC16 est un 
outil qui permet de réaliser toutes les 
étapes du doublage-film (labiales et com- 
mentaires). 

Sur la station d'édition audio virtuelle et 
mastering CD, entièrement dédiée à la 
musique, l'ADC16 démontrait en avant- 
première ses nouvelles applications. Pour 
ne citer que le traitement du signal basé 
sur le time streching (réduire ou prolonger 





en durée un discours sans modifier la 
tonalité de la voix de l'orateur) et le 
magnifique éditeur dénommé ANA qui 
permet de supprimer des bruits indési- 
rables sur un enregistrement où d'extraire 
un chant d'oiseau d’un document sonore 
par exemple. (voir figure 1) 


Pour lever le voile sur ces nouvelles asso- 





ciations, nous avons interrogé les diri- 
geants respectifs de Mad et de Auvicom. 
Voici l'interview expresse de Didier 
Freidmann et de Gilbert Lopez, tous deux 
présents pour la première fois au Satis. 


Amiga Revue : pourquoi vous êtes-vous 
laissé tenter par l'expérience du Satis ? 
Didier Freidmann : parce que c'est le 
salon parisien des professionnels de la 
vidéo et des techniques audiovisuelles. 
C'était le moyen de retrouver à l'occasion 
d'une seule manifestation l'ensemble des 
clients potentiels du marché que l'on 
espère gagner. 


Gilbert Lopez : la participation au Satis 
nous paraissait être le moyen le plus 
rapide et le plus efficace pour toucher le 
plus grand nombre de professionnels et 


d'utilisateurs de moyens audiovisuels 
pros. 

AR : et pourquoi avoir attendu cette 
année ? 


DF : ne nous le cachons pas, le Satis est 
un salon qui coûte très cher, et de plus, 
jusqu'à présent, nous n'avions pas à notre 
catalogue un produit capable de tenir la 
dragée haute aux concurrents. Et parce 
que dans le cadre d'un partenariat avec 
Xanadu, nous avons estimé que le produit 
ADC16 était fin prêt à être présenté. 


GL : pour deux raisons, 
d'une part les systèmes 
que nous proposons 
aujourd'hui sont cohé- 
rents et stabilisés 

d'autre part l'oportu- 
nité de participer avec 
une société amie afin 
de réduire les coûts. 


AR : le regroupement 
de plusieurs sociétés, 
c'est une idée ou une 
nécessité ? 


DF : un salon de cette 
envergure nécessite des 
énergies, des hommes, 
un matériel à la hau- 
teur et un investisse- 
ment financier impor- 
tant. Je pense que Mad 
tout seul n'avait ni 
l'intérêt, ni les produits 
et ni les hommes pour 
être présent sur ce 
salon. Mad et Xanadu 
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représentaient une possibilité mais 
réduite des applications. La participation 
d'Auvicom a fait qu'en réalité nous 
avons partagé les hommes, les compé- 
tences, les matériels et évidemment les 
finances. 

Auvicom a apporté un savoir-faire 
important au niveau de la vidéo et du 
matériel vidéo broadcast. Nous avons eu 
l'opportunité de présenter quelque 
chose ensemble et nous l'avons saisie. 
La présence de la Société Zen, société 
anglaise, via Xanadu venait compléter 
l'ensemble des compétences de notre 
stand. 


Je pense qu'aujourd'hui, nous ne pou- 
vons plus être performant tout seul. || 
faut trouver des solutions de partenariat 
afin d'associer les compétences, les spé- 
cialités et les liens produits. C'est ce que 
nous avons fait avec Auvicom, le lien 
entre l'Amiga et la technique de la 
vidéo. Je pense que c'est ce même choix 
qu'a fait Atelier Numérique en étant pré- 
sent sur le stand de SATV pour des 
applications qui mettaient en œuvre le 
MSP 9000 présenté pour la première 
fois. Atelier Numérique seul n'avait pas 
spécialement l'intérêt ou les moyens de 
présenter son application sur un stand 
dédié, on les retrouvait d'ailleurs égale- 
ment sur le stand de V'Lan pour le pro- 
duit 21n. 

On voit très bien que le partenariat, 
aujourd'hui, est la seule chose qui 
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puisse, dans le monde profes- 
sionnel, nous apporter à nous 
distributeurs, la valeur “ajou- 
tée” de l’Amiga, une meilleure 
crédibilité dans le monde pro- 
fessionnel. 

Le Satis a été pour nous une 
réussite globale autant au 
niveau de l'entente des 
hommes que pour la qualité de 
nos divers produits. 


< 


GL : l'idée de la complé- 
mentarité et de la synergie. La 
nécessité économique et straté- 
gique de réunir des moyens et du 
savoir-faire qui permettent de pro- 
poser des solutions efficaces et 
adaptées selon le vieil adage qui 
dit que ‘l'union fait la force”. 


TB : qu'est ce qui a rapproché ces 
sociétés ? 


DF nos compétences  indivi- 
duelles, c'est-à-dire une compé- 
tence ordinateur, une technique de 
mise en œuvre, la connaissance 
des connexions périphériques, etc. 
Aujourd'hui, aucun d'entre nous 
ne peut vendre seul soit |'informa- 
tique soit le matériel vidéo, dans ce 
sens que tout est configuré pour 
être intégré en tant que système 
informatique. Notre regroupement 
est une association de compé- 
tences complémentaires. 


GL : des objectifs communs, des 
produits complémentaires, des 
tailles relativement identiques et 
des situations géographiques diffé- 
rentes qui permettent d'élargir nos 
champs d'action, et des relations 
humaines de qualité. 


Cette année, un vent européen 
soufflait sur certains stands. On 
partage les coûts, on s'allie. Les 
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Figure 1 


mots “synergie”, “conjuguer les compé:- 
tences"” étaient à la mode. Dans le 
monde professionnel, face à l'évelution 
technologique permanente, la complé- 
mentarité est indispensable. L'univers 
Amiga semble l'avoir compris aussi, les 
utilisateurs ont perdu leur 
dogmatisme, seul le résultat compte. 
enfin … à suivre. M 


Propos recueillis par Tim Baud 
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A l'heure où les 
frontières tombent, 
les murs s’écroulent, 
et où les peuples se 
réunissent, | 
l'utilisateur de micro ar 
se sent bien seul ie ER PAL 
dans sa bulle, 
soigneusement 
protégée par sa 
marque favorite, 
mais isolé et ne 
pouvant accéder à 
une communication 
nécessaire à un 
travail correct. 


eureusement, les années passent et 

les mentalités s'assouplissent, 
ouvrant depuis quelques temps les 
portes de  l'interchangeabilité des 
fichiers. On connaissait le mal néces- 
saire à la transcription d'un fichier 
PostScript pour le flashage (combien 















FICHIERS SANS 
FRONTIERES 


d'imprimeurs équipés en Amiga à ce 
jour 2?) , nous allons explorer les autres 
possibilités aujourd'hui. 

Loin de parcourir les divers chemins 
possibles pour la transcription de 
fichiers, nous allons visiter utilitaires et 
formats existants. 

















UTILITAIRES 


Dès la naissance de l’'Amiga 2000, 
Commodore à bien senti l'utilité de 
l'ouverture vers d'autres standards en 


offrant, via ses cartes passerelles XT et AT, 
une possibilité de communication avec le 
monde des PC. Même si aujourd’hui 
drive 5” 1/4 et la faible vitesse de ces 
cartes semblent dépassée, elles ont (entre 
autres) permis à d’autres constructeurs de 
reprendre le flambeau et de faire appa- 
raître des cartes 80286 pour A500, les 
séries 386, et les 486 à venir. 

Les solutions hard existent donc, et sont 
une des façons les plus élégantes de com- 
muniquer avec l'autre monde. De plus, 
qui a souhaité faire sa comptabilité sur un 
programme vraiment performant ne l'a 
sûrement pas fait sur Amiga. Grâce aux 
slots internes compatibles PC du 2000, 
l’Amiga a pu passer au 24 bits bien avant 
l'avènement de ces cartes en slots Amiga. 
On gardera pour référence Caligari, prévu 
dès sa première version pour utiliser judi- 
cieusement le meilleur des mondes PC et 
Amiga. 

Mais tout le monde n'a pas besoin d'une 
réelle émulation du micro d'accueil. Ainsi 
sont apparues les “moulinettes", pro- 
grammes de transfert, solutions entière- 
ment softs. Qui n'a jamais entendu le 
nom de Dos2Dos ou autre programme 
clone dédié à cette tâche ? Loin des pro- 
grammes commerciaux, qui selon leurs 
versions offrent des bugs monstrueux 
(incompatibilité 68030, ahahah!), le 
Domaine Public regorge également de 
programmes de conversion tout aussi per- 
formants et beaucoup moins coûteux 
(pour peu qu'on prenne la peine de res- 
pecter honnêtement règles du 
Shareware). 

Il reste que dans toute cette panoplie 
d'accessoires, un détail élémentaire qui 
manque cruellement : la transparence. 





les 


Le remède s'appelle à présent CrossDos ! 
Quel plaisir de pouvoir élaborer son des- 
sin sous Deluxe Paint, ou son article sous 
ProWrite, puis le moment de la sauve- 
garde venu, pouvoir choisir dans la liste 
de ses lecteurs entre DHO, DFO, et PCO ! 
PCO n'est autre que l'émulation naturelle 
du drive DFOQ et format PC. Un système 
génial permettant de sauvegarder directe- 


ment au format du Big Blue depuis 
n'importe quelle application Amiga ! 
Notez qu'une version de CrossDos est 


enfin incluse dans le Workbench depuis 
sa version 3.0. Pour les autres, il reste la 
possibilité de commander ce programme 
dans sa toute dernière version (compatibi- 
lité Syquest) pour une somme raisonnable, 
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La communication vers le Mac s'avère 
plus ardue, problème inhérent à l'archi- 
tecture de la machine. Le système 
d'exploitation du Macintosh est très parti- 
culier en ce qui concerne la gestion des 
fichiers et événements, et pour ne pas 
simplifier la chose, les drives tournent à 
des vitesses différentes selon la position 
de la tête de lecture sur les disquettes. 
Donc ? Donc A-Max reste le seul moyen 
de transfert direct. Emulateur à part 
entière, il se charge très bien de cette 
tâche, offre l'accès à la quasi totalité de la 
logithèque d'Apple, gère des partitions 
Mac sur disque dur, et écrit même direc- 
tement sur disquette Mac depuis Amiga 
dans sa dernière version (bonjour la 
réduction de vie du drive pour simuler les 
variations de vitesse...). Vous pouvez éga- 
lement brancher un drive externe Mac, 
même si cela semble moins élégant, c'est 
beaucoup plus sûr. 

Existe aussi Mac2Dos, qui ne permet pas 
de faire fonctionner des programmes Mac 
comme A-Max mais vous autorisera le 
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implanté dans les milieux CAO du PC 

Suite logique donc de cette appui, il a été 
repris chez d'autres éditeurs, devenant 
involontairement standard, pour le plus 
grand bonheur des utilisateurs. Il est éga 
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de vous transformer votre image dans un 
des différents standards énumérés dans 
cet article, en 2 à 24 millions de cou- 
leurs. 


JPEG : LE STANDARD 
GRAPHIQUE 24 BITS ! 


Qui dit images 16 millions de couleurs, 
dit espace considérable occupé par le 
fichier. C'est pour résoudre ce problème 
qu'a été mis au point le JPEG. 1| permet de 
cette manière de compresser toute image 
de 2 à 24 bits avec un taux pouvant s'éle- 
ver à 80:1 ! Mais ceci ne 5e fait pas sans 
contre-partie la perte d'informations, 
donc de qualité. À ce jour, on considère 
qu'un taux de 25:1 est le meilleur rapport 
perte/compression utilisable, offrant une 
perturbation de l'image quasi-invisible à 
l'œil. De plus, des études son actuelle- 
ment faites pour inclure des routines trai- 
tées directement par les DSP des futurs 
Amiga, ce qui lui promet un bel avenir sur 
notre machine. Le JPEG se retrouve sur 
toute machine apte à traiter des images 16 
millions de couleurs. 


MAC PAINT : ANTIQUITE... 


Vieux, fermé sur le Mac, en noir et blanc 
et figé à une résolution de 576X720 
points, il s'est vu renvoyé aux oubliettes, 
et à juste titre ! Il reste tout de même une 
formidable banque de “stickers” noirs et 
blancs pour la PAO, peu encombrante si 
l'on considère ceci dans le cadre d’une 
utilisation personnelle. 


MPEG-JPEG : DE L'ANIMATION 


Il dispose des mêmes caractéristiques 
que son grand frère, le JPEG, à quoi bon 
se répéter. Reste tout de même un défaut 
propre à la compression : les temps de 
décompression peuvent s'avérer trop 
longs pour une utilisation en direct de ce 
standard, préférable actuellement pour 


du transfert. À moins de disposer de rou- 
tines câblées dans sa machine, une fois 
de plus... 


PAINT : STANDARD IMAGE MAC 


A la fois sobre et original, car ce format 
propre aux fichiers graphiques du Mac 
est apte à traiter du tracé Bitmap comme 
Vectoriel. De plus, il supporte le mode 
24 bits, ce qui n'est pas désagréable. 
Toutefois, il reste lourd à importer sur 
d'autres machines car il doit être 
converti intégralement en bitmap, ce qui 
demande parfois de longues procédures. 
On fait plus pratique dans le domaine... 


PCX _: STANDARD 24 BITS 
MECONNU 


Le PCX est un format d'images relativement 
peu répandu sur PC, malgré les attraits qu'il 
peut nous apporter à nous, fans d'Amiga. 
D'une part, le PEX est une option de sauve- 
garde sous Deluxe Paint PC (les fichiers 
générés par défaut par cette version n'étant 
compatibles avec aucune application direc- 
tement, pas même DPaint Amiga). D'autre 
part, le PCX est le format le plus fiable pour 
importation et traitement du fichier par AD- 
Pro, n'étant limité ni en couleurs, ni en 
taille. Toutefois, ses qualités d'informations 
fichiers peuvent s'avérer modestes, complé- 
tées par un taux de compression pas tou- 
jours satisfaisant. Soit il se répandra, soit il 
disparaîtra, mais seul l'avenir peut nous le 
dire... 


POSTSCRIPT : DE L'ECRAN A 
L'IMPRESSION... 


Langage de description de page vecto- 
riel, reconnu  internationalement, le 
PostScript est l'incontournable format de 
toute personne désireuse de mettre en 
page ou d'imprimer des documents de 
qualité. Il est interprété par la quasi tota- 
lité des périphériques d'impression pro- 


fessionnels grâce aux RIP (Raster Image 
Processor, la rastérisation étant la 
conversion de vecteurs en points), et 
ouvre l'accès à des sorties 3 600 DPI en 
toute quiétude. Adieu pixels baveux et 
rainures décalées, le vectoriel efface 
comme par enchantement les défauts 
typiques de l'ordinateur. Etant unique- 
ment constitué de texte standard, le 
PostScript offre un taux de compression 
équivalent à l'ASCII, avantage non négli- 
geable. 


” : STANDARD 24 BITS 


Issus du développement de cartes gra- 
phiques haut de gamme pour PC, il est 
rapidement devenu un standard pour la 
richesse de sa description d'images. 
Cette qualité se fait au sacrifice de la 
place occupée par les fichiers, parfois 
abusivement importante. Reste la possi- 
bilité de compresser ces fichiers à un 
taux extrêmement intéressant, mais par 
un utilitaire externe, hélas. 


WORD _ : UNIVERSEL, 
MICROSOFT ! 


CHEZ 


Et oui, ce format est universel chez lui 
uniquement. Le problème est que 
Microsoît s'est si bien implanté qu'il 
serait injuste de ne pas en parler. 
même s'il continue à ignorer l'Amigal 
L'avantage de cette compatibilité interne 
vient principalement dans le cadre d'une 
utilisation PAO, les fichiers Word étant 
sauvegardés avec tous leurs paramètres 
contrairement à l'ASCII, et pouvant donc 
être récupérés dans un soft de mise en 
page (PageMaker) sans avoir à être 
retouchés. Quelques rares softs Amiga 
offrent une option de sauvegarde/char- 
gement à ce format, alors utile pour fina- 
liser le travail destiné à la mise en page. 


RTF : UNIVERSEL, SOUS WIN- 
DOWS ! 


Le Rich Text Format est un super-ASCII 
propre aux applications textes de 
Windows. Il sauvegarde ainsi en plus 
des informations du fichier, tous les 
paramètres de pages appliqués. 
Malheureusement, trop peu nombreuses 
sont les applications qui usent de ce for- 
mat, restant tout de même un moyen 
simple de conversion PE complète. 


WKS _: GRAND STANDARD 
TABLEURS 


implanté par Lotus, c'est le standard qui 
domine les applications verticales PC. II 
reste le plus populaire malgré l’appari- 
tion d'autreS formats, et se trouve être 
compatible ASCII. M 


Kyesos 





LES COMPILS 
"AMIGA REVUE 


Indispensable a tous les utilisateurs d'Amiga classé par thème : 
Image 3D, Image 2D, Bureautique Vidéo et Musique. 
Les compilations d'Amiga Revue regroupent toutes les rubriques : 
Dossier, Exercice pratique, Test, présentation de logiciel etc. 
du N° 1 au N° 40 d'Amiga Revue. 
Présentées en reliure spirale, les reproductions sont classées par rubriques : 
les logiciels, les articles de fonds, les exercices pratiques etc. 


COMPIL N° 1 


IMAGE 3D 








Un index clair vous permet de retrouver immédiatement 
le logiciel x ou y ou l'exercice pratique ainsi que le numéro de parution. 


COMPIL N° 2 
IMAGE 2D 


COMPIL N° 3 
BUREAUTIQUE 








COMPIL N° 4 


VIDEO 


COMPIL N°5 


MUSIQUE 
























LES DOSSIERS DE L'IMAGE 3-D LES LOGICIELS 2D IPROFESSIONAL PAGE LES DOSSIERS DE LA VIDÉO DOSSIER MUSIQUE 
Images : Amiga/VGA la synthèse AR 21 Deluxe paint | AR Q1 à pao en couleur AR 05 
De fa 30 aux stations graphiques AR 10 Déluxe paint : le must AR 03 La mise en page AR 27 Imagination AR 02 Son amiga : le big bang AR 0 
Par ici la sontie AR 30 Deluxe paint Hi AR 72 Realisation d'une page AR 28 
Arexx Sur image AR 32 Deluxe paint IV AR 34 Tableauter avec propage AR 24 Amiga vidéo premier ! Sound FX V 13 1988 Linel AR 08 
La synthèse AR 31 Deluxe paint IV : la couleur AR 39 4 quadrichramie AR 30 Cinéastes, vidéastes AR 08 
Le poids des Mo, le chac des photons AR 31 Photon paint AR 04 es sorties pastscript AR 31 Sound FX V 1.3 
Un prête pour un tendu : introduction AR 33 Digipaint AR 06 Vao ou la vidéo L'art et la manière AR 09 
jusqu'a Digipaint 3 AR 15 Assistée par ordinateur AR 39 Aegis audiomaster AR 10 
Un prête pour un rendu : chapitre fin AR 40 Photon paint 2.0 AR 15 MAXIPLAN Le soundtracker 2.4 AR 33 
Spectracolor MHam-e AR 49) e tableur qui execel AR 22 Un amiga et un ue : le sampling AR 33 
EXERCICES PRATIQUES : e calcul d'un emprunt AR 31 Magétoscope Est-ce weet home AR 35 
LA MODÉLISATION Mis on gran AR 33 nd pipes AR %6 
lirez la chasse AR 31 L'ANIMATION 2D La base de donnees N°1 AR 33 Suffisant pour cartoaner ? AR 40 L'éducation musicale AR 36 
Amiga 2000 : l'odysse de l'espace AR 32 Deluxe vidée AR ü! a base de donners N°2 AR 34 are de mid fi : 
Garçon ! AR 33 Deluxe vidéo All AR 21 Les macme au ment AR 35 #:301 C'est bon be se % 
Le grand bleu AR 14 The director AR 07 Programmer les macros AR 36 = musique an herbe , ps 
Tournez manège AR 35 Amiganime AR 07 LES LOGICIELS ET HARDWARE à meme: fonpueur d'OnCE 3 
msn NU Mn LATYPOGRAPHIE a 
La montre aux trousse AR Elan performer 2.0 AR 30 
Le grand large AR JA 5 La typographie de À à Z N°1 Vidéo généric master AR 12 LES LOGICIELS ET 
Le faucheur de marguerites AR 39 La typographie de A à Z N°2 HARDWARES 
Ma cabane au canada AR 40 LES LOGICIELS DE TRAITEMENT Là typographie de A à Z N°3 Vidéo et déhats ù AR 16 : 
D'IMAGES Et midi transport AR 2h 
LES LOGICIELS 3D Imaulink AR 22 L'incrustation Ak 19 Pro 24 sur amiga AR 7? 
3ème dimension sur Amiga AR 11 Mir AR 24 SUPERBASE Hs tracker pr , 
Sculpt Animate 37) AR 05 Adpra AR 36 Superhase priessional AR 05 Table de re 2 
Sculpt Animate 4D AR 11 Digi-view 4.0 AR 23 Superbase pro Hl AR 13 Montage vidéopilat V:31 AR 14 e mare de: musique je . 
Brush 4D SR 28 Vidi amiga AR 24 Les supe-hases de donnees AR 36 ; ns FT ker 1.1 B sk 38 
L'environnement Sculpt se porte lmen AR 32 à numériglion AR 40 Superhase sur disque dur AR 37 Ca acrtoon : le montage AR 30 Les édieurs de sons AR 38 
Niouxe AR 32 Ham AR 37 Superhase suite et fin AR 38 ; 
Visite en avant première AR 28 “ ime code et infrarouge Ak3 
DKB Trace : la perle du dompub AR 30 LES LOGICIELS ET 
Les des virtuels de Vista AR 26 EXERCICES PRATIQUES 2D PUBLISHING get : . HARDWARES 
Videuscape 2 0 AR Level de res AR 26 PARTNER MASTER hat's old foiks AR 31 
CAO3D sdb Créer notre logo AR 31 Pagestream V 1.5 AR 12 à dé rl ne 
AR 10 W aouh ! | : ) AR 38 PPM : Demo minute AR 30 Vidké master : le maitre ? AR 32 Tirbo drummer de 
AR 13 Hits in 30 DA T's rubis AR 31 Musiquons sans remords AR 12 
.-. 1 1 T à AR 18 Scala, il eat terrible ! AR 37 Studio 24 AR 13 
Real time sound processoe AR 17 
Le ta ndem inferna AR 37 Musique, musique ! AR 22 
Periect sound 3.0 AR 25 
ge pi: cl Master tracks peu 
JE 
AR 03 
AR 04 
AR IL 
AR 14 
AR 36 
AR 19 


En ee EE 


VPC 16, Quai J- B Clément 94140 ALFORTVILLE ! 


4 semaines de délais de livraison 


Cochez le(s) numéro(s) commandés 


Frais d'envoi forfaitaire France 25 F.+ 

*Gratuit si commande avant le 30 juin 

**sauf DOM TOM, Etranger. 

Frais d'envoi DOM TOM etranger 45F. 

>ellé à l'ordre de Commodore Revue pour les envois en France. 
fandat international de paiement pour les envois à l'étranger 





em me ti tt if 


Les DP aux Couleurs 


sys 12 


“is Françaises "2° 


3.0 


Un Service Unique de Traductions Systématiques 
race De tous les Meilleurs DP Internationaux. oUvErT 
+30 FF Frès {srandes Nouveautés ce Mois-ci; TOUT L'ETE! 


OctaMED 2,0 VF: Voici notre Version Française de ce sublime Pditeur de Musique, vraiment très puissant 
puisqu'il vous permettra de travailler jusqu'à * voes simultgnémem. Grüve à son éditeur de partition très 
cumvivial vous pourrez enfin composér vos musiques avec de vénilubles notes sur une portée imprimable 
pur simple check. Ses éditeurs Œéchantillons et de suns de synthèse vous permettront dé créer et modeler 
les courbes dé musique avec en prime lous les <flets spéciaux possibles tels que Mixages, Fchns, Brunts, 
oucles. cie. Des excmples de Musiques et Instruments sont également fournis sur ce disque qui est dur 
disponible en VF au prix de 50 FF envoi Con Le Manuel superbement Imprimé et re (Haute Qualité 
Laser) de cette longue traduction de OctaMED est aussi disponible au prix de 100 FF envoi compris 


#Ltis#18*: Content nos Versions lrançaises de AmigaGuide et Installer ces deux lngiciels sont devenus 
indispensables pour toute bonne utilisatiun des Systèmes 7.0 ou 3.0: AmigaGuide pérmet de créer et de 
visualiser les documentations de façon interet sous forme d'Hypertekte ce qui est particulièrement 
élégant et pratique. Quand à Installer il est devenu le standard de gestion des serpts d'installation pour 
votre Système, Nos longues traductions vous permettront d'explorer enfin au mieux ces deux srands 
uniltairés des Systèmes T0 et 40, Tout cela est dispomible sur CERATS" au prix de 50 FF envoi compris 


#Utils#17%: Un nouveuu disgue entièrement consacré à la Musique sur Amiga avec nos VE de ModPlayer 
de SmurtPluy ot de EdPlayer trois superbes joueurs de musique Mubgformat aux innombrables 
commandes ct cffcts spéciaux. Nos longues traductions vous seront d'un grand secours vu les nombreuses 
sophusticauons de ces logiciels. Dés eXemples de musiques sunt aussi fourmis sur ce disque ce qui vous 
permettra d'utiliser immédiatement tout cela disponible sur “Uuils# 17% pour 50 FF frais d'envoi compris. 


*Utils16*: Les actuels Amiga 1200 et 4000 sont de très très loin les plus extraordinnaires machines que 
L'informatique n'a james Connu, Ave leurs nouveaux modes graphiques révolutionnaires lets que ds 
formuts HAMS permeltunt simultunément plus de 260 ON couleürs jusqu'à des résolubuns faramincuses 
de 1S00x600. 11 était devenu urgent de pusséder des convertisseurs d format d'image dans k DPF C'est 
désormais chose faites avec la toute nouvelle version de ViewTek L04 que nous vous propasons ici en 
Version Française avec également notre VF de Renmd24, Avec ces tout nouveaux utilitaires vous pourrez 
visualiser directement en mule TLAMS toutes vos images 24bus qu'elles soient au format 1FF24hits ou 
1PC: où même an lormat PC GT et bien sûr vous pourrez convertir ces images 24bits où JPEG aux 
formats HAMS, Ce disque Ltils#l6* vous sera donc très utile s vous utilisez nûtre VE de PoyRay vous 
surtue alors enlin apprécier l'extravrdinmure rendu des images de PovRay en HAMS ou de toit autre 
bgicic] générateur d'images 24 bits. Tout cela est disponible sur *Utis#16* pour 50 FF envoi compris. 


*Utils#15*: Lin disque exceptionnel pour tous les possesseurs de Sys 2.0 (ou 4.0) puisqu'il contient nos 
VE intégrales de ToulManuger 2.1. SuperDuper2.02: le merlleur copieur de disquette du DP. et YAKL.S: 
wissant SunMouse pour Sy52 0, En plus des tuductions un exemple d'utilisation pour TovlManager2. | est 
Également fourni avec unc'instullution très facile dans votre disque dur vous permettant de pouvéir utiliser 
12.1 quelques secondes seulement après avoir chargé ce disque! TM2 1 permet de décupler la puissance 
des WB2.0 ou 3.0 en y ajoutant d'admirables barres d'icônes ou ducks entièrement reconfigurahles avec 
possibilités d'animations à brtages. Tout cela réuni en VF sur ce disque *Utils#15* dispanibie pour 50) 
ruis d'envoi coinpris, Les Sys 20 tou 3.0) avec Disque Dur sont obligatoires pour utiliser TM 2.]. Enfin 
comme nous venûns de retraduire TM duns su nouvelle version 2.1 si Vous aviez déjà ce disque n'oubhez 
pus Su mise a jour gratuite en échange simplement d'une nouvelle commande d'au moins de même valcur 
PovRay 1.0 VF: Le meilleur logiciel de Ray Tracing du DP est ici dapooible en VF intégrale. Nos longues 
traductions tpresque SOUKo) aussi bien des manuels que des exemples vous guiderons pas à pas vers des 
réalisations Surprénantes de réalisme et de heauté. That cela dispomible sur 4 disquettes pour fout système 
Anuga au prix d'ensemble de 20) FF envoi compris, Le Manuel superbement nus-en-page. imprimé et 
rehé de verte énorme traduction de PovRay est aussi loujours disponible pour 2K) FF envoi Compris 


Manuels Imprimés: Tous nus Manuels sont maintenant mis-en-page et imprimés duns une Très Haute 
Qualité Laser PostScript de 1200 Points par Pouce {soit 16 fais la quälité des imprimantes à Jet d'engre') le 
résultat est donc des plus professionnels vous procurant un grand confort de lecture. Trois Manuels sont 
disponibles actuellement: Notre Manuel de PovRay VE au prix de 200 FE Notre Manuel OctaMED VE au 
prix de ON FF et notre Manwel ToulMamuger 2,1 VE uu prix de 50 FF tout frais d'envoi compris. 


Lock Tail 10 VE: Un tout nopreau logiel déstine à la gestion de Cock lait. C'est véritablement le disque 
de l'Eté qui vous permettra d'apprendre et de réaliser des centaines de recettes de CockTuils puisque c'est 
aussi une véntable basc de donnces sur ces CnckTails de rêves: Du Lagon Bleu à BarBarclla. de Cendrillon 
au Cocktui des Îles, vous connaîtrez tout de leurs secrets et vous pourrez aussi cn créer d'autres. Une très 
belle réalisation de Stéphane PAL qui nous a autorisé à diffuser cc disque au prix de 50 FF envoi compris 


FUtiis#it#: Compilation des meilleurs militaires destinés au compactase de données avec nos Versions 
Françuses de Turbolmploder 4,0 vi PowerPacker, lu VE de PPÉib qui est la hiblithègue de 
PowerPucker et PPPaicher en VF qui simphhie grandement l'utilisation des fichiers compactés. Tout ce 
qu'il est possible de faire en mutière de compactäge est danc réuni ici en VE pour S0 FF envoi compnis. 
*Utils#10®: Ce disque réuni les meilleurs utilitaires graphiques avec nous Versions Françaises de 
HAMLab. limagel.ah. LandScape. Mostra et PPShow 40. "Ceue toute nouvelle version 3.0 de PPShow 
apport en plus la gestion des nouveaux modes graplugues du Système 3.Ù et permet ainsi. entre autre, de 
realiser des Slides-Show entièrement automatiques d'umages Hum par exemple. Tout cela est réuni en 
Version Française sur ce disque *UNIS#ITF pour SO FF lout frais d'envoi compris. 


Les Editeurs de Fontes: AFont3.0 ct WBFedl.1: Deux superbes éditeurs de [ones Shareware 
disponibles en Version Française Enregistrée au prix de HN) FI chacun, AFont permel l'édition des fontes 
Amiga au PC jusqu'à de tres grandes failles (256) el avec: de nombreux effets spéciaux tels que symétries. 
rotahons. usé en talique surtable pour tour Système Amiga. WBFed lui est complémentaire en étant plus 
particulièrement spécialisé duns Fédinon de Hintes en coufeurs des Svs 2.0 tou 34.0} il est d'ailleurs fournie 
avec de nombreuses el superbes fentes en couleurs. WBFed nécessite donc les WB 24) ou 3,0 uniquement 


Kit PasTEX: Ce portage du traitement de texte TEX dans le DP Amiga est véritublement LE DP de 
l'Année 95 à posséder absolument. Tous ceux qui Font en sont ravis tellement ses facultés d'impression 
SON pres tant en qualité de la typographie que de la finesse ou de la rapidité d'impression: | utilise 
en effet des fontes veclonelles donc sans effet d'escalier quelque soit la taille des fontes utilisées! 11 
Fr aussi des possibilités uniques pour bumposer des tiblcaux, des manices où des formules 
athématiques les plus complhixes avec toutes les lettres grecques et les innombrabies symboles utilisés en 
mutbématiques! Cétie Version Française de PasTEX ct fourme prête à l'emploi pour tout sysième 
Anuga (1,2/1.4/2 073,04 avec également un superbe Préviewer et un Driver Mulri-Fmprimantes très rapide, 
ausst bien pour les Deskjet que les matriciclles. tout cela sur à disques au tarif de LSO FE envoi compris. 


Kit Metafont: Notre Version Française de Metafont vous permettra de créer de nombreuses autres fontes 
de qualite vectorielle pour LEX car pour faute de place les luntés contenues dans notre Kit PasTEX sont 
hien sûr réduites au Minimun. Vous les trouverez donc luules dans ce Kit Metaront disponible sur 3 
disquettes pour 150 PE Trais d'envoi compris. Prix excephonnel d'ensemble pour le Kit PasTEX VF + le 
Kit Metulont VE soit uu total 6 disquettes en VE pour FF frais d'envai cumpris 


Kit C: Idéul pour débuter facilement en ( mème sur de petites, configurations sans disque dur. Ce kix 
contient nes VF de ZC et PDC les deux meilleurs complateurs € du DP. La VF intégrale de l'énorme 
C-Manual qui explique en détail la programmation en C de l'Amuga et les VE de AG8K &t Blink, Au total 
iles MégaOtets de Aradoetons, conseils, cxvmnples ct utilitaires Qui vous guideront pas à pas vers voire 
apprentissage du C sans auçun trcas de loncuonnement puisque toutes les procédures de compilation sont 
Ceulement énhérement automatisés. Le tout sur 10 disquettes en VE pour absolument tout système Amiga 
(des Systèmes 1.2/1,3 aux nouveaux Sys 203.01 au tarif d'ensemble de 400 FF tout frais d'envoi compris 
*PowerS®: Ce disque contient nos VE de Precognition, PowerSvurce, C-Designer et du tour nouvel 
GradToolBox2.0B que nous venons intégralement de retraduire, Ce sont tous les 4 de puissants éditeurs de 
fenêtres. menus. et 2adgets pour aider les programmeurs un € ou ASM. is vous permettront de définir vos 
gadgets ct menus tres simplement à l'aide de ln souns ct Rnaren ensune les sources ( ou ASM 
correspondantes. Tout cela est réum en VE sur çe disque “PowerS®* disponible pour 50 FF envoi compris 
Nos Cours Techniques: Tech#1 & Tech#2: deux des de cours techaiques sur l'Armugu écrits par les 
pe gran spéciubstes Américains de l'Amiga et intégralement truduit Gn Français. Nombreux sujets 
rilés dont les possibiltiécs des bibliothèques 70 er des Tags ce nouveau concept qui simplifié la 
Psion des Sys2.0 et 340, Les froniee d'appheutons en C ou ASM sont aussi fournis. Tarifs: 50) 
F Chagun envoi compris. Arex#i & Arex#2: Les Cours portent celte fois sur le langage Arexx ainsi que 
sur la RexxArplibrary cette hibhothèque DP qui permet de décupler la puissance d'ArERX Là encore les 
traduétions sont longües et nombreuses ainsi que les exemples associées avec notamment un cours très 
précieux sur Le concept fondemental d a ee Hôte d'Arexx. Deux disques insépurables. idéal pour 
pOur LOU savoir cn Français sur Arexx ef la Rexx .n ibrary dispombles uu prix d'ensemble de 10 FF 
envoi eompri. N'oubliez pas que de nombreux DP utilisent Arexx, vous devez donc apprendre à l'utiliser 


Les Lu Durs: Deux volumes sont consacrés aux disques durs: “HD#01*: qui content nos VE de 
KwikBaekUp. Dlrags. LilarcA, NoËrrors, Whercls ct Broserll. *#D#92%: contient nus VE de DirWork, 


LHA, AHDM. HDClick. Reorg. et ABuckup243. Ces 2 gages réunissent ainsi en VF ous les plus 


grands Standarils d'aide à lu gestion de disques durs. Tarits 50 FF chacun frais d'envoi compris 
*Virus#]1®: Ce disque eunticnt une compilation des meilleurs anti-virus actuels: _ Vous y trouverez nos 
toutes dernières Versions Françuises de Virus Checker6.26. BoutX. LVD et VirusZ30. Au total de quor 
reconnaitre et trailer plus de #00 virus avec l'assurance d'avoir dus manuels traduits en bon français vous 
évitant toutes erreurs de manipulation. Tarif pour “Virus#l* 50 FF tout frais d'envoi compris, 
ShowHamS: Déjà 12 volumes disponibles pour cette collection des meilleures mages HAMS. Plus de 
260000 Couleurs en Haute Résolution un mode véritablement révolutionnaire qui n'a plus rien à envier au 
bits. De très 1rès belles images {synthèse ct digitalisation) à voir absolument pour tous les possesseurs 
de Les admirables et fantastiques machines que sûnt les Amar 1200 ou 4000, Tarifs: 30 FF par volume. 
100 FF les 4 disques ou encore 250 FF l'ensémhle de ces 12 disquettes tout frais d'envoi compris. 

Stickers Amiga: Vous pouvez également soutenir nos kervices en nous commandant ces superbes 
étiquettes autocollames en couleurs y logo Amiga pour disquetres 31/2 Tarils 100 FF les 40 Stickers ou 
encore 200 FE l'ensemble de 100 suekers frais d'envoi compris, N'hésitez pus car nos services ont besoin 
de béneuns de soutiens afin de pouvoir continuer à vüus traduire el rétraduire systématiquement tous ces 
milieurs DP N'oubliez pas que les mises à jour des disques uvunt évolués sont graturtes simplement ên 
échange d'une nouvelle commande d'au mois de méme valeur que les anciens disques à remetire à jour 


Serge HAMMOUCHE 3 Rue Anatole France 
Fr 13220 Chateauneuf-Les-Martigues. 
à Etranger: +10 % par Mandat-Int 
ou + 50 FF fixes par EuroChèque 


Eh fanunes de fonigètes trartièes sont réalisés grice dun logecicis auiièrés sui notre disque +5 _fispunihte 














ANCIENS NUMÉROS 
DISPONIBLES 
25 FRANCS 


CU CE CES CE CKS CE EN 
CKZ CKOCKN KE (KE 
RU" 


Choisissez votre imprimante 
Les dessous du 600 -L'Amiexpo Berlin - L'Amiga a Briançon - BD 3D 


Minitelement votre - Nouvelle formule 
Tests - Son - Animation 


Gagnez de l'argent avec votre Amiga ! 
Nouveau lecteur CDROM - A570 -Comparer - Réaliser 


Upgradez votre Amiga - 1 MO de plus pour A600 
CET Interview de Commodore France - L'Amiga au Quebec - 


Cartes graphiques : annoncez la couleur 
CET Scoop : L'amiga 4000 - Reportage : Atacom 


Dossier : heureux qui communique 
Ami expo de Cologne 


Nouveau A1200 
Les cadeaux à moins de 500 F 


Que faire avec son Amiga 
CE Concours BD 

Jeux : toutes les nouveautés - Tests : Morph+, 3D construction Kit, 
[N° 53| Final copy 2, Proteus. 


N°5 





Duel à l'écran - Imagina 93 - 
Tests : D Paint AGA Image FX Vortex 3D PageSetter 





BBS mode d'emploi 


Gare aux virus - La console Amiga 
N° 56 Constituez votre Home vidéo - Tests 


[N° 55] Les périphériques A1200 - Bars and Pipes 2.0 


C'est au tour d’un 
lecteur de la région 
parisienne de nous 
narrer sa “galère” à 
lui. Daniel Rocha, 
amigaïste convaincu 
de Choisy-le-Roi, 
découvre en effet, 
non sans Un 
étonnement fort 
compréhensible, 
qu'il n’est pas si 
facile que ça 
d'acquérir 
précisément le 
matériel que l’on 
désire. Mais lisez 
plutôt. 


près la revente de mon ancien 

Amiga (de la vaillante génération 
1.3 !), je me suis précipité dans une bou- 
tique parisienne pour acheter un Amiga 
1200 HD 60. Décidé à acheter un moni- 
teur, je me rends dans un autre magasin 
parisien. Le vendeur fait son travail, mais 
une fois tout arrangé, je prends posses- 
sion de mon moniteur : surprise, le 
moniteur que l'on me donne n’est pas 


LA GALERE 
DU MOIS 


du tout celui qui figure sur la facture. Je 
voulais un 1083S à un certain prix, le 
moniteur que l’on veut me fournir est un 
1085$. 

Après une discussion assez longue avec 
le vendeur, qui me disait que le 1085S 
remplaçait le 1083S dans la gamme 
Commodore, j'ai refusé ce moniteur. 
D'abord par principe, mais aussi à cause 
du prix : j'avais en effet eu l'occasion de 
voir le 1085$ moins cher ailleurs ! Après 
l'attente (quelque peu longue...) d'un 
responsable du magasin, j'expose mon 
problème, et celui-ci décide enfin de me 
donner raison, et me propose un autre 
moniteur. Patient que je suis, je lui dis 
d'accord. Le moniteur qui m'intéressait 
n'était pas disponible dans ce magasin. 
J'obtiens donc un remboursement, après 
quoi le responsable me propose de me 
rendre dans un autre magasin de la 
même filiale pour pouvoir, enfin, acqué- 
rir ce moniteur. 


Je traverse donc tout Paris par le métro, 
et entre dans le fameux magasin. 
J'expose mes désirs sur lé moniteur tant 
convoité, tout se passe bien, passage à la 
caisse, cette fois-ci le moniteur corres- 
pond à mes exigences. Je rentre chez 
moi (avec un carton de 11 kgs sur les 
bras !}, et déballe le moniteur... Re-sur- 
prise : le moniteur n'a pas du tout la 
même référence que celle écrite sur la 
boîte. Et de plus, il est en panne ! 


Quelques jours plus tard, je retourne au 
magasin. Je me dirige vers le service 
après vente, où j'expose mon problème, 
mais ce monsieur du S.A.V. ne veut pas 
lâcher le morceau aussi facilement. 
Après l'exposition ferme mais cordiale 
de l'histoire de ce moniteur au “techni- 
cien” du S.A.V, il se décide enfin à aller 
chercher un autre moniteur, qui, une 
fois deballé, présente toujours le même 
problème : le moniteur qui est inscrit sur 
la boîte ne correspond pas au moniteur 
qui y est contenu. Il s'agit même d’un 
modèle inférieur | 

J'obtiens finalement le remboursement et 
quelques jours plus tard, le cauchemar 
s'arrête j'ai enfin eu la possibilité 
d'acheter un vrai 1085$ ! Cette histoire 
est enfin finie. Ouf... il semble, à notre 
époque, difficile de dépenser son argent 
comme on l'entend ! 


Daniel Rocha, 94600 Choisy-le-Roi 


. " ts 


#4 | ln | : 
ERA PORTE) 


La saga des moniteurs Commodore res- 
semble à un mauvais épisode de 
Dallas. Le premier de la gamme, le 
1084, était monophonique et disposait 
des prises péritel, composite, RGB, TTL 
et analogique. Le 1084$, sorti un peu 
plus tard, offrait la stéréo, mais la prise 
péritel avait été remplacée par une prise 
DIN 9 broches pour échapper à la TVA 
sur le matériel vidéo. Apparu ensuite le 
1083$, qui reprenait les caractéristiques 
du 1084$, mais en supprimant l'entrée 
composite, toujours pour échapper à la 
TVA. Le dernier-né de la gamme, le 
10855, également  stéréophonique, 
adoptait un look définitivement rajeuni, 
et supprimait au passage les entrées 
RGB et TTL. Aujourd’hui, le catalogue 
Commodore ne retient que les modèles 
10845 et 10855, aux prix respectifs de 2 
490 F TTC et 1 490 F TTC. Pour la petite 
histoire, sachez que Commodore est 
depuis longtemps l'un des plus gros 
consommateurs de tubes cathodiques au 
monde ; ses fournisseurs sont aussi 
divers que réputés : Philips, Samsung, 
Daewoo, pour ne citer qu'eux. 
Concernant le problème des cartons aux 
références erronées, Commodore 
France nous apprend qu'il n'existe que 
deux cas possibles dans lesquels un 
appareil quel qu'il soit (unité centrale, 
moniteur...) peut changer de carton : 
lorsque celui-ci arrive en France abîmé 
par le transport, ou lors de retours du 
Service Après-Vente. M 


ARRETE DE RAMER, 
T'ATTAQUES 
LA FALAISE 


Si vous aussi, vous vous êtes retrouvé 
dans une situation similaire, ou si une 
anecdote aussi cocasse vous est surve- 
nue, n'hésitez pas à nous la narrer par 
le détail. Cette rubrique “La Galère du 
Mois” est là pour dénoncer les abus 
dont vous, les consommateurs, pou- 
vez être les victimes involontaires au 
cours de vos aventures dans la jungle 
Amiga. 


Amiga Revue - La Galère du Mois 
5, rue de la Fidélité 
75010 Paris 
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_ miser sur 
1200 et la future 
console CD de 
Commodore avec 
un lecteur de 
compact-disc 
intégré. Lorsqu'un 
éditeur comme 
DMA Design 
annonce qu'il ne 
prod ira plus de 






entendre ‘si le 
parc de consoles 
CD installé dans 
les ménages est 
suffisamment 
vaste, nous 






DONK 
Global Software 


Le mois dernier nous vous présentions ce 
logiciel d'arcade sous la vilaine appellation 
“un jeu de canards”, Le programme vient de 
recevoir son titre définitif. L'action, elle, n’a 
pas changé. Le héros est un gentil petit 
canard qui explore des cavernes pour absor- 
ber des diamants. A l'écran, l'animal est 
d'une taille assez inhabituelle, Malgré ce 
détail, l'animation reste parfaite, Les pieds 
palmés de notre compagnon de fortune ne 
devraient pas tarder à marquer nos moni- 
teurs de leurs empreintes. 


AIRE 
CLINS 


Psygnosis 


Composé par DMA Design, les instigateurs 
du phénomène Lemmings, ce logiciel 
d'aventure en trois dimensions risque de 
faire couler beaucoup d'encre. Le jeu pro- 
pose à une équipe de choc de nettoyer les 
couloirs d'un complexe spatial infesté par 
des créatures indigestes venues du fin fond 
de l'espace. La grande originalité d'Hired 





Zoo! 2 







































Guns s'exprime par une présentation gra- 
phique assez particulière, En règle générale, 
ce style de logiciel propose au joueur une 
unique fenêtre de jeu, et ce, pour 
l'ensemble de l'équipe. Ici, chaque héros 
possède sa propre zone d'action. Le joueur 
intervient directement sur le personnage 
qu'il souhaite gérer. Les commandes sont 
intuitives et le “mode inventaire” reste d'une 
grande clarté. Ce sens pratique se retrouve 
également en cours de jeu lorsque l'arme du 
joueur est à court de munitions. Une simple 
action sur le bouton droit de la souris per- 
met de la recharger. Mais le plus extraordi- 
naire avec Hired Guns est son mode de jeu 
à deux, en simultanéité. En branchant une 
deuxième souris sur un Amiga, chaque par- 
ticipant peut diriger les pas de deux person- 
nages. Au départ, cette opération demande 
un petit investissement mais, à l’arrivée, nul 
ne regrette d'avoir placé son argent intelli- 
gemment. 


£LOGEL > 


Gremlin Graphics 






LE 
Lors 


Zool est un personnage qui n'est pas prêt de 
chausser une paire de charentaises. Après 
avoir enchanté les possesseurs d'Amiga 
1200, le héros masqué gagne les salles 
d'arcade sous la forme d'une borne. Zool 
doit également, dans les mois à venir, parta- 
ger la vie mouvementée des mascottes des 
consoles Nintendo et Sega. Mais ce n'est 
pas tout ! La presse à scandale a découvert 
que Zool entretenait des rapports privilégiés 
avec une charmante jeune femme répon- 
dant au prénom de Zooly. L'intrépide per- 
sonnage va donc suivre les conseils de son 
imprésario pour faire taire les critiques en 
épousant la belle, Dans les futures aventures 
du héros, nous aurons la chance de décou- 
vrir la ravissante créature. Zoo! et Zoaly 
seront dirigés chacun par un humain dans 
un mode de jeu à deux qui s'annonce palpi- 
tant. 








International Open Golt Championship 





INT ETENATIGNAL 
GPEN CGCGILIF 
CHAMPICGNSHITP 


Ocean 


C'est la première fois que la maison d'édition Ocean se lance dans une simulation de 
golf. Si le logiciel aura du mal à briser la suprématie d'un produit comme PGA Tour 
Golf, ce titre sera la première simulation du genre à exploiter les spécificités de l'Amiga 
1200. Les autres versions bénificieront de classiques graphismes en 32 couleurs. Nous 
espérons que l'éditeur Ocean saura autant nous surprendre sur le green que dans 


l'espace avec le fabuleux Epic, 


CGVETE- 
DIRIVE 


Overdrive 


Team 17 


Après le désopilant Super Frog, la société 
Team 17 va tenter de gagner la palme du 
meilleur logiciel automobile d'arcade. La 
course s'inspire, avec une visualisation 
aérienne du terrain, de l'ancêtre 
Supersprint, Tous les candidats qui se sont 
essayés à ce genre de jeux (Psygnosis 
avec Nitro, Gremlin Graphics avec Super 
Car et bien d'autres grands noms) sont 
sortis de la route au même virage : la 
jouabilité et la maniabilité des véhicules. 
Si Team 17 reste à ce stade sur la piste, 
Overdrive sera consacré, avec son 
nombre impressionnant de véhicles, ses 
interminables circuits aux paysages variés 
et le genre de petits détails qui parsèment 
habituellement les œuvres de l'éditeur, 
comme l'ultime référence en la matière 


GATTLE 
ISLE 5% 


Blue Byte 


La charmante équipe de Blue Bvte nous 
invite cette fois dans l'espace. L'action du 
logiciel Battle Isle 93 se déroule en effet sur 
le sol d'une étrange planète parcourue par 
d'accueillants fleuves de lave. Les hommes 
et les unités qui peuplent ce jeu de stratégie 
n'ont rien à voir avec ceux de Batle Isle, et 
encore moins avec ceux d'History Line. 
Annoncé pour les fêtes de fin d'année, ce 
logiciel promet d'être un met de choix pour 
les stratèges fatigués par les affrontements 
qui se déroulent sur notre globe. 





Battle Isle 


CLIV 
SPY IS 
EACK 


Ready Soft 


Le héros qui donne la réplique au cheva- 
lier Dirk de Dragon's Lair dans les locaux 
de l'éditeur Ready Soft annonce son 
retour prochain sur nos moniteurs. Les 





Guy Spy 

















titres de l'éditeur sont pour le moment 
toujours restés au niveau de la “démons- 
tration”, des logiciels superbes graphique- 
ment mais qui ne laissent aucune liberté 
au joueur, Pour ce nouvel épisode, Ready 
Soft a promi de faire un effort sur la joua- 
bilité. Des promesses, nous en avons déjà 
accueillies des tonnes. Nous attendons 
seulement un résultat digne de ce nom 


SPACE 
MALE 


Electronic Arts 


Le présent logiciel repose sur le célèbre 
jeu de plateau de Games Workshop. Une 
équipe d'’Imperial Space Marines est 
envoyée dans un complexe spatial. Le 
reste du scénario n'est que pure formalité. 
La station est hantée par des Genestealers, 
comprendre de vilains Aliens, et le joueur 
doit tous les tuer. Parfois, les objectifs sont 
matériels mais l’action ne change guère : 
il faut apprendre à tuer si l’on veut sur- 
vivre. Le joueur dirige un nombre restreint 
d'hommes (variable selon les missions). 
Bien que ces derniers soient dans la 
même galère, vous ne pouvez en diriger 
qu'un seul à la fois. Les autres sont sta- 
tiques (avec une fenêtre qui montre ce 
qu'ils voient) ou obéissent à des ordres 
donnés par un petit module, La réalisa- 
tion de Space Hulk sur PC est digne 
d'éloges. Espérons que la version Amiga 
suivra 


Space Hulk 





Interno 


INFETENSGS 


Ocean 


Exclusivement dédié aux Amiga 1200 et 4000, Inferno promet de folles heures de dis- 
tractions dans les airs. Le logiciel de simulation aérienne développé par Digital Image 
Design (les auteurs d'Epic, de Robocop 3 et de F29 Retaliatorl) exploitera le mode gra 
phique AGA de ces machines. Pour éviter que les animations ne soient trop lentes, les 
dessins n'utiliseront qu’une palette de 128 couleurs. Le résultat s'annonce grandiose. 





Lu 


Mean Arenas 


APCALVYPSE 





Apocalypse 


Virgin Games 


Longtemps resté dans le catalogue du 
défunt éditeur Mirrorsoft, le titre 
Apocalyspe survole enfin nos côtes sous 
les couleurs de Virgin Games. Le jeu, qui 
tient du shoot'em up, combat dans la 
cour défendue par Desert Strike. La lutte 
sera rude même si les deux logiciels 
offrent un angle de vue différent sur 


l'action. Apocalypse adopte un visuel de 
profil, Compte tenu des résultats affichés 
par les précédentes réalisations de l'édi- 
teur sur Amiga, Dune et Dune 2, 
Apocalypse devrait embraser le cœur des 
joueurs. 


STATE 
TREK 


Interplay 





Nous sommes enfin en mesure de vous 
communiquer un premier visuel Amiga 
de cette mythique saga galactique. Dans 
cet épisode, le Capitaine Kirk et ses 
hommes doivent affronter une aventure 
extraordinaire. Le logiciel présente tour à 
tour des scènes d'action et des explora- 
tions de planètes. Un logiciel que nous 
attendons avec impatience. 


MEANI 
AATEENAS 


Ice 


Dans la série des grands classiques, nous 
pouvons inscrire le titre de ce produit. Il 
s'agit d'une nouvelle mouture de papa 
Pacman. Le principe, vous le connaissez ! 
Reste que Mean Arenas présente de nom- 
breuses options et missions. La progres- 
sion du joueur est même rythmée par des 
voix off. À voir ! 


THE 
SETTLErRS 


Blue Byte 


Après Battle Isle 93, la société Blue Byte 
devrait nous offrir un jeu de stratégie 
médiéval. Des précédents bijoux de l'édi- 
teur, il reprend le mode de jeu à deux (un 
jeu en réseau est à l'étude). Le reste du 
programme ressemble davantage à des 
logiciels comme  Megalomania ou 
Powermonger. Mais nous reviendrons 
ultérieurement sur ce titre qui n’est pas 
encore sérieusement planifié sur les 
calendriers de sortie de l'éditeur, Bi 


Star Trek 














Le mois dernier, 
nous vous 
invitions à 


partager vos 
découvertes 
avec les autres 
lecteurs. En 
offrant 
l'intégralité des 
codes d’un 
logiciel, une 
astuce originale 
ou la solution 
d’un jeu 
d'aventure, 
vous pouvez 
même recevoir 
(un gagnant par 
mois) un logiciel 
en récompense. 








SPACE 
CrÈLUSADE 
THE 
VOVACGE 
EETYOND 


Ce superbe jeu de plateau adapté à l'écran 
par Gremlin Graphics en à fait souffrir plus 
d'un. Si vous souhaitez obtenir des points 
de déplacement en quantité illimitée, rien 
de plus simple : il suffit d'afficher à l'écran 
la page de sélection des Marines. À gauche, 
la patrouille des Blood Angel portera le 
numéro 1. Au centre, l’équipe jaune des 
Imperial Fists sera pour l'occasion le 
numéro 2. Enfin, les Ultra Marines en bleu 
porteront le chiffre 3. L'opération consiste à 
sélectionner son équipe. A ce stade une 
porte se ferme devant l'image des Marines. 
Appuyez alors sur la touche numérique (en 
haut de votre clavier) correspondante au 
numéro porté par l'équipe. Gardez la 
touche enfoncée et dirigez le curseur de 
votre souris en-dessous de la porte. 
Actionnez à quatre reprises le bouton 
gauche de votre souris. Répétez cette opéra- 
tion avec le bouton droit. A cet instant, un 
flash doit se produire à l'écran. 


rSEGCOD 


Voici une nouvelle astuce pour aider James 
Pond. Après avoir tapé la phrase “the little 
mermaid”, appuyez sur la touche “control” 
de votre clavier. Le héros est maintenant 
invulnérable. Pour interrompre cet état, 
pressez la touche “return”. 


DESETST 
STIKE S 


Nous vous offrons les codes qui donnent 
accès aux différents niveaux du jeu Desert 
Strike’s : 

Niveau 2 = WQOZOBM 

Niveau 3 = BLELEJM 

Niveau 4 = 222 


Et en voici d'autres : 








LQLQQRR - ALHHHZV - JEEWOOMD et 
HARCASE qui donnent des munitions infi- 
nies à l'hélicoptère. 


TINT 
SKWEEKS 


Voici tous les codes qui permettent de pas- 
ser les niveaux de ce jeu d'arcade : 


000 ADJUACES 
001 GASIANDI 
002 GROIDEKN 
003 NEBRACRUC 
004 RESTUSHA 
005 ENTRLACO 
006 BOTCREPA 
007 OCTOANVA 
008 COADSUPP 
009 RAWBSKIT 
010 FANGVILI 
011 DENAJOIN 
012 VAMBTHEA 
013 UNPASUBA 
014 LANDPAPY 
015 PREPPAND 
016 NIFESAILO 
017 BROCINDI 
018 BUSKPULI 
019 LOGIMARA 
020 OCTOGLAB 
021 TRISEMES 
022 CONVIJEHO 
023 RENDCLIN 
024 NEGAPOLY 
025 PETRACCE 
026 SPONENCR 
027 LAZYHOMI 
028 HENDOUTH 
029 PAPYEPIP 
030 COCKSTUM 
031 ETHIGANG 
032 INLADONC 
033 INTEASSA 
034 MASTWOOD 
035 ABROINST 
036 BACKBANA 
037 ECLOWHIP 
038 GROIHMPO 
039 CUBACUBA 
040 DECLDROL 
041 SIMPUNDE 
042 UNHUSCHO 
043 LEGAMURA 
044 ANIMCATE 
045 LAUGMAGE 











ISUE 


046 PALSDYSS 
047 BROCREVE 
048 PORRUNDE 
049 UIGUAPER 
050 NOMHMISC 
051 PERUSMIT 
052 DYSSDEKN 
053 DIURGASI 
054 ODORCAUS 
055 PEASANCH 
056 URORDEFE 
057 SUBBPICK 
058 RULASCAR 
059 NODUOOPH 
060 COBEGALE 
061 TROLTACS 
062 PEASVAMB 
063 XYLOWIRE 
064 SCIUMINT 
065 EUGERUNE 
066 ERUPPLOT 
067 MARICONK 
068 NURSHISP 
069 SNOBHOMO 
070 PORTCARO 
071 CHARGEDA 
072 UNNEPOWS 
073 POONROMA 
074 PREAPREP 
075 SAILZOON 


076 ISOSNURS 
077 HENDWOOD 
07 AGONUPSN 


079 LANDIVVY 
080 NICKMAST 
081 PICKROLL 
082 OUTSPOT 
083 KALAACCE 
084 TELORULA 
085 WORKLAUD 
086 GRAIUPLA 
087 POLOOCTO 
088 REPADETA 
089 FELDUNFO 
090 BADIVELL 
091 PATIBEEF 
092 TITASAUC 
093 PUPIUNPR 
094 MASTERUP 
095 QUARFELD 
096 GRIFSIDE 
097 WHITUNNY 
098 DOWNINSU 
099 UNLIISOP 
100 MUAD DIB 





PHASE «454550 
tel : 45 45 50 17 


une sélection pour mieux choisir 


ENFIN UN FastLaneZ3 


ECRAN17" La carte SCSI 2 la plus rapide 
pour Controleur sur bus ZORRO III (transfert 
A 4000/1200 jusqu'a 10Mo/s), extensible à 64 Mo en 


accepte lous les modes des mémoire 32 bits. s 
nouvelles machines. Pour A3000 et A4000. 
Idéal pour lie de synthèse et la 
AO 


Fréquences de 15 à 40 Kh. 3400 F 


11800 F : ; 
démonstration sur 
AMIGA 1200 


disque dur 80 Mo UT ANT 
extension 5 Mo 32 bits 
horloge 
7800 F FINALCOPY 
= Le traitément de texte en français le plus 
ral x 
H.P. DESKJET 500 C complet du marché. 
Jet d' coul Correcteur orthographique de 144000 mots, trame de 
D CNE mise en page, feuille de style, tri de paragraphes, 
livrée avec connectique calculs, publipostage. césure automatique, interface 
graphique de haute qualité. mmpression avec fontes 


et driver Amiga vectorisées eL posteripts 


4000 F 990 F 





PHASE VOUS ACCUEILLE TOUT L'ETE 
du materiel en démonstration 
des conseils, du stock... 


G-LOCK MORPHPLUS 
nlnet de CV le logiciel de morphing de référence. 
n spi ANT Es Totalement WYSIWYG., compatible 
“deux entrées PAL, une Y/C. Arexx, lit et écrit aux formats [FF et 
*une sortie PAL, une Y/C. ANIM. 
Configuration recommandée : WB 2.0 


*une sortie RVB pour le moniteur d. 
sf rs (ou >), disque dur, 4 Mo mini, carte 


AMIGA et commutable en Y-U-V. 
filtre électronique pour Digiview. 
*compatible Flicker Fixer 1590 F 


3900 F 


accélératrice. 


+ disque dur 80 Mo 
+ écran 1942 


* 
CanDo2.0 12800 F 
enfin disponible en français 
vous allez enfin pouvoir programmer des 
boutons, des fenêtres de histe, des 
animations avec OÙ Sans musique, avoir = 
une base de données personnalisée …. tel : 45 45 73 00 


990 F fax : 45 45 50 17 


A12% TURBO 
la carte accélératrice de GVP pour AP. 
Elle s'enfiche sur le connecteur bus sous le micro, 
n'invalidant pas la garantie. Le circuit 8 couches 
supporte un 68EC030 à 40Mhz, un copro. 68882 el 
4Mo de Ram 32 bits 60ns (extensible à 32). 


5900 F 
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COMREV 13 X Party (iames interdit aux moins de 1$ ans 


|COMREV 14 (Graph, 2 -Mandel Mnuntains + Julia. pal 
APM I QyA REV EJ É Alice : Animation plx (1mega min) 


|COMREV 15 Amiga = Inrages muntre Cri roquis request 
Revue N° 47 Scènes Sculpt + 


VOIR DERNIERE PAGE CM Eane jme Er nes 


Dr opshad w, Zoamwindiws 








de musiques digitalisées 
quette Custire 





CUMRE LE Amiga - Superbase : application 
Rr Vol, 2 De luxe Paint 4 : Images leuumaster 
























COMREV Fe Amiga - Images : Avion pures 24 
Revue N° 3 Scûnes Sculpt et Turbo Silver 
6,1, PNR à |. à" PRENONS 
{ PMRES 19 Amiga Images : Clalet, plus 2 supplémentaires 
ue N° 40 Scènes Sculpt et lurbo Silver 
ADRESSE CELL EELEEEE CECEECECEEEEEEEECCECEERERENERERRERNNREEENNES COREr 20 Amiga A A re a Turbo Silver - Satallité 
COMREV 21 Amiga - Contient : Jovride 
CODE POSTAL Revue Démos 2 Outland = Rent 
CCCCLECECEECECECEEEEEECECOECEEEPEOEP EPP EEE EET EE 
COMREY 22 Utilitaires Graphiques 1 - Mandel Adventure K 
- Fra dal 3D 
VILLE COLLECEEEE EEE EEE TETE PET TETE EST TITI CII TITI II III III TT 0 COMREN 23 Amiga ET = Hélic os : Feureuil Sugar ler, - Juvstick 
Rovue N° 42 ulpt - Joystick — Arexx - Correcteur AIëxx 
a rho - JovSsUCk 
Je commande les articles ci-dessous COMREV 24 - Llaires Graphiques 2 Gvouts — LAP D 
= Abridge 
COMREN 25 Workhench Gadgets - Une foule de surprises ! 
Le COMREV 26 Directory hnages : 8 redus d'im 
ARTICLE REF | QUANTITÉ! PRIX -Scèn Scènes carrrspondant aux images 
{ Lo V 27 Amiga - Directory Images : 8 rendus Srulpt 
favus Vol À 
COMREX 28 Amiga Directory Scène Seulpl : S Scènes Sculpt 


Revue N° 44 Vol 2 





COMREV 29 Amiga Directory Tmage ;: 4 rendus Sculpt 
Revue N° 45 Vol. 

COMREV 30 Amiga = IFF 24 bits - DP 

Revur N° 45 Val. 4 


COMREV 31 Amiga 
Revue N° 46 






COMREV 32 Amiga es Sculpt . Turbu-Silver — Jenp 
Revue N° 47 


Mas Design 













































































































Plus frais BON DE COMMANDE à adresser à : 
28 F jusqu'à 350 F d'achats d'envoi Commodore-Revue VPC, 16, quai J.-Baptiste Clément, 
94140 Alfortville 
36 F au dessus Fes. 
# in LRU Ie TES OT ONE 
DOM-TOM ET ETRANGER + 20 F Le 
Code Postal :,:2.....:: DNA GA 
TOTAL ee au prix unitaire de 39 E + Frais de purt 
Ci-joint un chèque de. l (libellé à l'ordre de Commodore Revue) 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire ou Numéro Nombre Numéro Nombre 
postal (Par mandat international uniquement COMREV 1 COMREV 17 
pour DOM-TOM ET ETRANGER). COMREV 2 COMREV 18 
COMREV 3 COMREV 19 "4 
COMREV 4 COMRENV 20 | 
BON A RETOURNER À : COMREV 5 COMREN 21 
[_COMREV 6 COMREV 22 
# nn | ) 
16, QUAI JEAN-BAPTISTE CLEMENT 94140 = attdlt L Levr 
COMREV 9 | COMREV 25 
ALFORTVILLE COMREV 10 COMREV 26 
COMREV 11 COMREV 27 
COMREV 12 COMREV 28 
COMRENY 13 COMREV 29 
COMREV 14 COMREV 30 "1 
COMREV 15 COMREV : 
COMREV 16 COMREV 3: 














Nicky Boom était le 
premier jeu de 
plates-formes signé 
par l'éditeur 
Microïds. Devant le 
succès remporté par 
ce dernier, les 


auteurs du logiciel 
nous offrent un 
second présent de 
choix. 


icky est un petit garçon fort dissipé. 

Pour s'occuper, il se plonge dans 
ses rêves. Dans cet univers il lutte sans 
merci contre une plétore de vilains 
insectes et autres champignons bélli- 
queux. Ses armes, des balles, des 
pommes où encore un ballon de football 
ne manquent pas de troubler tout ce petit 
monde. Dans ce nouvel épisode, notre 
héros peut ramasser des sifflets qui lui 
permettent de “nettoyer” tout l'écran 
d'un simple souffle. 
Nicky Boom 2 se distingue également de 
son grand frère par des niveaux de jeu 
vraiment gigantesques. || faut compter 
entre cinq et dix minutes pour en venir à 
bout. Si le joueur le désire, il peut aussi 
perdre du temps à explorer tous les pas- 


sages secrets qui se présentent, Pour les 
découvrir, Nicky doit user de ses projec- 
tiles contre les murs ou sauter au pla- 
fond. Les téléporteurs sont en début de 
partie assez bénéfiques. Par la suite, il 
vaut mieux les emprunter avec prudence. 
Régulièrement, le héros rencontre de 
gros œufs en travers de son chemin. Ces 
derniers permettent en fait à Nicky de 


trouver un compagnon en la présence 
d'une oie. Sur son dos, le gamin peut 
franchir certaines difficultés du jeu ou en 
profiter pour arroser de projectiles des 
adversaires restés au sol. Lorsque le 
joueur décide de quitter sa monture, elle 
retourne malheureusement dans sa 
coquille. 

Pour atteindre la sortie d'un niveau, 
Nicky doit user de sa matière grise. De 
nombreux obstacles paraissent infran- 
chissables, et pourtant ! Il faut parfois uti- 
liser des troncs d'arbres pour construire 


des ponts, trouver des clefs ou actionner 
des leviers soigneusement dissimulés. 

En comparaison de logiciels comme 
Super Frog, le candidat de l'éditeur 
Microïds joue un ton en-dessous. Il faut 
néanmoins reconnaître que le présent 
logiciel possède de nombreux atouts 
dans sa manche, ne serait-ce que la 
variété de ses pièges et celle des énigmes 
proposées. Les graphismes du jeu sont 
parfois, en raison de la taille du héros qui 
reste trop limitée, peu clairs. Un logiciel 
comme Sonic (une référence en matière 
de graphismes pour un jeu vidéo) ne 
brille pas par le nombre de détails affi- 
chés à l'écran mais par les animations de 
son héros et par ses graphismes sobres et 
harmonieux. 

Néanmoins, si vous appréciez les logiciels 
d'arcade qui tendent à solliciter l'inteili- 
gence du joueur, n'hésitez pas à miser 
quelques jetons sur Nicky Boom 2. 








Avec ce 
troisième volet 
(le premier 
portait le nom 
de Crystal Of 
Arborea), 
Silmarils nous 
offre une 
nouvelle fois un 
jeu de rôle 
passionnant. 





























D ::: la Chute d'Ishar “La Maudite” (le 
nom donné par les paysans à cette for- 
teresse qui, sous l'égide du redoutable 
Krogh, était le berceau d'une doctrine 
démoniaque) la terre de Kendoria a retrouvé 
toute sa sérénité. Ishar est devenue une cité 
lumineuse qui rayonne sur tout l'archipel 
d’Arborea. 

Lorsqu'il se réveille, Zurbaran, le nouveau 
maître de la cité d'Ishar, ne croit pas ce qu'il 
vient de voir en songe. Un vieillard venait 
de lui conseiller de quitter la ville pour sau- 
ver Kendoria. C'est ainsi que débute cette 
nouvelle aventure. 

En début de partie, le joueur ne dispose que 
d'un seul personnage. Sur le paysage se 
découpent les silhouettes de trois vilains qui 
s’acharnent sur une jeune femme. Sans hési- 
ter, Zurbaran sort sa lame et pourfend la 
vermine, Il est malheureusement trop tard et 
la belle, dans un dernier souffle, lui transmet 






un message dénué de sens. Le guerrier est 
maintenant livré à lui-même, Pendant des 
heures il marche vers l’ouest, vers la côte 
qui se dessine à l'horizon. Là, il découvre 
un navire dont le capitaine se moque visi- 
blement des voyageurs peu fortuné. La lame 
fend à nouveau les airs mais est soudaine- 





ment stoppée dans sa course par le bras 
d'un robuste garde. Zurbaran est mené 
devant le seigneur de la contrée qui, en 
guise de pénitence, lui confie une première 
mission : retrouver un collier qui serait 
détenu par une bande d'hommes lézards. 
Reconduit aux portes du château comme un 
ruffian, le Maître d'Ishar se retrouve sur la 
place d'une ville inconnue. C'est néanmoins 
l'occasion de recruter quelques merce- 
naires. En visitant les deux auberges du vil- 
lage, Zurbaran propose l'aventure à un pala- 
din, un moine, un magicien et un ranger 
délaissant par là-même les propositions 
d’assassins et de personnages à la moralité 
douteuse. Les échoppes locales permettent 
également d'acheter des rations, quelques 
armes et des armures. Zubaran et ses com- 
pagnons se lancent alors dans une gigan- 
tesque quête qui les guidera vers des pay- 
sages assez pittoresques, vers des îles où 
l'homme n'a encore jamais osé poser le 
pied. 

Ishar 2 est de loin le plus accompli des trois 
épisodes. Le joueur sait vraiment ce qu'il 
doit faire, ce qui n’était pas toujours le cas 








au sein des premières missions. Le monde 
à explorer est nettement plus vaste que 
celui d'Ishar mais est divisé en six îles. 
Ces dernières, de petites dimensions, per- 
mettent également de mieux prendre ses 
marques. Pour se rendre de l'une à 
l'autre, il faut trouver un capitaine de 
navire qui accepte de recevoir les person- 
nages à son bord. Il suffit, la plupart du 
temps d'avoir rempli une mission particu- 
lière pour gagner sa confiance. Un mode 
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confirmer cette bonne impression. 
Visuellement, Ishar 2 est certainement 
l'un des logiciels les plus riches. Il offre de 
plus l’une des plus grande fenêtre de jeu 
(près de la moitié de l'écran contre un 
peu plus d'un quart pour Eye Of The 
Beholder). Il faut aussi noter que ce logi- 
ciel est l’un des seuls sur le marché à pro- 
poser une aventure qui se déroule princi- 
palement à l'extérieur. Beaucoup de 


choses ont changé dans l'environnement 


| 
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carte facilite encore les déplacements du 
joueur, avec cette fois un indicateur de 
position de l'équipe qui était absent des 
premiers épisodes. Nous  regrettons 
cependant que l'affichage de la carte à 
l'écran passe par un accès disque. 

Au premier regard, le monde d'Ishar 
semble avoir perdu de ses superbes cou- 
leurs. Les paysages de l’île de départ sont 
en effet assez fadasses. Mais le reste des 
lieux visités ne cesseront de vous sur- 
prendre. La grande cité est remarquable ! 
Le visuel des rues est réaliste avec ses 
arches, ses passages suspendus, un arrière 
plan, ses sombres tunnels et une 
ambiance sonore très intrigante. Là 
encore, le plan des lieux est d'un grand 
secours. Les promenades au sein du vil- 
lage perché dans les arbres où les esca- 
pades en haute montagne ne font que 


de jeu. Au-dessus des “fiches” de person- 
nages, se dessinent de petites icônes. En cli- 
quant dessus, le joueur obtient soit des 
informations sur le héros, soit une nouvelle 
série d'icônes pour engager, assassiner ou 
licencier un compagnon. La dernière icône 
concerne les sortilèges. Si le personnage est 
confirmé dans cet art, une série de sym- 
boles s'affiche. Il suffit de cliquer sur le 
symbole désiré pour lancer un sort. C'est 
nettement plus pratique que la méthode 
proposée par Ishar. Pour les combats, le 
programme reprend ce principe en dispo- 
sant des icônes en-dessous des flèches de 
direction. Le jeu ÿ gagne encore en sou- 
plesse. Nous regrettons cependant la dispa- 
rition des symboles représentatifs des héros 
(exemple : un rond rouge pour le guerrier, 
un triangle vert pour le magicien, ..) au 
profit de chiffres. Lorsque le joueur décide 
d'intervenir sur la disposition de ses troupes 
{en positionnant chaque individu sur un 
carré de 5 cases sur 5 pour savoir qui sera 
devant et qui sera derrière) l'opération est 
dès lors beaucoup plus délicate à négocier. 
Le dernier reproche ira à l’état physique des 
personnages qui se dégrade un peu trop 
rapidement à notre avis et qui ne tient pas 
compte de leur pouvoir de récupération. 

Le bilan final est cependant très positif. 
Malgré ses quelques imperfections, qui 
n'enlèvent rien à l'intérêt du jeu, Ishar2 
comble le cœur des amateurs de jeux de 
rôles. 



















































Initialement intitulé Kick Off 3, ce titre 
arrive sur la pelouse en grandes pompes. 
Kick Off est considéré par les spécia- 
listes de la discipline comme le premier 
véritable simulateur de football. Une 


génération entière de sportifs en 
Chambre s'est reconnue et s'est rassem- 
blée autour de ce logiciel. Avec Kick Off 
2 et ses multiples extensions et plus tard 
avec Sensible Soccer, les fans ne 
savaient plus à quel saint se vouer. 
L'arrivée de Goal ne facilite pas le choix 
des joueurs. Sur le terrain, ce dernier 
logiciel collectionne les accroches avec 
de puissants effets de zoom, un mode 
“replay” efficace, un contrôle du ballon 
affiné et la gestion complète de son 
équipe (les amateurs retrouvent avec 
plaisir des clônes de leurs sportifs favo- 
ris, english of course...). Mais en fin de 
compte, les meilleurs se ressemblent. La 
véritable différence entre Goal (oublions 
la série des Kick Off) et Sensible Soccer 
se retrouve plus dans la qualité et les 
préférences des joueurs qui s'affrontent 
devant le moniteur que dans un énoncé 
de données techniques. Nous vous ras- 
surons, les deux rivaux sont tous deux à 
même de combler vos passions. 


HE 


SINK GFE SWVINMMAI 


Edité par Zeppelin, ce logiciel marche 
sur les pas de Lemmings. L'expression 
“sink or swim” est l'équivalent maritime 
de la célèbre devise du fantassin 
“marche ou crève”. Le joueur incarne 
Kevin Codner, un acteur qui vient de 
signer un contrat pour un film d'action. 
Le scénario le plonge cinq mètres sous 
le niveau de la mer dans la cale d'un 
bateau qui est en train de rendre l'âme. 
En tant que héros, Kevin doit rassembler 
les passagers pour les guider vers la sor- 


tie. Malheureusement, les voyageurs 
paniqués ne suivent que leurs instincts. 
Il faut manipuler des mécanismes, distri- 
buer des gilets de sauvetage et risquer sa 
vie pour remplir son devoir. 


Le script est original, la mise en scène 
(accompagnée de très bons graphismes) 
assez convaincante mais le résultat final 
ne parvient pas à figer le regard du spec- 
tateur. Soit les missions sont trop faciles, 
soit elles brisent le moral du joueur. M 








Offres "Spécial Vacances” 


l 
Profitez des vacances avec FBI pour acheter votre nouvel AMIGA ! 


Offren'3 


un AMIGA 4000 
+ 1 cadeau ! 


Offre n°1 Offren2 


un AMIGA 4000 
+ reprise de votre 
AMIGA 2000 ! 


un AMIGA 1200 


+ une carte interne 32 bits 
d'extension mémoire (non peuplée) 
extensible à 4 ou 8 Mo 
+ horloge + support coprocesseur 
en cadeau ! 














AMIGA 4000 | Disque Dur 40 Mo pour A1200 … 1 190 F 
AMIGA 1200 + DD 40 Mo . 







































| A4000/030 « DD80Mo + 2Mo 9 990 F L 3 890 F 
A4000/030 + DDBOMO + 5Mo 19 990 F 
A4000/090+ 68682 + DD80Ma + 2Mo 10 490 F 
A4000/030+ 68882 + DOBOMo + 6Mo 11 490F 

| A4000/040 + DD120Mo + 5Mo 15 990 F 

| _A4000/040 + DD120Mo + 10Mo 16 300 F AMIGA 1 200 

Moniteur couleur multisynch 1942 + 3100F 

Autres configurations PROMO se 
Moniteur couleur multisynch 1942 seul > F ARE: 100 peus Aer 
Disque Dur IDE 3,5° 245 Mo 2 900 F DA en ins 
Disque Dur IDE 3,5" 340 Mo 8 900 F AMIGA 1200 + DD 40 Mo 4790 F 
Disque Dur IDE 3,5° 452 Mo 4 900 F ANA ROBE RD 180" M SU 
Disque Dur IDE 3,5 540 Mo 6500 F Autres Configurations A1200 nous consulter 
Contrôleur SCSI 2 pour A4000 1190F Disque Dur 60 Mo pour A1200 1690 F 
Disques Durs SCSI seuls nous consulter Disque Dur 80 Mo pour A1200 1 980 F 
SIMM 32 bits de 2 Mo Chip RAM pour 44000/030 800 F Disque Our 120 Mo pour A1200 2 490 F 


SIMM 32 bits de 4 Mo Fast RAM pour A4000 1400F Les disques durs sont livrés complets avec vis , câble, notice et 
disquette d'installation, prèts à être installés. Egalement pour A600 

Cébte pour disque dur IDE 2,5 pouces inteme : 100 F 
AMEM-2 : carte mémoire PCMCIA de 2 Mo 890 F 
AMEM-4 : carte mémoire PCMCIA de 4 Mo 1690 F 
Moniteur Couleur Stéréo 10855 1380 F 


Moniteur Couleur Multisynch 1942 3 290 F 











NÉ Scar-Doubler 


N Aend tous les moniteurs VGA compalibles avec les modes 15 Khz de 
l'AMIGA 4000 11 est normalement impossible d'afficher un écran PAL 
ou NTSC 15 Khz avec un moniteur VGA Mulisync Slandaerd, ni d'avoir 
le "Boot-Menu' ni de lancer des jeux qui ouvrent automätiquement un n 

écran PAL Avec le Scan-Doubler, un simple moniteur VGA suftit pour | SUPER PROMO Disques Durs SCSI 
remédier & ce probleme, De plus, la sortie 24 braches reste disponible 


Scan-Doubler 1690F 
























Carte contrôleur SCSI + DD 20 Mo 
+ option extension mémoire jusqu'à 4 Mo 
| pour AMIGA 2000 ………. srréeililie 1 190 F 
pour AMIGA 500 











TURBOPRINT PROFESSIONAL 2.0 


NDISPENSABL 
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Vidi-Amiga 12 


Le digitaliseur vidéo le plus vendu en Europe ! 
Très smple et rapide. Digéalise jusqu'a une tale de 704x566 
vrer des séquences enbères de vidéo. Vidi-Amiga 
r mprimante Entièrement compatible 
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Disques Durs SCSI 






























































POUR AMIGA S00 ET 500+: ADD 500 Vidi-Amiga 12 1190F 
QUANTUM 85 Mo, 17 ms. 0 Ko 2 890 F 
UANTUM 127 Mo. 17 ms, D Ko 3 290 F C 
ANTUM 170 Mo. 17 ms, 0 Ko 3 590 F Megamix-Master 
CONTROLEUR SEUL 1 290 F e-É 4 à 2 , 
PA $ Digitaliseur HI-FI avec effets numériques temps réel ! 
POUR AMIGA 2000 : ADP 2000 Megemix-Master digialise vos musiques préférées et crée des sMels en lamps réel et 
QUANTUM 85 Mo, 17ms, 0 Ko 2 590 F £ 60 avec uns simpbelé al ne rapidité diabolique. D'une qualité remarquable, i 
QUANTUM Mo, 17 ms, 0 Ko 2 990 F est le chainon manquant entre votre AM re maténel HI-FI 
QUANTUM 170 Mo, 17 ms. 0 Ko 3 290 F Megamix-Master PT LM 
CONTROLEUR SEUL 980 F 
DISQUES DURS SEULS ET MEMOIRES 
QUANTUM 85 Mo, 17ms 1 890 F 
SU 220€ SWITCH-ITT 
Kit #2 pu ; de Global Upgrades : sétecteur de HOM électronique. Passez du Wo 1.3 au 
4 Mo pour ADD 1 500 F 2.0 en reboatant au clavier, avec:beep sonore et manuel an français 
PT Ne Swich-ITT (sans ROM) ……. 280 F 
ROM 1,3 170F RAOM2.0 180 F 
LECTEURS 3"1/2 va 
| Alimentation 350 F 
Alimentatio de 209 Wars 750 F 
intérne A500 . 480 F Alimentation 42000 990 F 
interne A2000 . 650 F 130F 
170F 
externe 520 F .80F 
externe + blitz, anticlic, anti-virus . 690 F | LS 
| externe Haute Densité 1390 F 590 F 














TEL : (1) 60 13 12 23 
99, rue d'Amblainvilliers 
91370 VERRIERES-LE-BUISSON 
du lundi au vendredi 
de 9h00 à 13h00 et de14h00 à 18h00 
Vente par correspondance uniquement 





Qouv EF AmiQuest 


Le premier disque dur amovible POCMCTA pour AMIGA 


AmiQuest vient se connecter sur le porn PCMCIA de votre AMIGA et 
s'utikse comme une disquette. Vous n'avez donc plus besoin d'ouvrir 
votre AMIGA et de perdre la garantie pour installer un disque dur Vous 
pouvez booter dessus ou tout simplement l'utiliser comme périphérique 
de sauvegarde en plus de vote disque dur inteme, idéal pour se 
promener avec 40, 60 où même 200 Mo en poche. il se motrera, de 


plus, ? à 5 fois plus rapide que votre disque dur interne 








AMIQUEST 40 Mo 1790F 
AMIQUEST 60 Mo 2190F 
AMIQUEST 80 Mo 2590F 
AMIQUEST 120 Mo 2 990 F 











AVIDEOYC 


Carte Graphique 24 bits + Digitaliseur 24 bits temps réel + Genlock 

24 bits. Le boitier exteme AVIDEQYC dispose d'entrées YC et PAL et 

d'une sortie RGB. Digitalise en lerips 16el uné nage PAL Haute 

\ Entrelacée Overscan 24 bit '36x580}) et permet la 

rds en différents lormats, même én 256 couleurs ét en HAMB 

ke 3 plans d'incrustations, Animation 25 images par seconde 

mpaclage hardware intégré Liviée avec AVPAINT 
Compatible 2.x et 3x 

4 990 F 

1 600 F 







AVTOOLS. AVANIM, AVBINDER, etc 
AVIDEOYC ALTER 
Codeur CP10 RGB -> PAL/YC 


































intérne pour A1200 avec horloge. support 

RAM 2350F 

68881 14 Mhz 2600 F 

2750F 

3150F 

990 F 

1 690 F 

1 Mo interne avec 450 F 
1 Mo Ct 350 F 
S12K avec honoge pour A500 250 F 
2MoF orloge pour 450 850 F 
2 Mo Fast 900 990 F 
4 Mo Fast pour A2000 1690F 
6 Mo Fast pour A2000 2390F 
6 Mo Fast pour A2000 2 990 F 
Kit 2 Mo pour ADD, A3000, eic 800 F 
Kit 4 Mo pour ADD, A3000, aic 1500 F 
SIMM 32 bits de 4 Mo pour A4000 1400F 








CARTES ACCELERATRICES 


En direct d'Allemagne, s'installe très simplement sur le 
support 68000. Permet de basculer en mode 68000 









-1990F 
- 2990 F 
2 990 F 
3 990 F 
nous consulter 


68020 + 1 Mo 32 bits pour A500 et A2000 
68020 + 4 Mo 32 bits pour A500 et A2000 …. 
68030 + 1 Mo 32 bits pour A500 et A2000 
68030 + 4 Mo 32 bits pour A500 et A2000 
Options coprocesseur arithmétique 





Tous nos prix sont TTC et modifiables sans préavis. Offres valables dans la limite des stocks disponibles. Matériel garanti 1 an (sauf alimentations, 6 mais). Envoi par la poste en COLISSIMO. Frais de port 
60 F. Contre- remboursement, supplément de 40 F. Frais d'expédition des ordinateurs (nous consulter). Vous cherchez un article qui n'est pas présent dans cette publicité ? Demandez notre catalogue | 














BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBl - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 | 
NOM = ___ ADRESSE Ps _ DESIGNATION QTE 
CODE POSTAL VILLE = 2 
TELEPHONE DATE SIGNATURE | | 
Demande de catalogue, liste de prix L_| Reglement a la commande par chèque Frais de port a 
0795 C] Règlement en contre-rémboursement TOTAL | 


2e 
tm 


{ 











an 


Heat 
Eindtis 
déräauecr Dee: Fr ti fer verve Micée de 
tt {lies BIRT MES trier Eat ES 
dise Bin Mie nee om! RE QUE 
démence. A JR HEURE 1e 
6 E d lue 64 MR SAUELTS En 
Gil NOTE INT GA ltorriimareln SE 
DRTERUT- LU Ven IGiUUE: 
ti moinsyseauseridrnacane rites 
HEIN ENINEI EUEeSs à 
anelais:/nafas ter 24 Î l 
iles 7 OS aa nmase nes der: 


(Etats Woikbaneit: Mestgiiien fait dlun 


Leu anti 


rededhient+ 
NE forte foe esl Se | 


ftoge: ATrIÈTE te: (D @UvUM 


test EE 


ALL Miles) Sur IE Rite ETTEETTeE 


En hauiofiehre 
ntrnal Le AnBlaisiét duslessous de 
daauschons tar l'ANPE ENS IL NAVARRE RE 
tealeMent HORIAlS. SINSELGUENAEON. 
Noteun affiche lan vermmnernce, «votre 
op. | : _— 

jépanesel Mocdbiielléanestul) Géralents 
REMOTE. SOU ill Dé VOUS AHTÉMTRE) 
res ls jamonais: mais pounmavous aient 
daaides Haute dat ce (pfete ai 


ts ratée dre éteimités 


LEMMINGS 2 


IUXINÉEAREE 


one me pere bénrer 
aUQUIS (UE? 














QD Liu our Luc re qu Luc 


Y MAD 42, rue Lamartine. 75009 PARIS. Tél.: 48 78 11 65 M°: NOTRE-DAME 
ee ENS A DE LORETTE - CADET 


7 JOURS MAXI 




























OPAL VISION 
IRETINA BOARD 2Mo 
VP VISION 24 1422 


AMIGA 4000 - 25Mhz-120Mo 


CDTV avec télécommande infra-rouge 1 F 
EU SET OENTIS 6450 F TTC 


















AMIGA 1200 + Disque Dur 80 Mo AMIGA 4000-030/25 Mhz 80 Mo 
AMIGA 1200 + Disque Dur 120Mo 9990 F TTC 
: AMIGA2000 /KICKSTART2.04 
AMIGA 1200 3790 F TTC 
CARTE 68040 POUR A2000 4 L 
à partir de 6400 F LR Le | 
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reg sprint ions : Memory Master 5Mo (32 bits) A1200 + horloge 3290 F 
Extension 16 bits 4 Mo A1200 2190 F 68882 25Mhz + Oscillateur pour A1200 890 F 
#7 1Mo 32 bits + 68882 + horloge - extensible 9Mo 1790 F AMIGA 1200 + DISQUE DUR 40 Mo 3990 F 


d | re Contrôleur disque dur SCSI + 120 Mo 3990 F 

« L ; MEGACHIP AVEC AGNUS 1990 F 
: MULTISTART avec kickstart 2.0 550 F 
Disque dur A500 40Mo IDE 2490 F 


NE mm. né Se 
68EC030 |! ses Lg ©) 


A1200Turbo [1 BON DE COMMANDE 
3 à retourner à MAD, 42 rue Lamartine 75009 PARIS 
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Le Nag 


heures lors du 
gramme. 

L2P, développé par l'équipe de DMA, 
devrait être disponible assez rapidement 
auprès de votre revendeur de domaine 


public habituel. 


chargement du pro- 


En cas d'extrême nécessité, vous pouvez 


toujours contacter Psygnosis, South 
Harringt on Building, Sefton Street, 
Liverpool L3 4QB, Angleterre. Tel : +44 


5770959755. 


LE NAG 


Utilitaire 
Fish 838 


Le Nag est un calendrier-agenda. L'écran 
principal autorise le choix d’une année et 
d'un mois (par un bouton d'incrémenta- 
tion), d'un jour (en cliquant sur les jours 
du calendrier) et d'une heure (grâce à des 
réglettes). Une fois la date et l'heure d'un 
événement saisies, il suffit d'inscrire dans 
un champ prévu à cet effet le nom de 
l'événement. 

Celui-ci viendra tout de suite s'afficher 
sur l'agenda du jour choisi. 


L'utilisateur peut ensuite régler le type 
d'alerte qui se déclenchera lorsque 
l'heure du système correspondra à l'heure 
de l'événement introduit : 

- “Displaybeep” lance un flash à l'écran, 

- “Amigados” exécute une commande 
dans le directory C:, 

- “Aknowledge” affiche un requester à 
l'écran (l'utilisateur peut ensuite faire dis- 
paraître définitivement ce requester ou le 
faire disparaître pour quelques minutes 
seulement), 

- “Speak” donne la parole à l'ordinateur 
pour vous avertir, 

- “PlaySound" joue un fichier son au for- 
mat ÎFF. 


E— 
ps: 


he current Lûit Mode 


Day Schedule 


LB TEL 


Colenfs jf} 
LE 
—— 


D'une conception ergonomique, Le Nag 
dispose d'une foule d'options. On notera 
en particulier la possibilité d'inscrire des 
événements qui reviennent régulièrement 
dans l'année à partir de flags. Les surme- 
nés ayant du mal à gérer leur temps sau- 
ront apprécier. 


SILHOUETTE 
Educatif 


Silhouette est un excellent programme à 
mi-chemin entre l'éducatif et le jeu. Le 
principe est simple. Au centre de l'écran 
apparaissent des formes qu'il convient de 
prendre avec la souris et de déposer dans 
le trou ayant la même forme. Ces trous 
aux formes diverses se trouvent tout 
autour de l'écran. Ceux qui ont une 
bonne mémoire doivent se souvenir de 
jeux de ce type à l’époque où ils mar- 
chaient encore à genoux. Ici, le système 
est plus difficile car le temps est limité et 
certaines formes peuvent être facilement 
confondues. 

A la fin d'une partie, l'ordinateur com- 
pare votre score à une table de résultat et 
en déduit votre QI. 

La méthode employée pour le calcul de 
l'intelligence paraît très approximative. 





Vous souhaitez mettre vos logiciels 
dans le domaine public ? N'hésitez 
pas à nous envoyer vos œuvres. Elles 
seront systématiquement introduites 
sur le 3615 Amiga Revue et, si leur 
qualité le justifie, feront l'objet d'un 
article dans cette rubrique. À vos cla- 
viers ! 


Amiga Revue, Rubrique Domaine 
Public, 5 rue de la Fidélité, 75010 
Paris. 


Cela n'enlève rien à l'intérêt du jeu et au 
plaisir que l'on peut avoir à observer un 
ami constater que la partie qu'il vient de 
finir lui indique un QI d'arriéré. Hilarité 
générale assurée. 


WORKBENCH 1.3- 
2.04- # .S 


Utilitaire 


Vous venez d'acheter un 1200, ou 
d'upgrader votre 500, et vous vous aper- 
cevez qu'une série de jeux fonctionne 
uniquement sous système 1.3 ! Sachez 
désormais qu'une disquette downgrade 
existe. Son utilisation est simple. Il suffit 
d'allumer votre ordinateur, d'y insérer 
cette disquette et d'attendre, 
Normalement un soft-reset doit avoir lieu 
pour laisser apparaître la fameuse mire du 
système 1.3. Voilà, le tour est joué ! Il ne 
vous reste plus qu'à insérer le jeu rétif 
pour vous apercevoir avec surprise qu'il 
fonctionne sans aucun problème. 

À noter que lorsqu'on effectue un reset au 
clavier, le nouveau système reste en 
mémoire. 


Pour ceux qui n'ont que le système 1.3, 
un programme d'upgrade 2.04 est égale- 
ment disponible. Là aussi, il suffit d'allu- 
mer l'ordinateur et d'y insérer la disquette 
pour se retrouver sous le nouveau sys- 
tème. 

Quelque peu capricieux, mais relalive- 
ment utile pour ceux qui ont des conver- 
sions ou qui souhaitent faire tourner des 
jeux incompatibles avec leur configura- 
tion, ces programmes seront d'une très 
grande utilité. Mais pour ceux qui souhai- 
tent faire une utilisation intensive et pro- 
fessionnelle de logiciels sous le système 
qu'ils n'ont pas, rien ne vaut un vrai swit- 
cher de rom hard... 


QUIZMASTER 
Utilitaire 


Quizmaster est un programme desliné à 
la création de QCM. Le logiciel se 
décompose en trois modules : le “player”, 
le module de “création” et le module de 
“configuration”. Pour la création d'un 
quiz, il suffit d'entrer la question puis de 
saisir la bonne réponse et trois mauvaises 
réponses. 

Une fois le QCM terminé, il est possible 
de le modifier, de le sauvegarder ou de 
l'imprimer. 

Le “player” permet de jouer. Il autorise le 
chargement du QCM et calcule automati- 
quement les scores en fonction des 
réponses indiquées par l'interrogé. Les 
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Super Dark 


scores sont ensuite sauvegardés. 

Très simple d'utilisation, QuizMaster 
saura séduire tous les fanatiques de 
culture générale. Les instituteurs ainsi que 
les formateurs dans toutes les matières y 
verront également un moyen fort bien 
conçu pour tester les connaissances de 
leurs élèves. 


DELUXE PACMAN 


Jeu 


Deluxe Pacman est, vous l'aurez deviné, 
un jeu d'arcade mettant en scène le petit 
globule jaune gobant des pastilles et 
poursuivi par quatre infâmes fantômes. 
Très simple d'utilisation, le jeu dispose 
d'une présentation irréprochable : mou- 
vements rapides, musiques entraînantes, 
animations fluides. À chaque niveau le 
labyrinthe et la musique changent, ce qui 
permet de varier les plaisirs. 

Bref, un classique pour les incondition- 
nels du genre. 


SUPERDARK 


Utilitaire système 
Fish 835 





La réputation d'Afterdark existant sur PC et 
sur Macintosh a dépassé les frontières du 
monde de leurs utilisateurs. Qui ne 
connaît pas ce “screen blanker” qui au 
bout de quelques minutes de non-utilisa- 
tion de la machine fait apparaître diverses 
images ? Car l'intérêt d’Afterdark est là 
‘effet “screen blanker” est paramétrable. 
Cela peut être un ciel étoilé, un aqua- 
rium, un scrolling de texte, une pendule, 
etc. Et les programmeurs peuvent même 
inventer de nouveaux modules ! 

L'attente a été longue, mais fructueuse 
Afterdark vient d'être adapté sur Amiga, 
par un petit français qui plus est : Thomas 
Landspurg ! Superdark, c'est son nom, 
fonctionne de la même manière. || est 
livré avec un manuel de programmation 
et une série de modules, parmi lesquels : 
- “Anim” affiche un ordinateur en fil de 
fer, 

- “Arexx” lance une macro Arexx, 

- “Aswarn” affiche un nuage de particules 
excitées, 

- “Effects” crée des images fractales, 

- “Fireworks” met en scène un feu d’arti- 
fice, 

- “Line” efface l'écran progressivement, 

- “Melt” donne l'impression que l'écran 
fond, 

- “Mistify” affiche une moire classique, 

- “Music” joue un module Soundtracker. 
Ce module met en outre en scène un 
orchestre de “pacmans”, 

- “Plasma” crée des motifs dégradés res- 
semblant à du plasma, 

- “Shuffle” transforme votre écran en 
puzzle dont les pièces ne cessent de se 
mélanger, 

- “Stars” affiche l'inévitable ciel étoilé, 

- “Time” affiche une pendule digitale, 
moderne ou à aiguilles, 
- “Aléa” utilise l’un 
modules au hasard. 





des précédents 


Espérons que les modules fleuriront rapi- 
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dement dans la grande bibliothèque DP 
de l’Amiga. 


Indispensable pour les utilisateurs distraits 
qui oublient d'éteindre leur machine, 
Superdark est un logiciel très simple d'uti- 
lisation qui plaira à tous. À posséder 
absolument. 


Pour obtenir ces programmes vous 
pouvez vous connecter sur le 3615 
Amiga Revue et choisir le menu télé- 
chargement. 

Vous pouvez également vous procurer 
ces disquettes auprès de votre reven- 
deur de domaine public habituel (si 


vous n'en avez pas, feuilletez les 


publicités dans Amiga Revue) en spé- 
cifiant la référence de ces disquettes. 
La collection Fish est très répandue. 


Enfin, si vous souhaitez réellement 
faire une bonne action et remercier 
Fred Fish pour cet inestimable service 
rendu à la communauté Amiga, vous 
pouvez toujours lui passer directement 
une commande ou souscrire un abon- 
nement : 

Fred Fish, Amiga Library Disks, 1835 
East Belmont Drive, Tempe, Arizona 
85284, USA 


MINEFIELD 


Jeu 
Fish 850 


Silverfox Software, qui nous avait déjà 
amené une série de jeux de réflexion de 
très bonne facture, récidive avec 
MineField. En offrant rien de plus que les 
centaines d’autres adaptations de ce clas- 
sique du jeu de réflexion, Minefield 
séduit tout de même par la qualité de sa 
présentation. 

L'écran des “préférences” permet de 
régler le nombre maximum de mines, la 
hauteur et la largeur du damier ainsi que 
le temps disponible. 

Une fois ces réglages effectués, l'utilisa- 
teur se retrouve devant le damier. En cli- 
quant sur les cases, un petit chiffre vient 
s'afficher : “1” signifie qu'une case adja- 
cente contient une bombe, “2” indique 
qu'il y a deux cases, etc. Le but du jeu est 
bien entendu de déterminer où se trou- 
vent ces cases sans jamais y cliquer. 


Sans grande innovation, MineField est 


très bien réalisé. S'il vous en faut un pour- 
quoi ne pas choisir celui-ci ? M 
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Enfin, les 
vacances sont 
là. Les pieds 
dans l’eau, la 
tête au soleil, 
l’école est bien 
loin. Entre deux 
baignades et 
deux balades, 
les petits 
pourront 
toutefois 
prendre rendez- 
vous avec Drôle 
d’Ecole 7/11 
ans afin 
d'aborder la 
primaire d’un 
bon pied: Ceci 
dans la bonne 
humeur la plus 
totale, ce 
programme 
mêle de manière 
harmonieuse le 
jeu et 
l'apprentissage. 









DROLE D'’ECOLE 
7/11 ANS 


Ce logiciel vous propose de passer une jour- 
née avec Sam l'espion. Il est composé de six 
modules d'activité, Chacun d'eux comprend 
trois niveaux de difficulté. 

Il est huit heures du matin, Sam l'espion 
nommé l'agent “Q” sort de son lit. D'un 
geste machinal, il met la radio en marche 
tout en jetant un coup d'œil à son journal. 
Stupéfait, il apprend que le trésor du roi 
Raram (une statue en or massif et de nom- 
breuses autres pièces) a été volé. Sam n’en 
croit pas ses oreilles. La veille même, il avait 
placé la statue et quelques documents de la 
plus haute importance dans le coffre-fort du 
chef, au siège des Services Secrets. Sam réa- 
lise alors qu'une nouvelle mission l'attend. 
Au siège des Services Secrets, il apprend 
que le voleur se trouve à l'école d'espion- 
nage. Pour le démasquer, Sam doit subir un 
examen sur les proportions. N'étant pas très 
doué sur le sujet, il t'appelle à l'aide. Dix 
espions apparaissent, tu dois répondre à des 
questions du style “quelle proportion porte 
un chapeau jaune ? une moustache verte ? 
des lunettes ? etc.”. Il est possible de choisir 
sous quelle forme répondre (pourcentage, 
décimal ou fraction). Ceci fait, un agent 
double remet à Sam un message secret. Il se 
rend ensuite dans un laboratoire où il ren- 
contre le professeur Amnésie.. Cette fois, il 
doit vérifier la fréquence d'apparition de tel 
ou tel objet (carafe, tube à essais.) parmi 
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vingt autres. Une fois cette preuve réussie, il 
peut utiliser l'ordinateur du professeur 
Amnésie afin de calculer une formule 
secrète. L'examen n'est malheureusement 
pas terminé et tu te retrouves dans le parc 
avec Sam en train d'évaluer la proportion 
de mares, de plantes, etc. Parmi une tren- 
taine d'autres éléments. Après avoir passé 
cette épreuve, Sam est en mesure de noter 
le message secret. Excité, il se rend aussitôt 
chez le chef. Celui-ci déclare que le résultat 
n'est pas tout à fait suffisant et lui demande 
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de se rendre à Quizcity afin d'y obtenir des 
informations supplémentaires. 

Sam se sent pâlir car entrer à Quizcity n'a 
rien d'une mince affaire. La seule façon 
d'entrer dans la maison est d'escalader le 
mur extérieur. Le garde en faction pose des 
tas de questions difficiles (de culture géné- 
rale). Quand on lui a répondu correctement, 
on commence à escalader le mur. Dans le 
cas contraire, et c'est le plus fréquent, il 
vous balance un pot de fleurs sur la tête et il 
ne vous reste plus qu'à recommencer. Une 
fois en haut du mur, l'épreuve n'est toutefois 
pas finie et c'est seulement à la quatrième 
grimpette que le garde vous tend le docu- 
ment recherché. Vous repartez de Quizcity 
quelque peu flappi, mais heureux. Le chef 
examine ce dernier message avec attention 
tout en ayant l'air de plus en plus préoc- 
cupé. Il révèle à Sam que la statue et les 
documents ont été emportés à l'étranger. Il 
lui reste à découvrir dans quel pays, pour 
cela il se rend à l'aéroport où un contact 
l'attend. Là, il doit rassembler les divers élé- 
ments de son nouveau déguisement d'agent 
secret et pour ce faire répondre à des ques- 
tions sur les taux de change. Les questions 
portent sur la quantité de devises (monnaie 
étrangère) qu'il peut obtenir pour une 
somme donnée en francs. Les taux de 
change sont indiqués en haut de l'écran. Le 
module utilise les monnaies de Grande 
Bretagne, d'Allemagne, d'Espagne et 
d'Italie. Une calculatrice est mise à votre 
disposition. Une fois déguisé, Sam doit 
réunir les éléments essentiels dont il a 


RE EN JOUANT 


besoin lors de sa mission. Pour cela, il 
doit indiquer l'équivalence en francs 
d'une certaine somme de monnaie étran- 
gère. Il rentre ensuite dans une boutique. 
Sur le comptoir, traînent plusieurs objets 
dont les prix sont malheureusement indi- 
qués dans des monnaies étrangères. La 
question est de savoir lequel est le 
meilleur marché. 

Ses préparatifs achevés, Sam décide qu'il 
est grand temps de vous envoler vers 
votre destination. Mais laquelle ? Sam est 
sûr de la trouver en regardant le tableau 
horaire de l'aéroport. En examinant les 
tableaux d'affichage, Sam doit répondre à 
des questions concernant les heures de 
départ de différents vols. Puis à l’aide 
d'indications fournies sur la durée de 
chaque vol, il doit calculer leur heure 
d'arrivée, Un peu plus tard, c'est la 
pagaille car tous les vols sont avancés ou 
retardés et c'est l’occasion de nouveaux 
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calculs pour votre tandem de choc. A ce 
stade, Sam a compris qu'il doit effectuer 
un trajet lui-même pour accéder à 
l'endroit désiré. Il prend alors l'avion 
“spécial espions” sur la piste privée. Mais 
il à besoin d'autres véhicules pour pour- 
suivre sa route, || va exercer son sens de 
l'orientation en naviguant sur un bateau 
guidé par des messages radio, puis en diri- 
geant un ballon à l’aide d’une boussole. 
Enfin, il va utiliser un hélicoptère, un sous- 
marin pour finalement achever son voyage 
dans un jet privé. Quelle équipée ! 

Arrivé au Caire, vous êtes pris en charge 
par un taxi noir qui vous dépose en plein 
désert. Là vous rencontrez un chamelier 
qui vous conduit jusqu'aux pyramides 
d'Historuine. Ces pyramides ne sont pas 
classées uniquement en raison de leur 
ancienneté mais également parce que 
beaucoup de leurs pierres sont couvertes 
de dates. Derrière certaines de ces pierres 


SPACE WARS |POWERPACKER PROFESSIONAL V.4 


UN FILM VIDEO REALISE PAR TOBIAS RICHTER 
MUSIQUE DE BJORN LYN 


FILM D'ANIMATION DE 8 MINUTES REALISE SUR AMIGA EN 
MODE HAM 24 BITS À 50 IMAGES SECONDE 
LA PRODUCTION LA PLUS AMBITIEUSE JAMAIS REAUSEE 


NE 











shbraint Hurme 


D'AOÛT 





COLLECTION FISH 
380 - 870 
COLLECTION AMOS PDL Sur ten ? 
1.359 WA een, 
Dis, AN, 
COLLECTION AMFM || Sie  Adârie 
Î g 12 3391 à 3394 Phoenix AGA pics 
(Magaäne et Sample 40 Frs par Disquette) 
COLLECTION DPAT 
1.31 


De Nico Francois 
Le cruncher le plus éfficace enfin disponible 


Compatible 1.3/2.0/3.0 1950 Frs 


BIENTOT LES VACANCES 
PHOENIX DP SERA ABSENT DE 
VOS ECRANS DURANT LE MOIS 


PENSEZ Y ET FAITES LE PLEIN 
AVANT LE 20 JUILLET !!! 


SPECIAL A1200 





sont cachées des pierres précieuses tandis 
que d'autres abritent des parchemins 
secrets. Vous disposez d'un message codé 
comportant diverses questions. Tes 
réponses guident Sam équipé d'un mar- 
teau vers telle ou telle pierre. Si tu tombes 
juste, Sam découvre les pierres précieuses 
et les parchemins secrets. Peux-tu aider 
Sam à retrouver les trésors du roi Raram ? 
Grâce à Sam l'espion, l'enfant se familia- 
rise avec les proportions, teste sa culture 
générale et son orthographe, révise son 
histoire et sa géographie, apprend à se ser- 
vir d'un horaire et à jongler avec les mon- 

naies. Agréablement sonorisé et animé, 
Drôle D'Ecole 7/11 ans aide les enfants à 
intégrer d'importants apprentissages tout 
en agrémentant leurs vacances. M 
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N ous commencons par deux slide-shows 
qui ont retenu notre attention mais de 
deux façons bien différentes . 
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Notre deuxième sélection s'est portée sur un 
groupe plus connu. A la base créé en 
Norvège, puis étendu en France, ce team, 
qui, après un long silence nous revient très 
en forme avec un slide-show de leur nou- 
veau graphiste : Rank. 
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Revelation 


CRB 
PACK MENU 


Depuis la création de l'Amiga, de nom- 
breux packs se sont succédés. A l'inté- 
rieur on retrouve les meilleures démos, 
intros, dentros du moment. Ces derniers 
sont swappés à travers le monde entier à 
l'aide de différents facteurs de distribution 
(courrier, modem...). 


Divers critères sont à réunir pour réaliser 
un excellent menu : 


- Rapidité : on appréciera toujours un 
chargement rapide du pack. L'attente du 
loading est en effet souvent frustrante. 
Exemple : les menus-sélecteurs en boot- 
block, sont très rapides ! 


- Design : il est préférable que le design 
soit soigné, cela procure une image au 
groupe. Cela donne envie au possesseur 
de la compilation de la conserver 
(exemple : Pack Femur Bundle/AXIS). 


Revelation 


- Musique : les chip-tunes ne sont pas un 
prétexe pour faire n'importe quoi 
(exemple : D.Traumer/Iris). 


- Sélecteur : l'utilisateur appréciera plu- 
sieurs modes de sélection (souris et cla- 
vier}). On citera pour exemple : Atlantis 
Pack Utilities. 


Ces quatre ingrédients sont nécessaires à 
l'élaboration d'un bon pack. 


Revenons-en au pack-menu de CRB. On 
en retiendra plusieurs éléments : le code 
est assez soigné mais n’excelle pas pour 
aulant. Les graphismes pour peu qu'ils 
soient présents donnent un côté propre et 
design au pack. Pour ce qui est de la 
musique, elle existe mais n'est pas entrai- 
nante ! 
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Le groupe Saturne (bien sympathique 
d’ailleurs) a accepté de se soumettre à 
nos questions 


Amiga Revue : salut Ether, Saturne rond ? 


Saturne : génial on nous l'avait jamais 
encore faite celle-là ! 


AR : cela fait combien de temps que 
Saturne existe ? 


S : deux ans, à l'époque on était trois 
Voxel, Touthankamon et moi. On avait la 
même passion pour les démos, on a 
décidé de monter un groupe pour s'écla- 
ter et progresser tous ensemble. Voilà, 
Saturne était né. 


AR : et maintenant combien êtes-vous ? 


S : nous sommes neuf : Citv (musicien) 
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AR : j'ai entendu dire que vous organisiez 
une party ? 


S : oui en effet, la Saturne Party qui se 
déroulera les 4 et 5 septembre 93 et qui 
aura lieu à 20 km de Paris dans la ville de 
Chelles (77). Nous organisons pendant 
cette party une méga compétition de 
démos, intros, graphismes et musiques sur 
Amiga 500 et pour la première fois sur 
Amiga 1200. Nous comptons sur environ 
1 000 personnes. 


AR : des greetings ? 


S$ : oui à tous nos potes et contacts et en 
particulier à Badcat, Delight, Eremation, 
Fairlight, Hemoroïds, Les Hérétiques, The 
Replicants, Silicon Brain,  Syntex, 
Thanatos, Ferdinand, Dandevil, Phaser, 
Zuul, Newtype, Pme Fr. 


AR : nous te remercions d'avoir répondu 
à toutes ces questions. 


S : salut ! 


COURRIER DES 
LECTEURS 
ET LECTRICES 


Digital  Master/Solaris recherche des 
contacts graphistes sur Paris et dans toute 
la France, écrivez à : 


Daniel Rocha, 5 rue Auguste Franchot, 
94600 Choisy le Roi ou 3615 RTEL bal 
Solaris. 


Sonar est un nouveau groupe qui 
recherche des membres : Major.B, 7, rue 
Robert Schuman, 53000 Laval. 


The Master Guru Meditation cherche des 
correspondants. Pour les contacter 3615 
ou 3614 Print ou Print2, 


Le groupe Spectre recherche de bons 
coders dans le but de développer des jeux 
sur Amiga. Ecrivez à : 


Menoud $. 13, rue du Sapin 74100 Ville-la- 
Grand, ou téléphonez au 50.92.05.22. M 


Daniel Dimitrijevic et Philippe Padonou 


Comme toujours, vous pouvez nous 
écrire pour nous adresser vos messages, 
félicitations, cartes postales, maquettes, 
glaces, chèques, à : 


The Legendaries Phil & Dan 
Amiga Revue 

5, rue de la Fidélité 

75010 Paris 





LES RUMEURS DE 
LA SCENE 


+ A la veille des vacances, la scène à subi 
d'énormes transformations. Plusieurs 
groupes ont éclatés, les party affluent. 
quoi demander de plus ? 


+ Des sources nous ont informés que 
Titan, Sunny et Hof utiliseraient tous les 
trois un scanner. 


+ Hof a tenté d'entrer chez FLJ, mais il a 
été refusé, 


+ D'après Olivier, “Ra” a acheté ses gfx 
à “Rhah”. 


+ Thanatos cherche quelques personnes 
pour partir en Hollande cet été. 


+ Baby n'est plus dans Majic 12 France. 
+ Baby n'est pas entré dans Paradox Fr. 


+ Suspect organise un meeting pour la 
deuxième année consécutive à Brest. Il se 
déroulera du vendredi 27 août (14 heures au 
samedi 28 août 18 heures). Au programme : 
compétitions diverses (démos, gfx, zik), vidéo 
… L'entrée sera de 40 francs avec matériel, et 
60 francs les mains dans les poches. Pour en 
savoir plus, écrivez à : Suspect (Party Zone) 
9, place de la Liberté 29200 Brest. 





+ D'après Alteos/TMGM, Mouvement 
n'est pas une section de Rebels. 


+ Performer revend son PC. 


+ Cryptoburners prépare une grosse 
track démonstration pour la démo party 
“Assembly 93”, Code de Witness, gfx de 
Rank, zik de Doh. 


+ Cramer quitte The Boss pour FL] (Futur 
and Last Junkies). 


+ On n'a plus de nouvelles de DCA (ex 
TSL). 





+ Une nouvelle Melon Dezign est sortie, 
code : Slammer. 

Daryl n'a pas officiellement réformé 
Paradox. 





+ JP (ex Ploud) passe en terminale, 
bravo on n'y croyait plus ! Comme quoi 
l'expérience s'acquiert avec le nombre 
des années. 


+ Un nouveau groupe est né : Nemol 
(inspiré de Melon D.) 


+ Heretia est composé de Ulysse 32, 
Black Dragon, Free Pulsion, Mag, HP, 
Helloween. Leurs dernières productions 
sont : Sligo (slide-show), Heroic Women 
Slide et Sligo Il. 


+ Ferdinand/Ex-Pmc prépare un music- 
disk. 


+ Baby prépare un zik-disk. 

e Alpha est entré chez Prose. 

+ Tout le groupe FI] part en “pélerinage” 
à Lisbonne. C'est de là en effet 

qu'est partie leur petite aventure. 


* Le groupe Cana (bis, ah ! ah!) prépare 
une party en Hollande pour cet été. 


+ Spaceballs a sorti une intro sur 1200. 


e Steph sort fin juin une démo : Octail 
Cocktail's Blue 93. 


+ Chamel Corps prépare une trackmo 
pour la party d’Alpha. 


+ Rank/Cryptoburners a sorti un slide- 
show. 


+ Depuis que PMC Fr. a disparu, Pure 
Metal Coders s'est effondré dans les 
charts. 


+ D'après Shean, Fairlight a sorti une 
démo sur 1200. 


+ Il va faire chaud cet été ! Préparez vos 
parasols. 


+ Les pin's Phil & Dan seront bientôt 
disponibles, patience ! 








































67 Q 









De 









dt ? 






LA 







’ 
# 







rs; 








































® Phenomena, le célèbre groupe sué- 
dois serait susceptible d'organiser une 
party dans le courant de l'année 93. Est- 
ce pour renflouer sa notoriété ? En effet, 
Phenomena à brillé ces derniers temps 
par sa productivité extrêmement basse 
voire nulle (dans le sens nombre de pro- 
ductions = 0 bien sûr...). 


° Desert Dream est la dernière œuvre 
de Laxity/Kefrens.. sur A500 ! Les pro- 
chaines productions de ce coder ainsi 
que probablement celles de son groupe 
ne fonctionneront que sur les Amiga 
équipés du chipset AGA. 


® Situation normale - AÏll Systems 
Fucked Up est le troisième volet de la 
“Fuckup trilogy" démarrée par, arrêtez- 
moi si je me trompe, Optimum Fuckup. 
Ce troisième “épisode” donc, est 
annoncé par Sanity pour novembre 93. 


® Titan (dit également “la mobylette” 
dans Chit Chat 9) le talentueux gra- 
phiste, ex-Silents, ex-Anarchy, intègre 
désormais le groupe Digital. 


® Rhah et Moby qui avaient précédem- 
ment quitté les Dreamdealers pour créer 
leur propre groupe ont finalement rejoint 
Sanity. Rhah a également changé son 
pseudo en RA. Ce qui, excusez ce trait 
d'humour, le rapproche d'une certaine 
manière de Sun/Dreamdealers. J'en 
connais un qui ne se sent plus de joie 
puisque son nom apparaît trois fois (ton 
égo va bien ? et les chevilles ça va ?). 


® Razor quitte la scène Amiga pour le 
PC. Un geste que je ne comprends pas. 
DMA Design et Electronic Arts abandon- 
nent en partie les développements sur 
Amiga car ce n'est pas rentable. Mais, 
Razor ne développe pas commerciale- 
ment ? Ils ne réussissent pas à vendre 
leurs démos ou quoi 2?! La scène Amiga 
est attaquée de loutes parts ces derniers 
temps. J'en veux pour preuve le maga- 
zine “Réponse Micro” qui affirment 


DEMOS 
EN PLUS 


qu'autrefois les demomakers qui ne 
juraient plus que par l'Amiga doivent 
maintenant compter avec le PC. Le vent 
des AGA va souffler très fort dans les 
prochains mois et beaucoup vont rentrer 
au port. 


° Après deux slide-shows consacrés à 
Eddie, le groupe Heresya annonce la 
sortie de sa première démo intitulée 
Keepin'The Faith pour l'été 93 (en même 
temps que Legalise It 3 d’Anarchy, un 
signe divin ?). Cette production sera une 
occasion de plus pour faire la promo 
d'Amos.… 


POURQUOI 
SATURNE NE PEUT 
QUE REUSSIR SA 
PARTY 


Je vous rappelle que le groupe Saturne 
(voir interview) organise une démo party 
les 4 et 5 septembre à Chelles. 


La France est un bien beau pays avec sa 
capitale et ses monuments, ses régions 
aussi diverses que fertiles, la bonne 
humeur de ses habitants. Mais il lui 
manque sa démo party ! En effet, le 
groupe lris qui réussissait plus ou moins 
à réunir les foules chaque année a dis- 
paru, la Garden Party des Héréliques 
restant une party privée, les demomakers 
se sont carément rabattu sur le salon 
Atacom 92 ! Les plus fortunés d'entre 
eux n'ont pas hésité à faire un “trip to 
Aars” jusque dans les pays nordiques, 
centres démo-tropiques par excellence. 


VOUS EN 
REVIEZ... SATURNE L'A FAIT ! 


Tout d'abord, la Saturne Party est mar- 
quée par l'ambition de ses organisateurs 
d'en faire “l'une des plus grandes jamais 
réalisées en France “, Saturne est de plus 
un groupe très sérieux qui ne badine pas 
avec la loi : il est une association décla- 
rée à but non lucratif. 


La Saturne Party est placée dans un 


espace-temps stratégique. Voyons cela 
de plus près. L'époque : la rentrée, tout 
le peuple sera de retour de vacances, 
frais et dispo. Le lieu : la région pari- 
sienne, à proximité d'une grande ville, 
Paris, je crois !, qui se trouve à l'inter- 
section de toutes les lignes ferroviaires, 
aériennes ou routières du pays. 


D'après les dires des membres de 
Saturne, plusieurs grands groupes fran- 
çais auraient déjà payé leur invitation et 
de nombreux autres, étrangers, sont inté- 
ressés. La SP sera donc l’occasion de lier 
des liens avec la scène étrangère, ce qui 
représente souvent le côté extrêmement 
enrichissant des party. 


Ce qui risque de faire le succès de la 
Saturne Party c'est finalement la motiva- 
tion des demomakers qui ont hâte de 
voir se créer une démo party digne de ce 
nom en France. Tout le monde attend 
donc beaucoup de la SP. Saturne se voit 
confier une très lourde responsabilité. 


Dates : samedi 4 septembre 1993 à par- 
tir de 8h00 jusqu'au dimanche 5 à 
20h00. 


Lieu : à 20 km à l'Est de Paris 


Adresse : Centre Culturel de Chelles, 
Place des Martyrs de Chateaubriant 
77500 Chelles 


Tarifs : 80 francs payés à l'avance (avant 
le 15 août) ou 100 francs payés sur 
place. 


Infos : Stéphane au 60.04.05.52 (week- 
end) ou au 64.34.18.39 (semaine) 

ou écrire à Stéphane Vasseur, 23 rue des 
Beaux-Regards, 77450 Esbly. 


Rachid Ouadah et Laurent Christophe 





Grâce à ses 
nouvelles 
possibilités 
graphiques, l’Amiga 
1200 affiche des 
images 24 bits et 
permet ainsi de 
travailler en 
cohérence avec le 
matériel vidéo 
utilisant la 
résolution du High 8 
ou du SVHS. 


L: mois dernier, nous avons travaillé 
sous une configuration la plus écono- 
mique possible et limitée à la basse réso- 
lution. Ce mois-ci, nous faisons le pas 
vers la haute résolution et le 24 bits. 
Nous nous attaquons au High 8 et au 
SVHS ainsi qu'aux logiciels de catégorie 
quasiment professionnelle tout en restant 
évidemment raisonnable au niveau 
financier. 


LA CONFIGURATION 
VIDEO 


Heureux possesseurs d'un Amiga 1200, 
nous avons commencé notre sélection, 


comme à l'accoutumée, par le maillon 
déterminant, c'est-à-dire le 
camescope. Notre choix s'est porté sur 
la Sony High 8 handicam que l'on peut 
se procurer soit neuve sous la référence 
FX 700, sinon d'occasion sous les réfé- 
rences V-600, V-800, V-900, A ce sujet 
la Fnac, 
propose du matériel d'occasion révisé et 
généralement garanti. À budget égal 
nous avons préféré utiliser une High8 V- 
900 d'occasion plutôt qu'une 8mm 
neuve 

Cette série de caméras réunit bon 
nombre de qualités : un excellent cap- 
teur 1/2 “ de 470 000 pixels, un son hifi 
stéréo avec possibilité de doublage, un 
programme d'exposition automatique 
Ces camescopes offrent de grandes liber- 
tés de création. 

Les modèles V-800 sont, quant à eux 
dotés d'un générateur de time code dont 
nous verrons les avantages dans les pro- 
chains articles. 

Quant au magnétoscope, nous n'avons 
pas hésité à nous laisser séduire par le 
premier de la classe, le Blaupunkt RT\ 


le plus 


avec son service 2ème déclic, 


920, appellation commerciale  alle- 
mande du Panasonic NV FS 100. C'est 
la référence absolue pour les utilisateurs 
ne désirant pas investir dans le matériel 
dit “pro”. Outre la qualité du SVHS, ce 
magnétoscope possède un double trans- 
codeur, c'est-à-dire que l'enregistrement 
peut se faire en Pal ou en Sécam (ce qui 
offre l'avantage de monter des images 
issues de votre camescope Pal et d'enre- 
gistrer votre film préféré sur Canal + en 
Sécam), un son hifi stéréo, des fonctions 
de doublage son, un Jog Shuttle précis à 
la frame et de larges aptitudes au mon- 
tage grâce à sa fonction d'insertion 
vidéo l'homogénéité de ce produit 
vous le fera conserver de nombreuses 
années 


HARDWARE 
INFORMATIQUE 





Dans les nouveaux modes d'affichage, le 
Ham 8 est un des plus intéressants, il 
autorise un choix de 256 000 couleurs 
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Cette petite merveille est une des seules 
solutions proposées pour les possesseurs 
de 1200 (avec l'éternel DigiView). En 
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Il se compose d'un logiciel contenu dans 





quatre disquettes et d'un manuel luxueux 





(une vraie bible) € anglais (aïe), très 
Liste et prix du matériel utilisé 
HANDYCAM 
OCCastion) 5 500 Frs 
RTV 920 
BLAUPUNKT 10 500 Frs 
DCT\ : 2 990 Frs 
ADPRO2 : 1 690 Frs 
TRUE PAINT 990 Frs 
GST 40 2 340 Frs 
SCALA 500 : 690 Frs 
TOTAL 24 700 Frs 
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épais (ouille !) et très détaillé. un peu de 
patience, c'est fait pour travailler ! 

ADPro est un processeur d'images. C'est- 
à-dire que ce logiciel peut lire un grand 
nombre de formats d'images et convertir 
ceux-ci entre eux. Il supporte en entrée 
comme en sortie la plupart des standards 
de fichiers des cartes graphiques Amiga. 
Il est interfacé Arexx et il est fourni avec 
le logiciel Fred (programme d'animation 
24 bits). 

L'installation du logiciel ne vous posera 
aucune difficulté. 


TRUE PAINT 


Ou comment accéder à l'univers gra- 
phique AGA à moindre frais! 

C'est un des premiers logiciel de dessin 
24 bits utilisant le mode HAMB8 pour 
l'affichage. Il offre un outillage complet 
qui est en principe disponible sur les logi- 
ciels professionnels. Il s'utilise, évidem- 
ment, sans Carte graphique. 

L'installation est simple. Le logiciel 
necéssite 6 Mo pour pouvoir disposer de 
toutes les fonctions ; avec une mémoire 
insuffisante certaines fonctions sont 
verouillées ou fantomatiques. Le manuel 
est en français, le logiciel est francisé 
avec quelques surprises dont la célèbre et 
énigmatique fenêtre “oui non” qui 
s'ouvre au moment du chargement des 
images. 














































SILENCE, 
ON TOURNE ! 


Je filme, la caméra tient bien en mains. Je 
prends soin de déverrouiller l'auto-focus 
pour passer en mode manuel car il a la 
bougeotte (ce problème se rencontre sur 
tous les camescopes munis de cette assis- 
tance). Nous laissons, pour le reste, les 
automatismes très bien pensés. On lui 
reprochera quand même sa focale trop 
longue qui est propre à tous les cames- 
copes. C'est-à-dire que lorsqu'on utilise 
un banc de repro, on est très vite limité, 
(faute de moyens) mais ne soyons pas 
toujours plaintifs, car devant le résultat 
obtenu lant au niveau de l'éclairage que 
du piqué des images, nous restons admi- 
ratifs. La définition du High 8 est une 
nette amélioration. Encore un conseil, 
méfiez-vous de la différence de qualité 
des cassettes High 8 ; un maillon de plus 
à ne pas négliger sinon bonjour les 
images baveuses, et rien n'y pourra rien ! 
Ce n'est pas forcément par hasard si les 
plus chères sont les meilleures. Il existe 
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trois types de cassettes High 8 sur mar- 
ché : le type “P” franchement médiocre, 
le type “E” qui donne de très bons résul- 
tats et la nouvelle série professionnelle 
très chère mais indispensable lorsque la 
bande est sollicitée à maintes reprises, le 
High 8 est reconnu comme étant un sup- 
port fragile. 

Les résultats obtenus avec le magnéto- 
scope sont à la hauteur de sa réputation : 
la pause est de bonne qualité, le shuttle 
est précis, l'insertion d'images est satis- 
faisante. Comme pour la caméra, le 
choix des cassettes sera déterminant tant 
pour ne pas perdre trop entre les deux 
générations d'images que pour la qualité 
de la pause (qui dépend de la synchro 
vidéo qui dépend elle-même du niveau 
du signal). 

Je sélectionne mes images pour le mon- 
tage, je travaille ces images ou d'autres à 
incruster puis je monte le tout. À propos 
de montage, nous avons encore adopté 
le mode manuel. Dans notre prochain 
article, nous aborderons un logiciel 
d'assistance au montage, certainement 
le Video Director. 


Le DCTV nous a permis de capturer des 
images filmées, les corrections en mode 
Raw sont suffisamment rapides et pré- 
cises pour être agréables et ludiques ; 
puis nous avons sauvé le tout en IFF. 
Nous n'avons jamais rencontré de désa- 
grément. Nous avons ouvert True Paint 
pour importer et modifier ces mêmes 
images. Le Menu est certes peu explicite 
mais c'est pour mieux 5e faire discret et 
disparaître rapidement du plan de tra- 
vail. True Paint ne réserve aucune sur- 
prise désagréable si votre mémoire est 
suffisante, il travaille presque rapide- 
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ment, il est à la hauteur de ses préten- 
tions : dessiner, retoucher, transformer 
les formes, les couleurs, diminuer, dou- 
bler ou superposer les brosses. 


À noter qu'il subsiste quelques pro- 
blèmes de débordement de mémoire. Le 
manuel vous guidera dans chacune des 
nombreuses fonctions (il y en a pas mal), 
à vous de faire le reste, Nous avons rapi- 
dement survolé DPaint AGA qui, même 
s'il nous a semblé un peu lent, est le 
digne successeur de son aîné. Une fois 
le travail terminé, nous avons sollicité 
Adpro. Il y a encore à faire ? Qui, vous 
fignolerez et finaliserez vos images que 
vous chargerez facilement, vous y ajou- 
terez les dernières retouches (ADPro dis- 
pose d’un large choix d'algorithmes de 
rendering) et vous choisirez le format de 
sauvegarde. ADPro nous à paru être un 
excellent outil pour communiquer avec 
les mondes extérieurs à l'Amiga (PC, 
Mac) que sont trop souvent les flasheurs 
et imprimeurs. 


En attendant la disponibilité de titreurs 
en version AGA, nous avons gardé le 
couple Scala 500 - GST 40 qui, malgré 
leur limitation, ont très bien fait l'affaire. 
Pour la copie des images retravaillées 
vers le magnétoscope, nous avons alter- 
nativement utilisé la sortie composite du 
DCTV et le GST 40 avec des résultats 
honnêtes. 


Les images obtenues sont de très bonne 
qualité. Le mariage des modes gra- 
phiques 24 bits, du High 8 et du SVHS 
sont un grand progrès par comparaison 
avec la configuration testée le mois der- 
nier (mais pour un budget nettement 
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supérieur). Nous avons regretté la légère 
perte de qualité au passage YC-compo- 
site mais l'emploi d'un digitaliseur et 
d'un Genlock YC ne rentrait pas dans 
l'enveloppe financière de cette configu- 
ration. 

Au cours de ces deux premiers articles, 
nous avons sélectionné des configura- 
tions qui, pour rester dans des prix rai- 
sonnables, offraient plus de capacités 
infographiques que purement vidéo. À 
partir du mois prochain, nous aborde- 
rons plus sérieusement la réalisation 
vidéo à travers les logiciels de montage. 


Nous tenons à remercier la société CIS 
pour le prêt du DCTV et la société MAD 
pour avoir mis son support technique et 
les différents logiciels à notre disposi- 
tion. M 


Micky Chabane 
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| spas disait la chanson : “quoi que je 
dise, quoi que je fasse, je ne sais pas 
pourquoi je saigne, el pas toi”. En d'autres 
termes : on à beau répéter quarante douze 
fois la même chose, il semblerait que cer- 
tains petit rigolos continuent à n'en faire 
qu'à leur tête. Bon, je veux bien faire un 
effort, je vous préviens, mais c'est la der- 
nière fois : ras-le-bol des questions sur les 
imprimantes ! 

le vais essayer de vous expliquer calme- 
ment et raisonnablement le pourquoi du 
comment de ce cri de détresse mêlé à un 
humour bassement hypocrite. Il existe tel- 
lement de marques et de modèles diffé- 
rents d'imprimantes sur le marché, qu'il 
nous est très difficile, voire quasiment 
impossible, de les connaître toutes et tous. 
Alors quant à savoir si un driver existe 
pour telle imprimante, ou si un driver x est 
compatible avec elle. 

M'enfin, pour aider ceux qui ne s'en sorti- 
raient pas, voici tout de même quelques 
conseils 

- Le “Guide de l'Utilisateur" fourni par 
Commodore avec ses machines, contient 
une description détaillée de tous les dri- 
vers disponibles sur la disquette Extras, 
accompagnée de quelques types d'impri- 
mantes compatibles avec ce driver. C'est 
déjà un bon point de départ. 

- Si ça ne suffit pas, consullez le manuel 
de votre imprimante : en règle générale, 
une marque peu où pas connue est tou- 
jours compatible avec une autre beaucoup 
plus célèbre (Epson pour les imprimantes 
matricielles, Canon pour celles à jet 
d'encre, ou Hewlett Packard pour les 
lasers), et pour laquelle un driver à toutes 
les chances d'exister. Cela peut parfois 
nécessiter d'adapter certains switches ou 
de bidouiller les menus de configurations 
de l'imprimante. On n'a rien sans rien 

- Si le chien a bouffé le manuel de l’impri- 
manle, il vous reste la possibilité de télé- 
phoner directement à son importateur, qui 
se fera une joie de vous le remplacer 
{moyennant finances, évidemment). S'il 
connaît l'Amiga, il pourra éventuellement 
vous dire où et sous quelles conditions 
vous procurer le driver adéquat. 

- Dernière possibilité, changez d'impri- 
mante (ou d'ordinateur, mais là, je vous 


REQUESTER 


préviens, c'est vous exposer au risque que 
M. Mamadou N'Bwalé, un envoûteur de 
mes amis, ne vous maudisse jusqu'à la 
cent quarante huitième génération). 


PROBLEME 
D'IMPRIMANTE (SIC) 


J'ai plusieurs questions à vous poser au 
sujet de l'utilisation de mon Amiga 500, 
mais surtout de mon imprimante Canon 
BJ10ex. Je me sers actuellement de 
KindWords 3.0, et j'ai rencontré quelques 
problèmes d'impression : 

1) seulement trois polices de caractères 
différentes sont imprimées, alors que 
KindWords en possède beaucoup plus. 
D'où le problème peut-il provenir ? 

2) lors de l'impression de graphismes ou 
de polices telles que Times, Helvetica et 
autres, je n'obtiens qu'une pâle recopie 
d'écran, alors que dans votre du numéro 
de mai 1992, la qualité d'impression est 
“miraculeuse” ? Là encore, que puis-je 
faire ? Dois-je changer de logiciel ? 

3) lors de ma visite dans une boutique tou- 
lousaine, où j'ai d’ailleurs posé ces mêmes 
questions sans obtenir de réponse efficace, 
j'ai appris que les drivers d'imprimantes 
pour A500 étaient différents de ceux pour 
A1200. Est-ce vraiment le cas ? 

4) désirant acquérir très prochainement 
un A1200 pour une utilisation plus 
sérieuse, je me demandais si des logiciels 
tels que KindWords, le Home Office Kit 
Studio mais aussi les jeux qui tournent sur 
A500 pourraient encore fonctionner sans 
problème de compatibilité ? 

5) quels logiciels vous semblent 
aujourd'hui présenter le meilleur rapport 
qualité/prix en ce qui concerne l'image de 
synthèse ? Quelles cartes, parmi celles dis- 
ponibles sur le marché, vous semblent 
convenir le mieux pour l'utilisation de 
toutes les capacités du 1200 ? 

6) parmi les logiciels de bureautique et de 
mise en page, quels sont ceux qui utilisent 
au mieux les qualités du 1200 ? 


David Bourbon, Toulouse. 


1) J'avoue ne pas très bien comprendre 
votre question : que deviennent les polices 
non imprimées ? Sont-elles remplacées par 
une autre ? Si c'est le cas, c'est certaine- 
ment que vous essayez d'imprimer en 
mode texte (NLQ ou Drait), et que votre 
imprimante ne dispose que de ces trois 
polices. Essayez d'imprimer en mode gra- 
phique. 

2) L'article que vous citez faisait certes état 


d'impression “miraculeuse”, mais concer- 
nant “Professional Page assorti des polices 
de caractères Compu-graphic”. Ce sont 
des polices vectorielles (donc plus réalistes 
à l'impression), disponibles en standard 
sous WB 2x. Ne changez pas de logiciel, 
changez de système ! 

3) Les drivers pour A1200 ont de différent 
avec ceux du 500, qu'ils utilisent les possi- 
bilités accrues du printer.device en WB 
3.0. La compatibilité reste cependant 
ascendante (cad. que les drivers du 500 
fonctionnent sur un 1200, mais franche- 
ment, où est l'intérêt ?). 

4) Rares sont les logiciels “sérieux” 
(j'entends pas là ceux qui utilisent le sys- 
tème multitâäche) qui ne fonctionnent pas 
correctement sur 1200. Pour les jeux, la 
statistique esl inverse : rares sont ceux qui 
fonctionnent sur 1200. 

5) Très franchement, un raytracer comme 
Persistance Of Vision (lequel est dans le 
domaine public), associé à un modeleur 
comme Vertex (dont on trouve également 
une version dans le domaine public, mais 
évidemment moins évoluée que la version 
commerciale) font amplement l'affaire 
lorsque l’on débute en image de synthèse. 
Ce n'est que lorsque vous aurez fait vos 
armes qu'il sera temps de penser à 
Imagine, Real3D, etc. Côté hardware, une 
extension de mémoire et une carte accélé- 
ratrice (coprocesseur mathématique et 
éventuellement 68030) sont rapidement 
nécessaires. Un dossier sur les périphé- 
riques pour l'A1200 à été publié dans 
notre numéro 55 (mai 93). 

6) Côté traitement de textes, je suis person- 
nellement un afficionado de Final Copy II, 
bien que la version démo de WordWorth 3 
m'ait pour l'instant totalement convaincu 
{attendons cependant la version définitive 
avant de porter un jugement définitif). Le 
choix est plus restreint en ce qui concerne 
h mise en page, puisque seul Professional 
Page 4.0 mérite que l’on s'y attarde (voir 
notre lest dans notre dernier numéro). 
Espérons que d'autres viendront lui tenir la 
dragée haute d'ici peu. 


PROBLEME 
D'IMPRIMANTE 
(SIC) (BIS) 


Au mois de juillet dernier, j'ai doté mon 
Amiga 500+ d'une imprimante Canon B]- 
10ex à jet d'encre. Je découvrais alors les 
joies du traitement de textes et autres 
PAO... Or quelle ne fut pas ma surprise en 
constatant sur certains logiciels, une len- 
teur d'impression assez terrifiante. J'utilise 





régulièrement des logiciels comme 
KindWords, Excellence! (d'accord ce sont 
les premières versions, mais tout de 
même...) ou PageSetter II. Pour vous don- 
ner un exemple, il m'a fallu 40 secondes 
pour sortir cette page avec KindWords en 
mode d'impression “Finale”, et 6 minutes 
30 en mode “superfont” ! 

Je vous pose donc la question : d’où cela 
vient-il ? Du logiciel, du driver ou encore 
de l’Amiga lui-même ? Est-ce que l’impres- 
sion sera plus rapide avec les mêmes logi- 
ciels, mais sur un Amiga 3000 tournant à 
25 Mhz ? J'ai pu constater cette lenteur sur 
des caractères Bitmap et Compugraphic, 
mais aussi avec une imprimante matricielle, 
pourtant réputée plus rapide qu’une jet 
d’encre. 

Enfin, dernière question : y-a-t-il améliora- 
tion de cette vitesse d'impression sur 
Excellence! 3 que vous venez de tester ? Je 
n'ose croire que l'architecture de l’Amiga 
rende l'impression d'une page d'écriture 
plus lente que sur un Macintosh Classic 
(sans vouloir faire de mauvaises comparai- 
sons). 


Régis Nadelwais, Rèze 


Non, là, ça vient du logiciel. Evidemment, 
en utilisant un Amiga un peu plus rapide, 
l'impression sera accélérée d'autant (dans 
les limites de la vitesse de l'imprimante elle- 
même, ça va de soi). Cela dit, il faut bien 
comprendre que l’on a rien sans rien, et que 
plus l'on demande une qualité élevée, plus 
le temps nécessaire est long. 


PC-PHILE 


En prévision de l'achat de MS-DOS 6.0, je 
voudrais savoir si cette version peut fonc- 
tionner avec l’AT-Once Plus de Vortex. Je 
voudrais aussi savoir s'il est normal que je 
ne puisse pas configurer le clavier français 
de l’Amiga dans Install. En effet, le choix 
reste bloqué en mode German ou ASCII 
(ma version est le 3.0 du 08/92). 

D'autre part, je dispose d’un disque dur 
IDE récupéré dans un 3865X, et après avoir 
vu les publicités, je pense acheter un boîtier 
comportant une carte IDE pour Amiga 500. 
Ce disque dur IDE est un NEC, comportant 
les références suivantes : MODEL D 3735, 
S/N 570311, DATE 1991-12. Sur son éti- 
quette inférieure, il y a écrit : D 3735 DISK 
DRIVE, P/N 134-500988-068, S/N 570311, 
DATE 1991-12. Le BIOS du 386 indiquait 
un disque dur de type 14, avec 43 Mo dis- 
ponibles. J'ai depuis acheté 2 autres disques 
durs car celui-ci n'accepte pas plus de 27 
Mo au maximum, alors qu'un formatage 
par MS-DOS 5.0 lui donne bien les 43 Mo 
promis. Je pense donc qu’à l’origine, le 
disque dur NEC de 50 Mo n'utilise pas 
toutes ses capacités et a été mal formaté. 
Désirant maintenant utiliser ce disque avec 
mon Amiga 500, j'aimerai connaître ses 





caractéristiques (nombre de têtes, de 
cylindres, de secteurs, etc). 

Dernier point, l’émulateur AT de mon 
Amiga dispose de la possibilité d'insérer un 
coprocessseur de type 80C287 à 12 Mhz, 
mais je préférerai utiliser un 80287 XL à 16 
Mhz. Le brochage est-il identique ? L'Amiga 
500 n'étant pas un portable, je me moque 
bien de la consommation de ce coproces- 
seur. 


Pierre Sogno, St Genix/Guiers 


Normalement, MS-DOS 6.0 devrait fonc- 
tionner sans aucun problème avec l'AT- 
Once. Bien sûr que non, ce n'est pas nor- 
mal du tout que vous ne puissiez utiliser le 
clavier français ! Avez-vous dans votre 
AUTOEXEC.BAT, placé la commande KEYB 
FR ? Si oui, consultez votre manuel et/ou 
votre revendeur. 

Concernant le disque dur, j'ai peur de ne 
pas avoir bien compris votre question. Il 
n'accepte pas de dépasser 27 Mo dans 
quelles conditions ? Sur le PC, ou sur 
l’Amiga ? Toujours est-il que pour connaître 
ses caractéristiques, vous pouvez utiliser 
(sous PC) un utilitaire type Norton Utilities 
ou PcTools, qui vous donnera tous les ren- 
seignements que vous désirez. 
Renseignements pris auprès d’un expert 
{notre inénarrable confrère Albert Potiers de 
PS/1 Magazine), il vaut mieux ne pas trop 
mélanger les torchons et les serviettes : 
primo, la fréquence des deux co-proces- 
seurs est différente, ce qui suppose qu'un 
oscillateur adéquat (16 MHz, donc) doît être 
présent sur la carte ; deuxio, la différence de 
consommation électrique entre les deux 
types de coprocesseurs n’est pas si indiffé- 
rente que vous le pensez ; et troisio, c'est 
même pas sûr que le brochage soit iden- 
tique. Maintenant, vous faites ce que vous 
voulez... 


FILE CARD 


Je vous adresse cette lettre pour vous poser 
quelques questions. En effet possédant un 
Amiga 2000 avec la carte passerelle XT 
depuis 4 ans, j'avais acheté en même temps 
une FileCard. Mais depuis peu, ma carte PC 
est morte, et je n'ai donc plus accès au 
disque dur, vu que le vendeur m'avait créé 
une disquette de boot DD qui devait passer 
par la carte PC. Alors je vous demande : 
comment faire pour entrer dans le disque 
dur maintenant ? 

D'autre part, je désire utiliser mon Amiga 
pour faire de la 3D, de l'image de synthèse 
et de l’animation. Que dois-je lui ajouter ? 
Si par exemple, j'ajoute un second disque 
dur, est-ce que je pourrai avoir accès à la 
FileCard ? 


Gyu Rakotobe, Lyon 


Hélas, le principe de la FileCard était juste- 
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ment d'utiliser le contrôleur de disque dur 
de la carte PC alors que l'Amiga lui-même 
n'en disposait pas. Donc : plus de carte pas- 
serelle, plus de disque dur, CQFD. Ajouter 
un second disque dur n'est pas réellement 
la solution, mais s’il est de même type que 
le premier (ST 506, sans doute), vous pour- 
rez utiliser son contrôleur le temps d'en réa- 
liser une sauvegarde sur disquette. 

Pour faire de l'image de synthèse dans de 
bonnes conditions, un disque dur de grande 
capacité est indispensable (200 Mo, c'est le 
pied), ainsi qu'une extension de mémoire (4 
Mo au total est parfois encore insuffisant !). 
Une carte accélératrice 68030 + coproces- 
seur arithmétique où 68040 si vous avez les 
moyens, s'avère très rapidement utile. 


LA ROUTE DU 
CD-ROM 


Je possède un Amiga 600 avec son CD- 
ROM A670 et tout plein de jeux. Je voudrai 
savoir où je pourrai trouver un catalogue 
pour les jeux adaptés sur Amiga ? Je 
recherche des jeux de tous genres, d'hier et 
d'aujourd'hui. 


Bernard Houbre, Trappes 


Là, c'est à mon tour de vous poser une 
question : où avez-vous eu votre A670 ? 
Personne n'en a encore jamais vu en 
France, ni même ailleurs, je crois, M'enfin, 
pour trouver des jeux, le mieux est encore 
de consulter les publicités de votre maga- 
zine préféré. 


DPAINT 


J'ai lu avec intérêt, dans votre numéro de 
janvier 1993, l’article signé par Jean-Marc 
Viotti relatif à Deluxe Paint. J'aurai 
quelques renseignements complémentaires 
à vous demander concernant ce logiciel. 
Sur les conseils du vendeur, j'ai acheté en 
mai 1992 un Amiga 500 et une imprimante 
Panasonic KX-P1123. Voulant réaliser des 
dessins, style bande dessinée, ce vendeur 
m'a conseillé et vendu en plus un coffret 
Deluxe Paint III que ne n'ai jamais pu utili- 
ser car les disquettes comportaient un 
défaut. 

Le vendeur m'a proposé l'échange, mais j'ai 
dû attendre le mois de septembre pour que 
me soit livré le nouveau coffret Deluxe 
Paint IV avec le manuel en français. J'arri- 
vais à de bons résultats à l'écran, mais au 
moment d'imprimer, rien n'allait plus. Le 
vendeur m'a conseillé et vendu une exten- 
sion mémoire de 512 Ko. J'ai donc persé- 
veré, mais malheureusement, l'imprimante 
que je possède ne figure pas dans les drivers 
de Deluxe Paint. À l'impression, il apparaît 
en haut et à gauche deux barres horizon- 











tales noires. J'ai essayé de sélectionner un 
écran blanc pour que l'écran noir d’origine 
de Deluxe Paint n’apparaisse pas à l'impres- 
sion, mais je ne peux sauvegarder ce choix. 
Pouvez-vous me dire si ce problème vient 
d’un manque de mémoire de l’Amiga 500 
(malgré son extension de 512 Ko) ou s'il 
s'agit d’une incompatibilité entre l’Amiga 
500, l'imprimante Panasonic KX-P1123 et 
Deluxe Paint IV ? 


F. Courtine, Le Pont de Claix 


A priori, il n'y à aucune incompatibilité 
entre DeluxePaint et votre imprimante, 
sinon elle ne sortirait rien du tout (en tout 
cas, rien de cohérent). Non, le problème est 
ailleurs. 

Les deux bandes noires que vous décrivez 
proviennent des parties non visibles de 
votre dessin, celles cachées par la barre de 
menus et la palette d'outils de DPaint. || 
vous suffit d'appuyer sur la touche F10 pour 
accéder à la page entière et pourvoir dessi- 
ner également dans ces deux bandes. Un 
conseil : transformez carrément le noir en 
blanc en passant par l'éditeur de palette, et 
non en dessinant un rectange blanc sur 
votre page ; cela augmentera sensiblement 
la vitesse d'impression. 


AA OÙ AAA ? 


Je possède un A500 et je vais - du moins 
j'allais - bientôt en changer au profit d'un 
A1200 avec DD, extension de mémoire et 
copro (j'utilise beaucoup POV Ray). De 
plus, je vais aussi changer mon écran car je 
voudrai pouvoir accéder à du 800X600 (par 
exemple) sans scintillement. Je vais enfin 
changer ma vieille imprimante MT 81 pour 
une Epson LQ-100. Mais plusieurs doutes 
m'assaillent : 

1) il est à peu près sûr que Commodore tra- 
vaille actuellement sur un nouveau Chipset 
(peut-être l’AAA) plus performant que l'AA. 
En achetant un 1200 maintenant, ne risque- 
t-on pas de se retrouver avec un micro 
obsolète dans quelques mois ? En effet, 
contrairement au 500, les processeurs du 
1200 sont soudés directement sur la carte- 
mère ; il n’y à pas de support. Il ne sera 
donc probablement pas possible de les 
changer pour les nouveaux ! 

2) le DSP : pensez-vous qu'il sera installable 
sur l'actuel 1200 sans avoir à utiliser le bus 
32 bits de ce dernier ? Ou bien ne pourra-t- 
il être installé que sur les futures versions 
du 1200 ? Autre problème : le prix du DSP 
d'AT&T n'a pas franchement l'air d'être... 
familial ! 

3) où en est donc ce fameux moniteur mul- 
tisync 1942S que beaucoup de revendeurs 
annoncent dans leurs publicités, mais que 
personne n'a encore vu ? Avez-vous des 
infos à son sujet ? En quoi diffère t-il du 
1960 (j'espère en tous cas qu'il ne sera pas 
plus cher que ce dernier...) ? 
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4) La LQ-100 d'Epson que je convoite pos- 
sède une résolution maximale de 360x360 
DPI. Cependant, le driver EpsonQ du 
Workbench 2.04 ne permet pas de dépasser 
360x180 DPI. Le Workbench 3.0 possède-t- 
il un driver approprié ? Sinon où trouver un 
driver adéquat ? 

Je crois que le conflit s'est modifié : le prin- 
cipal problème pour l'avenir du 1200 n'est 
pas le Falcon ni même le PC ; c'est 
Commodore en personne. Comme ce lec- 
teur du dernier numéro, je pense qu'une 
interview de Georges Fornay serait plus que 
nécessaire, afin que nous ayons des éclair- 
cissements sur les intentions de la Corp. De 
toutes façons, je resterai fidèle à l'Amiga, 
seul micro au monde capable de vous faire 
oublier nos ennuis dès qu'on le branche ! 


M. Olivier, Poitiers 


1) Effectivement, Commodore travaille (dans 
le plus grand secret, laissez-moi rire) à un 
nouveau Chipset, que l'on espère pour très 
bientôt. Mais il ne va pas rendre le AA des 
Amiga 1200 et 4000 pour autant obsolète. 
D'abord parce que l'on ne connaît pas ses 
Caractéristiques (mode True Color ? Plus de 
256 couleurs affichables simultanément 2). 
Ensuite, parce que sa disponibilité n’est pas 
encore annoncée (ça peut très bien être 
dans deux mois comme dans deux ans). 
Enfin, parce que de toutes façons, la ten- 
dance actuelle des développements tant 
logiciels que matériels, est au 1200, et que 
la politique actuelle de Commodore est à la 
compatibilité tous modèles. En d'autres 
termes, à moins qu'un logiciel particulier ne 
requiert certaines fonctionnalités propres 
aux nouveaux chips, il fonctionnera tout 
aussi bien sur le 1200. 

2) Depuis la sortie du 1200, l'intérêt provo- 
qué par la possibilité hypothétique de lui 
ajouter un DSP semble bien retombé. Plus 
personne n'en parle, allez savoir pourquoi. 
Cela dit, s’il sort un jour et s'il est compa- 
tible avec le 1200 actuel, il occupera certai- 
nement le bus 32 bits. 

3) Oui, excellence question : qu'en est-il du 
19425 ? 

4) Hélas, le driver EpsonQ du Workbench 
3.0 reste à une densité maximum de 
360x180 DPI. 


DANS LES ETOILES 


Programmeur et astronome amateur, je 
viens de développer un logiciel de très 
grande puissance pour. des astronomes 
amateurs. Cherchant à le commercialiser, 
pourriez-vous me conseiller sur les 
démarches nécessaires et les personnes à 
qui m'adresser ? Le kit de développement 
que je vous commande me servira à donner 
un style 2.0 et 3.0 à mon logiciel. J'ai 
comme projet de le mettre d’abord dans le 
domaine public (avec options essentielles 
désactivées) et de proposer une version 
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commerciale (comme par exemple Dice de 
Matt Dillon). Est-ce légal ? 


Une signature illisible, on ne sait où 


Il y a deux possibilités : soit vous vendez 
votre logiciel à un éditeur/distributeur quel- 
conque, auquel cas la disponibilité en 
domaine public d'une version bridée doit 
obligatoirement se faire avec son accord, 
même si votre contrat stipule que vous en 
gardez la propriété. Soit vous le distribuez 
vous-même (par correspondance où tout 
autre. moyen à votre convenance), et dans 
ce cas, c'est vous qui voyez : vous restez en 
effet propriétaire à la fois de votre oeuvre et 
des droits de reproduction, vous avez donc 
tout pouvoir pour décider du meilleur mode 
de promotion à utiliser. Notez au passage 
qu'il est arrivé plusieurs fois qu'un logiciel 
développé à la base pour le domaine public 
ait attiré la convoitise d'un éditeur, et 
qu'une nouvelle version, commerciale 
celle-là, soit ensuite proposée à la vente. 


HS Ts 
AMIGA REVUE 


Nous retouvons ici quelques unes des 
questions posées sur le service Minitel 
d'Amiga Revue, à savoir le 3615 Amiga 
Revue (hé oui). 


Message de Giant : que veut dire 
DFO:DOSE sur une disquette que je ne 
peux pas lire ? 

Réponse : tout simplement que cette dis- 
quette a été formatée en FFS par un 
Amiga tournant sous WB 2.x. Sous 1.3, 
seul l'OFS est utilisable pour les dis- 
quettes. 


Message de Amimax : peut-on installer 
un FPU dans le 1200 directement sur la 
carte-mère (sans carte dans la trappe) ? 
Réponse : non, aucun emplacement 
n'est prévu. 


Message de Jean : quand j'allume mon 
micro, le voyant rouge clignote et le lec- 
teur de lit pas les disquettes, Que dois-je 
faire ? 

Réponse : prier pour qu'il soit encore 
sous garantie ! 


Message de Denis : comment trouver les 
adresses relatives des différentes fonc- 
tions des libraries pour travailler en 
assembleur ? 

Réponse : les Rom Kernel Manuals 
(RKM) sont là pour ça, mais en anglais. 
En français, essayez avec la Bible de 
l'Amiga de chez Micro-Application 
(seconde édition de préférence). 

















Dans le précédent 


article, nous avons 
commencé à 
étudier un petit 
programme qui 
simule le tir d’un 
obus. Nous 
continuons 
aujourd’hui avec 
le calcul de la 
trajectoire 
proprement dite. 


Obus 


Figure 1 


: distance abus/terre 







# 
er 


: trajectoire avec froftements 





Figure 2 
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N°: avons déjà vu de quelle manière 
était calculée la vitesse au départ, c'est- 
à-dire quelles étaient les coordonnées x et y 
du vecteur vitesse en fonction de l'angle et 
de la vitesse. Nous savons donc comment se 
comporte l'obus à la sortie du canon (si l'on 
peut dire), Mais dès qu'il quitte le canon, il 
subit la force de la gravitation, et sa trajec- 
toire s’infléchit vers le bas. Il faut donc 
simuler cette attraction pour avoir une tra- 
jectoire “réaliste” (façon de parler, nous ver- 
rons d’ailleurs à la fin en quoi cette simula- 
tion est parfaitement irréaliste). 


QUELQUES 
NOTIONS DE 
MECANIQUE 


En physique, ou plus précisément en méca- 
nique, on considère que le comportement 
des objets est entièrement décrit par une 
relation dite “relation fondamentale de la 
dynamique”. Cette relation énonce simple- 
ment que la vitesse d'un objet est modifiée 
de manière proportionnelle aux forces qu'il 
subit, et inversement proportionnelle à sa 
masse (évidemment, la relation en question 
est bien plus précise que cela, mais cette 
version nous suffira pour le moment). 

Cette conception est très intuitive. En particu- 
lier, il apparaît comme évident qu'un objet 
qui ne subit aucune force a une vitesse 
constante (pensez à un objet qui dérive dans 
l'espace loin de tout, il n’a aucune raison de 
ne pas aller en ligne droite à vitesse 
constante), ou encore que si l'on pousse deux 
fois plus fort un même objet, il accélère deux 
fois plus vite, et que si l’on pousse de la 
même manière un objet deux fois plus lourd, 
alors 1l accélère deux fois moins vite, etc. 
Dans le cas qui nous occupe, nous avons 
simplement un obus, dont nous connaissons 
la vitesse, et dont nous voulons calculer la 
trajectoire. Il existe des méthodes mathéma- 
tiques qui permettent de calculer directe- 
ment la trajectoire connaissant la nature des 
contraintes et les conditions initiales. 
Malheureusement, ces méthodes demande- 
raient à elles seules une douzaine d'articles. 
Nous allons donc faire autrement. 

Nous allons procéder de manière itéralive, 
c'est-à-dire que nous allons calculer succes- 
sivement des positions à intervalle de temps 
très court. À chacune de ces étapes, il fau- 
dra faire le bilan des forces que subit notre 
obus, et modifier sa vitesse en conséquence. 
Ici, la situation est particulièrement simple 
puisqu'il n'y a qu'une seule force qui agit, à 
savoir la gravitation. Le bilan va donc être 
vite fait. Nous allons modifier la vitesse à 
chaque étape en rajoutant une constante à 
la composante verticale de la vitesse, cette 
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constante correspond à l'action de la force 
de gravitation (en eflel, la pesanteur n'agit 
que sur la composante verticale de la 
vitesse). L'influence que la pesanteur à sur 
l’obus est constante, car elle est proportion- 
nelle à la force (qui est constante, nous ver- 
rons plus loin le pourquoi du comment), et 
inversement proportionnelle à la masse de 
l'obus {notre obus a une masse constante, la 
situation pourrait être différente dans le cas 
d'un missile par exemple, qui consomme du 
carburant et s'allège donc tout au long de sa 
course). 


Donc, à chaque étape, nous allons ajouter 
aux coordonnées de notre obus le déplace- 
ment effectué pendant l'intervalle de temps, 
et à la vitesse une constante qui correspond 
à l'action de la pesanteur. 


X=X+VX 
à dax: lié” À 


VY=VY+p 


Les calculs sont ici simplifiés au maximum. 
En particulier n'apparaît pas la durée de 
l'intervalle de temps considéré, durée qui 
est fondamentale (par exemple, le déplace- 
ment entre deux étapes est égal à la vitesse 
multipliée par la durée qui sépare ces deux 
étapes. De même, la variation de la vitesse 
est égale à l'accélération multipliée par 
cette même durée, etc.). En choisissant cette 
manière (qui permet d'obtenir un résultat 
convaincant à peu de frais), nous nous inter- 
disons “d'améliorer” le programme en le 
rendant plus réaliste, puisque nous n'avons 
plus aucune correspondance avec des don- 
nées physiques (masses, forces, vilesses, 
etc.), De plus, nous ne pourrons pas compa- 
rer les résultats avec des données réelles 
(mais ne vous inquiétez pas, nous ferons 
tout cela un jour prochain). 


LA GRAVITATION 


Tout le monde a entendu parler de la 
fameuse anecdote selon laquelle Isaac 
Newton pensa à la loi de la gravitation 
lorsqu'il reçut une pomme sur la tête. Cette 
loi dit que deux corps s'attirent selon une 
force proportionnelle à leurs masses, et 
inversement proportionnelle au carré de la 
distance qui les sépare (qui sépare leurs 
centres de gravité en vérité). Le cœæfficient 
de proportionnalité est une des fameuses 
constantes de l'univers. 

Ainsi, lorsque notre obus retombe, ce n'est 
pas seulement la terre qui l’attire, mais éga- 
lement lui qui attire la terre. Néanmoins, si 
nous reprenons notre “relation fondamen- 
tale de la dynamique”, on voit immédiate- 
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ment que bien que l'obus et la terre subis- 
sent la même force, leurs masses sont tel- 
lement différentes que la terre ne bouge 
pas, contrairement à l'obus. 

Une autre chose ressort de ces deux lois. 
La force que subit un corps qui tombe, 
donc la force de gravitation, est propor- 
tionnelle à la masse de la terre, et à la 
masse du corps. De plus, l'augmentation 
de la vitesse du corps est proportionnelle 
à la force et inversement proportionnelle 
à sa masse. Donc, finalement, la masse de 
l'objet n'influe en rien sur la manière dont 
il accélère : si sa masse est deux fois plus 
importante, la force de gravitation est 
deux fois plus forte, mais sa vitesse aug- 
mente deux fois moins vite, finalement, il 
accélère de la même manière ! Ce résultat 
peut sembler paradoxal, il paraît intuitive- 
ment peut probable qu'un même objet, 
qu'il soit réalisé en polystyrène ou en 
plomb, tombe de la même manière. Et 
effectivement, si l’on fait l'expérience, les 
vitesses de chutes sont différentes, cela 
provient des frottements de l'air, qui eux 
ne dépendent en rien de la masse de 
l'objet, seulement de sa forme. Par contre, 
si on fait l'expérience dans le vide (c'est- 
à-dire dans une enceinte où l'air aura été 
enlevé, ou du moins raréfié), alors deux 
objets, qu'ils soient une bille d'acier ou 
une plume, tomberont de la même 
manière ! (cette expérience est souvent 
faite dans les classes de seconde), 


Pour en revenir à notre programme, on 
peut maintenant préciser pourquoi la 
force que subit l'obus est constante. Cela 
peut sembler en contradiction avec la loi 
de la gravitation : en théorie, lorsque notre 
obus se rapproche de la terre, il subit une 
force plus grande. Faisons le calcul pour 
voir de combien varie la force entre une 
altitude de O m (niveau de la mer), et une 
altitude de 500 m (je ne suis pas une spé- 
Cialiste de balistique, mais je doute qu'un 
obus monte au-delà de 500 m...). D'après 
la loi de la gravitation, on a : 

f=G.M.m/d"2 


Où G est la constante de gravitation, M la 
masse de la terre, m celle de l’obus, et d la 
distance entre le centre de la terre et le 
centre de l'obus. Si h est l'altitude de l'obus, 
on à d=r+h où rest le rayon terrestre. 

Nous voulons comparer le rapport entre 
la force que subit notre obus pour h=0 et 
celle qu'il subit pour h=500. Ce rapport 
est : 

(G.M.m/r"2)/(G.M.m/(r+h)42). 


Presque tout se simplifie, et cela nous 
donne : 
((x+h)/h)#2=(r/h+1) 42 








En prenant r=6000000 (6000 Km, soit 
6000000 mètres), on a 


(r/h+1)1221.0001666736 


L'erreur est donc de moins de 0.02 % ! I] 
n'y a donc aucun intérêt à tenir compte 
des modifications de la gravitation en 
fonction de l'altitude. 


RETOUR A 
L'INFORMATIQUE 


Continuons donc l'étude du listing, que 
nous avions entamée dans notre précé- 
dent article. Juste après l'initialisation de 
la vitesse vient celle de la position : 

x=0 

y=0 


Vient après ça la boucle qui contient le 
calcul de la trajectoire, c’est cette boucle 
qui “incarne” la fameuse méthode itéra- 
tive dont nous parlions plus haut : 

WHILE (x<l AND y>=0 AND NOT atteint!) 


La boucle durera donc tant que l'obus est 
à gauche du bord droit de l'écran (x<l), à 
une latitude supérieure à 0, et qu'il n’a 
pas atteint la cible. 


Ensuite, on trace un point à l'endroit où se 
trouve l'obus, la succession de tous ces 
points nous donnera donc bien une courbe 
(les constantes ont été choisies afin qu'il 
n'y ait pas de “trou” dans la trajectoire). 
PLOT x,h-y 


Puis, on modifie la position en fonction 
de la vitesse : 

X=X+VX 

Y=Y+VY 


Enfin, on détermine si on a touché la 
cible. 

atteinti=((x>=xc-2) AND (x<=xc+2) AND 
(y>=yc-2) AND (y<=yc+2)) 


Le test sera “vrai” si l'obus se trouve dans 
le carré dont le centre est sur la cible et 
qui a un côté de longueur 4. 

Enfin, on modifie la vitesse à cause de la 
pesanteur : 

VY=VY-g 


Pour finir, il y a l'instruction de fin de 
boucle. 
WEND 


La fin du programme est constituée par 
l'instruction de fin de la boucle principale 
(qui se termine lorsque la cible a été tou- 





chée), puis par l'affichage d'un message 
censé flatter vos talents d’artilleur. 


LES FROTTEMENTS 


La pseudo modélisation que nous avons 
faite ici ne rend que très imparfaitement 
compte de la trajectoire réelle d'un objet. 
Il suffit de lancer un ballon pour s'en 
convaincre. En fait, les frottements de l'air 
sont beaucoup trop importants pour que 
leur absence passe inaperçue. Ils sont un 
peu plus difficiles à simuler, car leur 
action dépend de la vitesse du mobile. En 
fait, ils sont dirigés dans la direction 
inverse de la vitesse, et l'importance de la 
force qu'ils exercent dépend de la vitesse 
(en fait, c'est une loi complexe, qui peut 
faire intervenir le carré, ou le cube de la 
vitesse...). Ce type de phénomène est 
typique d’une branche que l’on appelle la 
mécanique des fluides, qui étudie en par- 
ticulier tout ce qui touche aux liquides, 
gaz et autres milieux continus défor- 
mables. Cette branche de la physique 
trouve de très nombreuses applications 
dans l'industrie, en particulier en aéro- 
nautique (on s'en serait douté...). La simu- 
lation du frottement permet d'obtenir des 
trajectoires comme celle de la figure 2. 


Pour en finir avec les trajectoires d'obus, 
on peut citer en passant la fameuse force 
de Coriolis, qui s'exerce perpendiculaire- 
ment à la trajectoire des objets en mouve- 
ments. C'est en particulier cette force qui 
fait que les ouragans tournent toujours 
dans le même sens à l'équateur, et dans 
un sens opposé dans chaque hémisphère, 
De même, on pourrait tenir compte de la 
force centrifuge, due à la rotation de la 
terre (n'oublions pas que la terre tourne !) 
qui a tendance à éloigner l’obus de l'axe 
des pôles. Si la trajectoire de l'obus est 
dans le plan qui contient l'équateur, la 
force centrifuge est exactement dans le 
sens opposé à la gravitation. Mais dans 
ces deux cas, les forces sont négligeables 
devant la gravitation. 


Nous continuerons dans la voie des 
“petites” modélisations dans nos pro- 
chains articles. N'hésitez pas envoyer des 
questions (et des remarques), car vous 
savez sans doute mieux que moi de quoi 
vous avez besoin pour vos programmes. 
Sur ce, bonne programmation. M 


François Fleuret 






























INFOGRZ 


L: perspective est un domaine assez fasti- 
dieux à maîtriser. On a l'œil ou on ne l'a 
pas et si c'est le cas, il est nécessaire de le tra- POINT DL FUIIL 
vailler énormément afin de bien analyser 
‘univers 3D qui nous entoure. Il n'est pas 
toujours facile au premier coup d'œil de voir 
es différents points de fuite d'une image. La 
compréhension de la perspective sous DPaint 
est très enrichissante pour celui qui veut 
s'attaquer aux logiciels de 3D qui eux, déter- 
ninent automatiquement la perspective et les 
points de fuite de votre image lors du rendu. 
Mais sous DPaint, niet !!! c'est à vous de tout 
dessiner, donc de comprendre . 
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Nous avons 
abordé (un peu) la 
perspective lors de 
nos précédentes 
animations. Nous 
allons donc 
commencer à 
découvrir 
ensemble les 
possibilités qu'elle 
offre ainsi que la 
fonction “Grille”. 








L'ESPACE Figure 1 
TRIDIMENSIONNEL 


Nous vivons dans un espace à trois dimensions SAISIE DE LA 
(certains en voit 4, 5, 6 mais c'est une autre his- BROSSE 
toire...) composé d'un axe X , Y et Z (figure 1). 
Vu que nous travaillons sur un écran bidi- 
mensionnel (pour l'instant.) il va falloir 
nous intéresser à ce fameux axe Z qui va 
nous permettre de nous éloigner où de nous 
rapprocher dans l'écran tout en gardant les 
proportions de la perspective. 


bien sur les 
extrémités 


FUUC a | | as 


Le RETIQUIE 


RAPPEL de perspective 


Nous avons vu le mois dernier comment 
faire battre les ailes d'un papillon en nous 
servant de la perspective. Vous vous souve- 
nez que l'on fait appel à la perspective soit 
en appuyant sur la touche “Enter” du pavé 
sé numérique soit en changements que vous opérerez à votre 
4 M allant dans le menu brosse suivant les axes X, Y et Z. En d'autres 
2. Bb. “Effet/Perspective termes un réticule est par définition “un 
r1 Créer. Vous avez repère”. Vous devez toujours saisir votre 
donc ensuite une brosse aux extrémités (figure 2). 
espèce de rectangle Vous remarquerez que vous avez également 


A bizarroïde qui appa- une croix au milieu de l'écran (également 
- raît et qui s'appelle un un réticule) qui définit la ligne de vision (la 
L “réticule”. Ce dernier ligne horizontale définit l'horizon). Lorsque 


vous permet de visua- le dessin réapparaît dans le réticule c'est 
“ a liser rapidement les que vous êtes à votre position originale. 





Figure 2 
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\PHIEZ-MOI ! 


LE PAVE 
NUMERIQUE 


Attention ! En maintenant la touche 
“shift” et à chaque fois que vous cliquerez 
sur les touches du pavé numérique vous 
augmenterez ou diminuerez de 90°. Cette 
valeur est bien entendu modifiée en fai- 
sant appel à un fameux requester (voir 
figure 3). 


prie ) 
Figure ÿ 


Espacement — %*: 
Espacenent — “#: 


A.juster | 
Annuler | 


HAUTEUR % LARGEUR 
DE LA BROSSE 
C-A-D 41 * 27 


Espacenent — XX; 
Espacenment -— ": 


Ajuster | 
Annuler | 


Figure 4 


Ok | 


Tableau récupitulatif 
des commandes 
du pavé numerique 


OLA ET 


FR" 
Hutation # 161] Remplir 
ccran 


Rotation % [4 | LS [o | 
Fotation Z | k3 5 | Hype L 
CORNE 

.… EE 


Perspective 
genes al 
Centrer 


Ligne d'horizon 





PORTION D'ECRAH 


12 pixels 





GRILLE 
ET PERSPECTIVE 


L'outil très important pour le remplissage 
est la grille. Nous n'avons pas encore 
vraiment vu son aspect, c'est donc l'occa- 
sion rêvée d'analyser son fonctionnement. 


LA GRILLE 


Elle vous permet de dessiner sur des portions 
d'écran dont les coordonnées X et Y définis- 
sent la grille (voir figure 4). Pour connaître 
ses coordonnées vous devez cliquez avec le 
bouton de droite sur l'outil grille. 


- Soit vous l’ajuster manuellement. 

- Soit vous lui donner des coordonnées. 
Exemple : si vous sélectionnez un gros 
pinceau et que X est à 12 et Y à 7, à 
chaque fois que vous bougerez votre pin- 
Ceau : 

- sur X : il se déplacera de +/- 12 pixels ; 

- sur Ÿ : il se déplacera de +/- 7 pixels. 
Afin que votre grille s'ajuste aux coordon- 
nées de la brosse comme dans la figure 4 ; 
soit vous affichez les coordonnées dans le 
menu “Prefs” et lors de la saisie de votre 
brosse vous retenez ses dimensions ; soit 
(et c'est là que la perspective est intéres- 
sante) vous appelez le requester de pers- 
peclive et vous cliquez sur l'option “Selon 
brosse” qui ajustera automatiquement les 
dimensions de la grille avec celles de la 
brosse. Il va s'en dire que cette dernière 
est nettement plus intéressante. 

Enfin, pour activer la grille, soit vous 
appuyez sur G ou cliquez sur son icône. 


LE REQUESTER DE PERSPECTIVE 


Pour faire appel à ce requester, il suffit que 
vous soyez déjà en mode perspective et 
que vous cliquiez avec le bouton droit de 
la souris sur l'icône grille (voir figure 5). 
Pas grand chose à dire sur ce requester 
sinon les fonctions : 

- “selon brosse”, qui adapte les dimen- 
sions de la brosse avec celles de la grille. 








Figure 6.6 





- “Pas angulaire”, 90° est l’angle par 
défaut qui est obtenu lorsque l'on agit 
sur la touche “Shift” et le payé numé- 
rique mais rien ne vous empêche de lui 
donner une autre valeur. 

L'affichage des angles ou des positions 
de la brosse se fait toujours par rapport à 
la ligne de vision, 


DE LA PRATIQUE 


Pour arriver à un dessin comme celui de 
la figure 6 voici la marche à suivre 

nous sommes ici sous le format d'écran 
320x256 en 32 couleurs mais vous pou- 
vez adopter une résolution de 640x512 
en 16 couleurs, les résultats sont nette- 
ment meilleurs surtout en perspective. 


1. Dessinez les dessins (figure 6.1) et met- 
tez-les dans votre page de brouillon 
(touche }). 


REQUESTER 


5. Positionnez la brosse en bas de 
l'écran et faites tourner la brosse de -90° 
sur X et remplissez l'écran “touche -” 
(figure 6.2). 

Rappel : la première chose à connaître 
est à chaque pas angulaire de 90° sur 
vos axes X ,Y et Z ; le point de fuite cor 


B)= 


PERSPECTIVE 


Gralle RS | OS | SEE 


De la brosse | 


Pas d'angle: 
Type: 


| 
Ecran | 


Afficher [DETTE pos | 


Figure 5 


2. Prenez la brosse “Sol” et appelez la 
perspective en appuyant sur “Enter”. 


3. Ajustez les dimensions de la brosse 


avec celles de la grille avec l'option 
“Selon brosse”. 


4. Cliquez sur l'icône grille. 


respond avec la ligne de vision. 
Maintenant ajustez les dimensions de la 
brosse avec celles de la grille (“Selon 
Brosse”). 


6. Prenez maintenant la brosse “Mur” et 
vous remarquerez qu'elle adapte les 
mêmes positions sur l'écran que le sol. 


7. Désactivez la grille et recommencez 
les phases 3 et 4 pour cette brosse. 


8. Positionnez la partie de mur comme 
indiquez (figure 6.3), inversez la saisie 
de la brosse “Alt X” (coin inférieur 
gauche) faites-lui faire une rotation de 
90° sur Y et dessinez (figure 6.4). 


9. Plus la brosse s'éloigne plus elle 
devient petite, donc à la position la plus 
petite de votre partie de mur, donnez la 
valeur 0° sur Y et dessinez une partie de 
mur (figure 6.5). 


10. Vous n'avez plus qu'à prendre la 
moitié de l'écran en brosse et à l’inver- 
ser “touche X” (figure 6.6). 


11. Prenez le garçon et pour son ombre, 
(choisissez une couleur noire, appuyez 
sur la touche “F2" et plaquez-la sur le 
sol en perspective. 


12. Placez le garçon, dessinez un cercle 
sur votre page de brouillon et remplissez-le 
avec la brosse “Ballon” (avec l'option 
“Contour”), prenez le ballon en brosse, 
plaquez-le sur le dessin, réduisez-le 
avec la touche “)” et plaquez-le égale- 
ment sur le dessin. 

Voilà (figure 6). Ah ! j'oubliais, mettez 
donc un petit ciel bleu. Je me suis per- 
mis de commenter ce dessin dans tous 
ses détails, j'espère pour vous que cela 
n'aura pas été trop laborieux. A la ren- 
trée nous continuerons la perspective 
avec des exemples et nous verrons com- 
ment on peut faire bouger tout ça. Sur ce 
je vous souhaite de très bonnes 
vacances et potassez bien... 





Olivier Duval 
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PROGRAMM 


ATANRL S 
EXPERT 


L'organisation d’une 
liste chaînée, qu’elle 
soit simple ou 
double, n’est 
finalement pas très 
compliquée à 
comprendre. Son 
utilisation non plus, 
pour peu que l’on 
se donne la peine 
de réfléchir (oh, si 
peu !) aux 
algorithmes 
appropriés. 


DANS TOUS 
SES ETATS 14) 


Re rapidement ce que nous 
avons appris la dernière fois : une 
liste est dite “chaïînée” parce que, tout 
simplement, chacun de ses éléments 
contient un (liste simple) où deux (liste 
double} pointeurs sur son élément précé- 
dent et/ou suivant. On pourra noter au 
passage que ce principe a élé plus que 
largement utilisé par les concepteurs de 
l’'AmigaDOS. 


Un petit point de vocabulaire avant de 
continuer : jusqu'à présent, nous 
n'avons fait état que “d'éléments” de la 
liste, alors que ce terme est sans nul 
doute plus approprié aux tableaux. En 
toute bonne conscience, il faudrait nor- 
malement parler de “nœuds”, mais nous 
préférons réserver Ce terme pour décrire 


struct Noeud 

{ struct Noeud *suivant; 
struct Noeud “précédent ; 

}; 


struct Elément 
{ struct Noeud noeud; 
char données {xxx]; /* Données 
propres à l'élément */ 
} 


simplement les liens qui relient un élé- 
ment à un autre. Plus simplement : un 
“élément” quelconque d'une liste est 
toujours formé d'un “nœud”, suivi des 
données propres à cet élément (qui peu- 
vent d’ailleurs êtres vides, réduisant notre 
élément à un simple nœud). Tiens, une 
pelite figure clarifiera peut-être tout Ça. 


On pourrait traduire ceci par une simple 
structure €, mais nous préférons en défi- 
nir deux : 

Pourquoi ne pas avoir inclu la structure 
Nœud directement dans la structure 
Flement 2 Il n'y a aucune raison particu- 
lière ; cela permet simplement de réutili 
ser une structure Nœud dans chaque 
nouvelle liste que l'on désire créer (en 
fait, cela permet surtout d'écrire des fonc- 
tions génériques qui travaillent sur les 
noeuds, sans se soucier de Connaître la 
composition des données de l'élément). 


INSERTION ET 
SUPPRESSION 


De par la structure même des listes, 
l'insertion et la suppression d'éléments 
sont d'une simplicité enfantine. 


Elément suivant -> 


Elément précédent-; 


Elément 


de 


Données 


l'élément 








LISTING 2 


* Insère le noeud “noeud” dans la liste, avant le noeud “avant” 
* Après cette opération, “avant” passe APRES “noeud”... 
* 


* ‘noeud ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 

*/ 
void InsererAvant (struct Noeud *noeud, struct Noeud *avant) 
{ 


noeud->suivant = avant; 
noeud->précédent = avant->precedent ; 
noeud->précédent->suivant = noeud; 
avant->précédent = noeud; 


{* 
* Insère le noeud “noeud” dans la liste, après le noeud hi pi 
* Après cette opération, “après” passe AVANT “noeud”. 

* 


* “noeud” ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 

+ 
void InsérerAprès(struct Noeud *noeud, struct Noeud *après) 
{ 


noeud->suivant = après->suivant; 
noeud->suivant->précédent = noeud; 
noeud->précédent = après; 
après->suivant = noeud; 

} 


/* 

* Supprime le noeud “noeud” de sa liste 
*7 

void Supprimer (struct Noeud *noeud) 


{ 
struct Noeud *x = noeud->précédent ; 


x->suivant = noeud->suivant ; 
noeud->suivant->précédent = x; 





Voir Listing 2 


Rien de très compliqué à priori, maïs un 
problème peul se poser dans deux cas bien 
particuliers : que se passera-t- il en effet si 
l'on veut insérer un nœud juste avant le 
premier de la liste, ou au Pure juste 
après le dernier de la liste ? re 
Dans le premier cas, l'instruction ‘nœud- 
>précédent->suivant = nœud” (qui faisait 
en sorte que le nœud précédent “avant” 
ait bien “nœud” pour nouveau nœud sui- 
vant), ira écrire l'adresse de “nœud” 
n'importe où en mémoire, “avant” 
n'ayant justement pas de noeud précé- 


{ 


dent. avant ->précédent 
Même cause, mêmes effets dans la fonc- 

tion  InsererApres(), où l'instruction de 
“nœud->suivant->précédent = nœud” 


(qui faisait en sorte que le nœud suivant 
“après” ait bien “nœud” pour nouveau 
nœud précédent), ira écrire l'adresse de 
“nœud” n'importe où. 7" 


* 


LISTING 4 


noeud->suivant 
noeud->précédent = avant->précédent ; 


LISTING 3 
je 


Insère le noeud “noeud” dans la liste avant “premier”, en 
prenant en considération le fait que “premier” est déjà 
le premier de la liste. 


“noeud ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 
*/ 
void InsérerPremier (struct Noeud *noeud, struct Noeud *premier) 
{ 
noeud->suivant = premier; 
noeud->précédent = NULL; 
premier->précédent = noeud; 


J* 

* Insère le noeud “noeud” dans la liste après “dernier”, en 
* prenant en considération le fait que “dernier” est déjà 

* le dernier de la liste. 


* 
* “noeud ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 
a 
void InsérerDernier(struct Noeud *noeud, struct Noeud *dernier) 
{ 
noeud->suivant = NULL; 
noeud->précédent = dernier; 
dernier->suivant = noeud; 


Insère le noeud “noeud” dans la liste, avant le noeud “avant” 
en testant que “avant” n'est pas déjà le premier de la liste 


“noeud” ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 


void InsererAvant (struct Noeud *noeud, struct Noeud *avant) 


avant; 


if (noeud->précédent != NULL) 
noeud->précédent->suivant = noeud; 


= noeud; 


* Insère le noeud “noeud” dans la liste, après le noeud “après” 
* en testant que “après” n’est pas déjà le dernier de la liste 


* “noeud” ne doit pas déjà appartenir à une liste ! 


void InsérerAprès(struct Noeud *noeud, struct Noeud *après) 


Enfin, le même problème apparaît égale- { 


ment dans la fonction Supprimer, pour les 
mêmes raisons. 


noeud->suivant = après->suivant ; 


if (noeud->suivant != NULL) 


Il existe deux manières de remédier à 
cela. La première consiste tout simple- 
ment à gérer ces deux cas particuliers au 
travers de fonctions dédiées (nous nous 
limiterons dans cette démonstration aux 





noeud->précédent = 
après->suivant = noeud; 


noeud->suivant->précédent = noeud; 


après; 











fonctions de suppression) : 
Voir listing 3 


Positionner les pointeurs “suivant” et 
“précédent” à la valeur particulière NULI 
revient simplement à dire qu'ils n'existe 
pas de nœud correspondant. 


Cette solution, quoique simpliste, peut 
suffire dans beaucoup de cas. 
Malheureusement, on n'est pas toujours 
en mesure de déterminer au cours d'un 
programme, si un nœud particulier est le 
premier ou le dernier de sa liste. 

La seconde solution consiste donc à insé- 
rer dans les fonctions InsérerAvant() et 
InsérerApres(), un test sur les valeurs des 
pointeurs “suivant” et “précédent”, et à 
utiliser le cas échéant les fonctions 
InsérerPremier() et InsérerDernier(). 


Concrètement, cela donne : 

Voir listing 4 

Et nous voilà avec deux fonctions qui 
marchent à tous les coups ! Notez tout de 
même que cela n'empêche pas de faire 
appel aux fonctions InsérerPremier() et 
InsérerDernier() lorsque l'on veut exacte- 
ment ajouter un nœud en début ou en fin 
de liste, respectivement. 


SUIVRE 
A LA TRACE 


Qui, mais. Cela suppose que l'on sache 
en permanence quel nœud est le premier 
de la liste, et lequel est le dernier. Là 
encore, une solution simple consisterait à 
maintenir deux variables - baptisons les 
“Premier” et “Dernier” - qui indiqueraient 
en permanence les noeuds extrêmes de la 
liste. Les fonctions d'insertion et de sup- 
pression mettraient alors à jour ces deux 
variables, en fonction des cas particuliers 
qu'elles ont à gérer. 

Il serait cependant beaucoup plus efficace 
de gérer la liste à travers une en-tête 
propre, d'un format un tout petit peu 
étrange certes, mais somme toute assez 
simple à assimiler (c'est d'ailleurs égale- 
ment celui qui à été retenu par les pro- 
grammeurs de la Rom de l'Amiga). 


On peut en effet relier deux nœud “fac- 


tices” en une seule structure. Le premier 
nœud de cette structure serait considéré 


LISTING 6 


LISTING 7 


struct Liste 

{ struct Noeud *Premier; 
struct Noeud *Factice; 
struct Noeud “Dernier; 


en permanence comme le début de la 
liste, tandis que le second serait tout le 
temps considéré comme le dernier nœud 
de la liste : 


LISTING 5 


struct Liste 

{ struct Noeud Premier; 
struct Noeud Dernier; 

} 


Il suffirait alors de réécrire les fonctions 
InsérerPremier(), InsérerDernier(), Supprimer 
Premier() et SupprimerDernier() de telle 
sorte qu'elles acceptent une structure 
Liste en paramètre, par exemple : 


Voir listing 6 


Les concepteurs de l'Amiga ont encore 
amélioré ce principe, en remarquant que 
dans la structure Liste, deux pointeurs 
étaient positionnés à NULL en perma- 
nence. Ce sont les champs “Premier.pré- 
cédent” et “Dernier.suivant”. Toujours 
avares de quelques octets, ils ont donc 
transformé leur liste en quelque chose de 
plus compact : 


Voir listing 7 


Il faut considérer cette en-tête de liste 
comme deux noeuds entre-croisés : les 
champs “Premier” et “Factice” agissent 
comme un nœud normal, de même que 
les champs “Factice" et “Dernier” (l'ordre 
est évidemment important). Cela a cepen- 
dant un très léger inconvénient : le 
champ “suivant” du dernier nœud réel de 
la liste, pointe en fait sur le champ 
“Factice” de l'en-tête ; de la même 
manière, le champ “précédent” du pre- 
mier nœud réel de la liste, pointe en fait 
sur le champ “Factice” de l'en-tête. Rien 
de bien extraordinnaire, en somme... 


La prochaine fois, nous aborderons un 
algorithme de tri sur une liste chaînée. A 


void InsérerPremier (struct Noeud *noeud, struct Liste *liste); 
void InsérerDernier (struct Noeud *noeud, struct Liste *liste); 
void SupprimerPremier (struct Noeud *noeud, struct Liste “liste); 
void SupprimerDernier (struct Noeud *noeud, struct Liste *liste); 








/* Pointeur sur le premier noeud */ 
/* Toujours à NULL */ 
/* Pointeur sur le dernier noeud */ 


la demande de notre rédacteur en chef 
adoré, nous irons même jusqu'à illustrer 
notre propos par un programme “qui fait 
quelque chose”, c'est-à-dire qui s'adapte 
à l'AmigaDOS et dont les résultats peu- 
vent être tangiblement appréciés à 
l'écran. Ne vous attendez Cependant pas 
à l'utilitaire du siècle. 


Etienne Mouratila 
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introduites le mois dernier 
avec l'étude de la Startup- 
Sequence, les variables 
d'environnement peuvent 
non seulement apporter à 
vos scripts une aide 
efficace, mais aussi être 
exploitées par certaines 
applications bien pensées. 


p:' rappel : nous avons vu la dernière 


fois, que la commande Version créait 
deux variables d'environnement, baptisées 
Kickstart et Workbench, et indiquant les 
numéros des versions de chacune de ces 
deux entités. Nous avions alors précisé 
que ces variables étaient “locales” aux 
Shell en cours, et indiqué qu'il existait éga- 
lement des variables “globales”. Le temps 
est maintenant venu d'expliciter un peu 
tout cela. 


PRINCIPE 


Vous n'êtes pas sans savoir qu'Amiga-DOS 
analyse toujours la ligne de commande 
avant que de l'exécuter, notamment pour 
remplacer lous les caractères d'échappe- 
ment ANSI par leur équivalent ASCII (par 
exemple, la séquence *N est remplacée 
par un saut de ligne) ou obéir à certains 
ordres (par exemple, la séquence *E[32m 
change le stylo d'écriture en blanc). 

Au cours de cétte analyse, AmigaDOS 
repère également si un ou plusieurs signes 
$ (dollar) figurent dans la ligne et si oui, 
remplacent l'identificateur qui le suit par la 
variable d'environnement correspondante. 
Ainsi, la commande Echo suivante : 

Echo “KickStart $Kickstart, Workbench 
$workbench" 

affichera effectivement KickStart 39.106, 
Workbench 39.29 (en tout cas, sur mon 
4000 à moi). 

Une variable d'environnement n'est donc 


INITIATION 
AU SHELL (4) 


rien d'autre qu'une valeur particulière, à 
laquelle on assigne un nom pour la réfé- 
rencer. Ce nom doil être précédé du signe 
$ pour être reconnu comme tel. 


VARIABLES 
LOCALES 


Il est possible de créer deux types de 
variables d'environnement. Celles que l’on 
veut locales n'existent que pour le Shell en 
cours et tous ceux qu'il lance par la suite, 
Quand ce Shell se termine, ses variables 
locales sont effacées. 

Pour illustrer ce phénomène, nous allons 
nous livrer à une petite expérience. Depuis 
le Workbench, lancez deux Shells diffé- 
rents. Dans le premier, tapez la commande 
suivante : 

Set Toto ON 

Vous venez de créer une variable d'envi- 
ronnement nommée Toto, et contenant la 
valeur ON. Pour vous en convaincre, 
tapez maintenant : 

Get Toto 

et le Shell affiche alors ON. Notez que 
“Echo $Toto” aurait produit exactement le 
même effet. 

Passez maintenant dans le second Shell, et 
là encore, tapez : 

Get Toto 

Vous obtenez cette fois-ci une réponse 
laconique : “objet non trouvé”. C'est clair, 
la variable Toto existe dans le premier 
Shell, mais pas dans le second, 


VARIABLES 
GLOBALES 


Ne quittez pas encore vos deux Shells, 
mais réactivez le premier. Nous allons 
maintenant illustrer le principe des 
variables d'environnement globales. 

Dans le premier Shell, tapez la commande 
suivante : 

SetEnv Titi Coucou 

Cette commande crée donc une variable 
globale nommée Titi et lui assigne la 
valeur Coucou. De la même manière, 
tapez maintenant : 

GetEnv Titi 

ou 

Echo $Titi 
et vous 
Coucou. 
Passez à nouveau dans le second Shell, et, 
là encore, retapez cette même commande. 
Vous obtiendrez alors, au lieu du “objet 


obtiendrez comme réponse 


non trouvé” de lout à l'heure, la réponse 
attendue. 


QUEL INTERET ? 


En pratique, les variables d'environnement 
sont principalement utilisées dans les 
scripts. Par exemple, un script d'installa- 
tion d'un logiciel pourrait stocker dans une 
variable locale le répertoire de destination 
et l'utiliser dans une commande copy : 
Copy DF0:fichiers TO $dest 

Copy DF0:autres TO $dest/autres 

etc. 

A signaler également que le Shell gère 
automatiquement quatre variables supplé- 
mentaires : Echo sert à autoriser/interdire 
l'affichage de chaque commande avant de 
l'exécuter (Set Echo ON ou Set Echo OFF), 
Process renvoie le numéro du Shell en 
cours, RC donne la valeur de retour de la 
dernière commande exécutée, et Resuli2? 
donne le code d'erreur de la dernière com- 
mande exécutée. De fait, la commande : 
Fault $Result2 

est parfaitement similaire à la commande 
Why. 


CE QUIL FAUT 
SAVOIR 


Les variables locales sont manipulées par les 
commandes Set, Get et UnSet, Elles sont 
stockées directement en mémoire et dispa- 
raissent dès que le Shell en cours se termine. 
Les variables globales sont manipulées par 
les commandes SetEnv, GetEnv et UnSetEnv, 
Elles sont stockées sur disque, dans le réper- 
toire ENV: (normalement assigné à RAM: 
Env). 

Quand décider d'utiliser des variables glo- 
bales plutôt que locales ? Il n'y à aucune 
règle particulière pour cela, sinon qu'il vaut 
mieux n'utiliser des variables globales que si 
l'on sait qu'elles seront utilisées par d'autres 
Shells que celui en cours. Ainsi, le pro- 
gramme More (normalement situé en 
SYS:Utilities) utilise une variable globale 
baptisée Editor, pour déterminer quel éditeur 
de texte appeler lorsque l'on appuie sur Shift- 
E. 

Dans le prochain article, nous verrons l'uli- 
lité et l'emploi de la commande IF et de ses 
acolytes ELSE et ENDIF, une commande qui, 
associée à SKIP, permet de réaliser des bran- 
chements conditionnels dans un script, M 


Stéphane Schreiber 





Amiga Revue et Commodore 
France organisent un 
concours de démonstrations 
tournant sous AmigaNOS 3.0 
(Workbench version 39 et au- 
délà) et exploitant les capa- 
cité graphiques des nouveaux 
chips AGA (modes 256 cou- 
leurs et HAMB). 


Ces démonstrations devront 
être des œuvres originales. 
Elles pourront soit être pro- 
grammées dans n'importe 
quel langage permettant 
l'exploitation d'AmigaDOS, 
soit être créées à l’aide 
d'outils d'animations suppor- 
tant le Workbench 3.0 
(Deluxe Paint AGA, etc.). 


Quelle que soit la catégorie 
choisie, les démonstrations 
pourront être contenues sur 
une ou plusieurs disquettes, 
mais devront obligatoirement 
être installables sur disque 
dur. 


Les disquettes pourront nous 
parvenir jusqu'au 31 août 
1993 à minuit, “le cachet de 
la Poste faisant foi”, à 
l'adresse suivante : 


Amiga Revue 
Concours AGA-Démos 
5, rue de la Fidélité 
75010 Paris 

France 





CONCOURS 
A.-G.A.-DEMOS 
AMIGA REVUE 
COMMODORE 


Présidé par M. Gilles Mendek, Bifecteur 
ral Adjoint de Commodofe France; il 
sera Composé de toute la rédaction d'Amiga 


Revue et di 
France, 


ervice technique de Commodore 
sent par M. Nicolas Costes. 
DONS 


REMISE DES PRIX 


Elle aura lieu fin septembre 1993. Un compte- 
rendu complet sera-publié dans le numéro 
d'octobre 93 d'Amiga Revue. 


OBLIGATIONS ET 
CONTRAINTES 


En ce qui concerne la programmation, cer- 
taines conditions sont posées. ù + 
“Respecter et utiliser le système d’exploita- 
tion” ne signifie pas obligatoirement l'ouver- 
ture d'un écran Intuition-; on peut utiliser la 
raphics.library pour créer un affichage tota- 
ement nouveau. Il est également autorisé 
d'inhiber provisoirement le multitâche avec 
Forbid(), mais les pratiques suivantes causeront 
inéluctablement l'élimination du concours:: 
- inhibition des interruptions avecDisable(*pour 
de longues durées, et plus particulièrement pour 
la durée de la démonstration entière ! *-; 


- programmation directe du hardwâre. Le * 
Blitter pourra être provisoirement réservé &Z 


votre seul usage, à.coñdition que cela’ soit fait- 
de manière campätible "avec le système, et 
pour de courtes périôdes. 


AIDES 
SUPPLEMENTAIRES 


Commodore Franéé-etAmigs-Rêué biettent 
en place une opération#spéciale d'aide aux 


Article 4 : les 


Commodore France sé réservent le 


publicitaires, etc. 


LES LOTS 


1sprix: 1 ordinateur Commodore 
Amiga 1200 (*) 

2° prix : 1 Moniteur Multisynchrone 
Commodore 1960 (*) 


Des abonnements d'un an à Amiga Revue (*), des 
joggings à l'effigie de Commodore, des lee-shirts 
à l'effigie de Commodore, des collections de 
Pin's Amiga Revue. 


* Avec possibilité de choisir un lot équivalent 
dans la gamme de périphériques et accessoires 


pour Amiga de Commodore. 

programmeurs désirant articiper au 
concours AGA-Démo, en leur proposant 
d'acquérir à moindre frais le Kit de 


Développement Amiga, normalement réservé 
aux développeurs enregistrés. Ce kit se com- 
poseide deux disquettes “includes & Autodocs 
#0 d'une disquette “Outils” (MungWll, 
Enforeer, CatComp.…) et d’une disquette 
les” (avec sources en C). 
Cékitpeut être acheté par correspondance 
pendant toute la durée du concours, en utili- 


“ant le bon de commande de la page 13. 


ParaHèlement à cette opération, Amiga Revue 
pübhera, une série d'articles écrits par les 
téehniciens de Commodore-Amiga, qui don- 
neront conseils et astuces pour le développe- 
ment de jeux et démos respectant le système. 
Cette série débute dès le présent numéro, 
avec la reproduction intégrale de l’interven- 
tion faite au récent DevCon d'Orlando par 
Chris Green et Spencer Shanson, tous deux 
responsables de la bibliothèque graphique de 
l'Aniga. 
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retrouvons pour 
la troisième fois 
consécutive afin 
d'éclaircir 
certaines des 
particularités 
des derniers 
processeurs 
graphiques de 
l’'Amiga. 









À 


HS 
FH 





es anciennes fonctions SetPointer() et 

ClearPointer{) fonctionnent encore, fournissant 
des pointeurs compatibles avec intuition. De 
manière similaire, le graphisme du pointeur 
contenu dans le fichier DEVS:system-configura- 
tion sera utilisé jusqu'à ce qu'un fichier 
pointer.prefs soit identifié. Cependant, étant 
donné la complexité croissante du sous- 
ensemble pointeur, appeler SetPointer() ou 
ClearPointer() depuis un gestionnaire d'événe- 
ment où depuis Begin/EndRefreshi} peut provo- 
quer un blocage. Il y a pour l'instant des sécurités 
pour prévenir ces blocages, cependant nous 
tenons à prévenir les programmeurs de se 
contenter des routines graphiques les plus 
simples lorsqu'ils sont dans LockLayert), 
LockLaverlnfo(, Begin-Refreshi, Begin-Update(), 
etc. et ne pas appeler intuition ou des routines 
système de haut niveau depuis LockiBase(. De 
même, il faut être très prudent à l'intérieur des 
gestionnaires d'événements (il est en général 
meilleur que le gestionnaire signale une tâche de 
priorité élevée pour effectuer le travail propre- 
ment dit). L'application qui crashe avec la nou- 
velle version du système quand une fonction mal 
employée qui marchait par chance maintenant 
bloque parce que sa gestion est devenue plus raf- 
finée. Lisez les Autodocs pour loutes ces fonc- 
tions pour obtenir plus d'informations sur les 
fonctions que l’on peut utiliser avec. 
Les informations sur le pointeur retournées par 
GetPrefl) ne sont plus à jour, car les données 
concernant le pointeur peuvent dépasser 
l'espace disponible à l'intérieur de la structure 
Preferences. L'image du pointeur contenue dans 
la mémoire morte sera retournée dans tous les 
cas. Comme la version V37, la V39 ignore les 
données concernant le pointeur dans les appels à 
SetPointer() après le premier appel, pour les 
mêmes raisons. 
L'échec de la routine OpenScreeni si la profon- 
deur d'écran est trop importante. Etant donné 
que tous les modes graphiques et toutes les pro- 
fondeurs d'écran ne sont plus disponibles sur 
tous les systèmes, OpenScreen() échouera si vous 
demandez une combinaison de mode d'écran et 
de profondeur qui n'est pas disponible. Ceci peut 
être un souci pour les applications qui souhai- 
taient allouer des plans mémoire supplémen- 
taires de cette manière, ou qui supposaient que 
les plans supplémentaires ne seraient pas affi- 
chés. Il y à un nouveau message d'erreur 
SA_ErrorCode OSERR TOODEEP. 
Les bibliothèques Intuition et Graphics sont 
impliquées dans un mécanisme visant à maximi- 
ser la compatibilité des programmes utilisant les 
anciens spriles. Les nouveaux processeurs AA 
supportent la résolution variable et la largeur 
étendue des nouveaux sprites, mais ces réglages 
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s'appliquent à tous les sprites d'un coup. Si une 
application demande une largeur donnée pour 
un sprite (avec l'ancien appel GetSprite{), ou 
avec les nouveaux appels GetExtSpritel) et 
Change-ExtSpriteA(), et que le sprite d'Intuition 
n'est pas compatible avec cette demande, alors 
la bibliothèque Graphics.library fera disparaître 
le sprite d'Intuition, et préviendra Intuition. 
intuition répondra en générant le sprite compa- 
tible le plus adapté. 

Les pinceaux pour les écrans. La gestion des pin- 
ceaux par défaut est quelque peu compliquée 
pour des raisons de compatibilité, Le seul chan- 
gement pour les anciennes applications sera 
pour celles qui utilisent un tableau SA_Pens de 
{-0}. Elles obtiendront les nouvelles valeurs pour 
les pinceaux BARDETAILPEN, BARBLOCKPEN, 
et BARTRIMPEN. Cela ne modifie la couleur de 
la barre de menu, et des menus sur toutes les 
fenêtres de cet écran qui demandent les menus 
“nouveau-look” avec le paramètre WLFG_NEW- 
LOOKMENUS). Les applications qui ne précisent 
pas le tableau de pinceaux SA_Pens et celles qui 
spécifient au moins un de ces pinceaux obtien- 
nent des valeurs par défaut compatibles avec la 
version V37. Les possibilités pour Commodore 
étaient limitées parce que les paramètres pour 
obtenir la palette par défaut et les pinceaux par 
défaut étaient trop liés ensembles (jusqu'à 
SA_LikeWorkbench). 

La valeur de la structure Screen.BitMap est en 
train de devenir obsolète. La structure Screen ori- 
ginale contient une structure BitMap qui ne peut 
pas évoluer pour tenir compte des nouveaux 
besoins. Quand Intuition alloue une Bitmap pour 
un écran CUSTOMBITMAP, il utilise désormais 
la fonction AllocBitMap{}, et recopie la partie 
ancienne de la structure BitMap dans la structure 
contenue dans la structure Screen (soit dans 
&screen->BitMap). intuition utilise en interne la 
véritable BitMap (obtenue grâce à screen- 
>RastPort.BitMap) au lieu de &screen->BitMap. 
Nous vous recommandons de faire de même. 
Ceci est la direction dans laquelle nous allons de 
toute façon pour le “ReTargetable Graphics”, et 
est nécessaire pour faire du double buffer. Il y a 
pour l'instant des sécurités dans Intuition pour 
gérer les programmeurs qui touchent directement 
les champs de profondeur et de plans mémoire 
dans la structure BitMap. Une intervention 
directe (par des “Poke” est fortement décon- 
seillée, Lisez pour plus d'informations la docu- 
mentation de la fonction Change-ScreenBuffer(). 
Compatibilité avec la console. Les applications 
qui dessinent dans la console liée à une fenêtre, 
mais qui utilisent les commandes de défilement 
de la console, peuvent ne pas fonctionner si elles 
impriment leurs textes avec d'autres pinceaux 
que les pinceaux O et 1, quand seul le plan 











RSION V39 
MPATIBILITE AA 


et support de Commodore, Traduit par Nicolas Costes (Commodore France). 


mémoire pour ces couleurs est déplacé. 

Les applications qui pratiquent le partage 
des pinceaux sur leurs propres écrans doi- 
vent allouer et positionner les pinceaux de 3 
à 7 si ces couleurs vont être utilisées dans la 
console. Le gestionnaire console.device uti- 
lise les pinceaux de 0 à 7 comme il l'a tou- 
jours fait. 


QUELQUES POINTS 
IMPORTANTS LIES A 
INTUITION 


Avec la version V39, lorsque la promotion de 
modes graphiques est activée, les modes d'affi- 
chage qui utilisent le moniteur par défaut 
(c'est-à-dire, les modes qui ne sont pas spécifi- 
quement PAL où NTSC) sont promus dans des 
modes double-balayage ou  désentrelacés 
comme les modes DbIPAL ou DbINTSC afin 
de fournir un affichage sans scintillement. La 
promotion est contrôlée par l'éditeur IControl 
des Preferences et la disponibilité des fichiers 
“monitors” DbIPAL ou DRINTSC, 

La promotion peut changer le comportement 
du système qui peut être incompatible avec 
certaines applications : 

- Les limites de l'affichage plein écran (‘overs- 
can”) du DbINTSC (et DbiPAL) sont légère- 
ment inférieures aux limites du mode NTSC 
{ou PAL). (Avec le 3.01, les limites du 

DbINTSCIDbIPAL) ont été agrandies, et sont 
maintenant comparables (bien que toujours 
inférieures) à celles du mode NTSC (PAL). 

-Il| peut être plus difficile de centrer un écran 

DbINTSC ou DbIPAL sur certains écrans multi- 
fréquences qu'un écran désentrelacé de 
manière hardware (avec un carte flicker-fixer, 
NDT). La version 3.01 apporte une plus 
grande flexibilité qui aide à résoudre le pro- 
blèmei. 

-Un écran entrelacé est promu en écran non- 
entrelacé, ce qui a des conséquences évi- 
dentes sur les listes copper utilisateur et les 
personnes qui “pokent” directement dans les 
listes copper. 

- Les résolutions supérieures et la profondeur 
supérieure des nouveaux processeurs AA 
imposent des contraintes d'alignement plus 
sévères. Par chance, la plupart des applica- 
tions soit laisse Intuition allouer les plans 
mémoire de leurs écrans, soit utilisent une 
structure BitMap privée dont la largeur est un 
multiple de 64 pixels (la contrainte la plus 
sévère des nouveaux processeurs AA), 
Cependant, si la structure BitMap privée est 
d'une largeur inhabituelle, elle peut ne pas 
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être suffisamment alignée pour les processeurs. 
Un tel écran apparaîtra avec des distortions 
lorsqu'il sera promu, 
-La cœærcition des écrans d’arrière plan pour 
correspondre au mode d'affichage de l'écran 
DINTSC ou DbIPAL de premier plan peut 
conduire à un mode de résolution inférieur 
pour les écrans d'arrière plan incorrectement 
alignés. 
Les modes “1x” demandent un alignement sur 
16 bits (frontière de mot) pour chacune des 
lignes de l'affichage, les modes ‘2x’ deman- 
dent un alignement sur 32 bits (frontière de 
long mot), et les modes “4x” exigent un aligne- 
ment sur 64 bits (frontière de double long 
moti. 
Voici un résumé des contraintes d'affichage : 
— pixels de 140 ns (basse res. en 15Khz, extra 
basse res. en 31Khz) 

de 1 à 8 plans => 1X 
— pixels de 70 ns (haute res, en 15Khz, basse 
res. en 31Khz) 

de 1 à 4 plans =>1X 

de 5 à 8 plans =>2X 
— pixels de 35 ns (super haute res. en 15Khz, 
haute res. en 31Khz) 

let2plans =>1X 

de 2 à 4 plans =>2X 

de 5 à 8 plans =>4X 
Etant donné que la fonction AllocBitMap() de 
la bibliothèque Graphics.library alloue des 
plans mémoires correctement alignés pour 
vous, vous n'avez pas besoin de vous préocu- 
per de l'alignement lorsque vous utilisez les 
appels du système, 
-Les nouveaux processeurs AA ne permettent 
pas d'afficher en double-balayage les écrans 
“dual-playtield" non entrelacé, par consé- 
quent, ils apparaîtront moitié moins grands 
que lorsque qu'il ne sont pas promus. 
-Comme les processeurs précédents, ceux du 
AA proposent encore 8 sprites. De manière 
similaire aux processeurs originaux et à ceux 
de l'ECS qui perdent des sprites quand l'overs- 
can est agrandi, de nombreux nouveaux 
modes d'affichages n'ont pas assez de cycles 
pour charger les données correspondant aux 
sprites. Un écran promu peut avoir moins de 
sprites disponibles par rapport au mode à 
15Khz, en d'autres termes, les sprites autres 
que le pointeur peuvent dispaître. 
Notez que si le système est conscient que des 
sprites supplémentaires sont demandés, il 
essayera de réduire la bande passante de l'affi- 
chage (si c'est possible) pour les autoriser. 
Pour provoquer cela, utilisez soit GetSprite() 
pour allouer vos sprites avant d'ouvrir votre 
affichage, ou RemakeDisplay{() après avoir 
appeller GetSprite(). 





-Il n'y a pas aujourd'hui de modes d'affichage 
à 31 Khz avec 1280 pixels par ligne. Cela exi- 
gerait des pixels de 17,5 ns, ce qui est le 
double de ce que les processeurs du AA peu- 
vent fournir. En conséquence, les écrans Super 
Haute résolution sont promus dans des écrans 
de 640 pixels de large, qui peuvent en général 
être déplacés (“scroll”). Ceci est indispensable 
pour des systèmes qui n'ont qu'un écran VGA- 
seul, mais qui n'est pas forcément la meilleure 
manière d'afficher ce mode, Pour empêcher 
cette promotion de la super haute résolution 
vers la haute résolution, une application peut 
demander explicitement pour un écran Super 
haute Résolution NTSC où PAL. 

Cependant gardez en tête que les futurs pro- 
cesseurs pourraient être capables de désentre- 
lacer des écrans larges de 1280 pixels, et que 
cela ne serait pas possible si le NTSC ou PAL 
étaient explicitement la version V39 peut être 
utilisée pour déterminer quel est le mode dis- 
ponible le plus adapté. 

- Les applications qui demandent explicite- 
ment le moniteur NTSC ou PAL lorsqu'elles 
ouvrent un affichage recevront un écran PAL 
ou NTSC non promu, adapté au travail en 
vidéo (genlockage...), etc. Pour les modes 
entrelacés, il y aura du scintillement. En consé- 
quence, les applications de design et de pro- 
ductivité, qui souhaiteraient ouvrir un choix 
d'écran PAL/NTSC, devraient utiliser la base 
de données d'affichage, ou la requête de choix 
d'écran de la bibliothèque ASL 2.1 pour per- 
mettre à l'utilisateur de choisir un mode sans 
scintillement si il est disponible sur leur sys- 
tème. 


LES AUTRES 
POINTS DE 
COMPATIBILITÉ 


- Les vecteurs des routines des bibliothèques et 
l'appel SetFunction(). En général, un certain 
nombre de nouveaux vecteurs remplacent les 
anciens appels. Bien que les anciens vecteurs 
marchent toujours, les logiciels qui utilisent 
SetFunction() sur les anciens vecteurs, ne pour- 
ront plus détourner ce qu'ils comptaient récu- 
pérer. Un exemple de la version V37 : les per- 
sonnes qui utilisient SetFunction() sur le 
vecteur d'AutoRequest(. La plupart des 
requêtes du système passent par EasyRequest() 
maintenant, Un exemple de la version V39 
serait  SetWindowPonter() qui remplace 
SetPointerl). 

- Le test de la mémoire par des “Poke" ne 
marche plus. 1 semble que certains jeux tes- 








tent l'existence de mémoire vive à l'adresse 
$300000 en y écrivant des données et en les 
relisant immédiatemènt après. Ces jeux seront 
trompés par le bus de lAmiga 1200. Ne testez 
jamais la mémoire vive par des Poke/Peek. 
Utilisez toujours les routines d'allocations 
mémoire de la bibliothèque Exec.library, ou la 
routine TypeOfMemi-) qui peut retourner si de 
la mémoire existe à une adresse donnée (et 
quel type de mémoire c'est). 

- Support de la mise à l'échelle des polices 
de caractères. Avec la version V37, des lar- 
geurs différentes d’une même taille d'une 
police de caractères pouvaient être obtenues 
en utilisant OpenDiskFont() avec des tags, si 
le programme “setpatchwtam” était lancé à 
l'avance. Avec la version V39, ce pro- 
gramme ne fait rien, et une largeur incorrecte 
déja présente en mémoire peut être retour- 
née. Avec la version V39, la largeur correcte 
doit être de nouveau retournée, et ces 
polices de largeur ajustées sont toutes les 
deux cachées de AvailFonts{}, et ne peuvent 
pas être accidentellement fournies si une 
application se contente d'utiliser OpenFonti) 
pour la même taille de caractère. 

- Les programmeurs de gestionnaires de 
tablettes sensitives doivent vérifier que leurs 
tablettes fonctionnent désormais avec la 
sélection étendue dans la console (ça ne 
fonctionne pas avec le système 2.04). 

- La bibliothèque iffparse.library V39 n'est 
pas compatible avec le système 1.3. Utilisez 
la version V37 à la place. 

- Changement du format des fichiers de 
Preferences. Le format de certains fichiers à 
changé pour supporter les nouvelles possibi- 
lités des ordinateurs, et cela continuera. La 
documentation qui a été fournie ne décrit 
que certains blocs (“hunks”) qui peuvent être 
trouvés à l'intérieur des fichiers de 
Préférences. Il n'y a aucune garantie que de 
nouveaux blocs ne soient pas ajoutés, ou 
que les blocs actuels soient toujours utilisés. 
Ne lisez pas et n'écrivez pas directement les 
fichiers de Préférences. Utilisez les méca- 
nismes officiels pour lire et écrire les 
Preferences (par exemple, en utilisant les 
commandes ou les structures spécifiques à 
un gestionnaire, ou les fonctions telles que 
QueryOverscan() et LockPubScreen() pour 
déterminer les caractéristiques de l'affichage, 
etc). 

- Le code auto-modifiant, recopié ou chargé 
directement en mémoire. Le code auto- 
modifiant sans gestion des caches du proces- 
seur plante depuis que le 68020 a été intro- 
duit. Les caches plus importants des 
processeurs 68030 et 68040 rendent encore 
plus nécessaire d'utiliser les fonctions de la 
bibliothèque Exec telle que CacheClearU() 
qui sont disponibles depuis la version V37. 
Ces fonctions de contrôle des caches permet- 
tent de vider les caches après avoir modifié 
du code, après l'avoir recopié à une adresse 
différente, ou l'avoir chargé en mémoire sans 
avoir utilisé LoadSeg(. Ces fonctions de 
contrôle des caches sont aussi utiles pour les 
contrôleurs DMA qui transfèrent les données 
directement en mémoire. 


- Le code IFF. Les anciens exemples IFF 
contiennent beaucoup de limites codées 
directement, et utilisent des structures 
anciennes qui ne doivent plus être acces- 
sibles directement. Le code ancien (même 
celui du tome Devices du Rom Kernel 
Manual 2.0) ne charge pas plus de 32 
registres de couleurs. Le nouveau code IFF 
(NewlFF39.1zh) utilise les nouvelles fonctions 
du système partout où c'est possible d'une 
manière compatible avec les pratiques 
anciennes. Le nouveau code supporte la 
palette complète des processeurs AA, tous 
les modes d'affichage, le bloc-note, les 
écrans overscan et plus-grands-que-l'affi- 
chage, et le chargement/sauvegarde des 
fichiers IFF 24 bits. Lisez les notes de compa- 
tibilité IFF pour plus d'informations sur la 
compatibilité des fichiers ILBM et le support 
des caractéristiques des processeurs AA. 

- Le programme SetMap a disparu. Le pro- 
gramme SetMap (qui installait un clavier 
pour l’ensemble du système) a été remplacé 
par SetKeyBoard, qui ne change le clavier 
que pour la console courante. Cependant, si 
vous en dépendez complètement, le pro- 
gramme SetMap de la version V37 fonc- 
tionne encore. 

- Le narrateur (“Speech”) à disparu. Le ges- 
tionnaire narrator.device et la bibliothèque 
Translator.library ne font plus partie des ver- 
sion V38 et V39. Les programmes associés 
ont eux aussi disparus. En conséquence, les 
ordinateurs livrés avec les versions V38 et 
V39 n'ont plus la parole ). 

- Nouvelles fonctions pour gérer les caches 
et le DMA. Tout spécialement pour ceux qui 
programment des périphériques DMA qui 
ont besoin d'utiliser les fonctions Cache- 
PreDMA( et CachePostDMA( : l'utilisation 
incorrecte de ces appels peut fonctionner sur 
des ordinateurs à base de  68000/ 
68020/68030, mais peut provoquer des 
comportement bizarres et même des ralentis- 
sements très importants sur des ordinateurs 
équipés du 68040. 

La manière correcte d'utiliser ces appels est : 


original _length=length; 

CachePreDMA (address, &length, 0); 

/* suivant les goûts, plusieurs appels pour 
découper les opérations DMA à 

* l'intérieur du bloc DMA défini par le pre- 
mier appel à CachePreDMA() 

*/ 

CachePreDMA(...,...,DMA Continue); 

/* Il est captial d'appeller CachePostDMA() 
avec les mêmes valeurs que CachePreDMA{) 

* 

CachePostDMA(address,&original length, 0); 


Vous devez vous assurer que les valeurs cor- 
respondent. Sinon, le système sera incapable 
de déterminer quel transfert DMA entamé a 
terminé. Le système d'exploitation a besoin 
de gérer ce genre de choses pour les 68040 
et les processeurs suivants, et pourrait devoir 
les suivre encore plus dans le futur. 

- Un version ultérieure du 3.0 supportera 
l'appel  SetVBuf) de la bibliothèque 


dos.library. Pour les versions V36 à V39, cet 
appel ne faisait rien. Il permettra désormais 
de changer les modes et la taille des tampons 
d'écriture. Pour les programmes utilisant les 
fonctions d'entrée/sortie bufferisées du DOS, 
cela peut entraîner une amélioration impor- 
tante des performances si la taille des tam- 
pons est augmentée (et si le mode de gestion 
des tampons à l'écriture est mis à 
BUF_ FULL). 

Pour plus d'informations sur les change- 
ments du système d'exploitation, lisez 
attentivement les sections BUGS et NOTES 
des documentations du système (autodocs). 
Tirer parti des nouvelles capacités : 
Simplement en utilisant les capacités et les 
fonctions du système qui sont apparues 
avec la version 2, vous pouvez écrire des 
logicels adaptables qui grandissent automa- 
tiquement et supportent toujours plus de 
fonctionnalités. 

Ajoutez un zest de code conditionnel pour 
gérer chaque composante (Rouge, Vert, 
Bleu) avec un minimum de 8 bits chacune, 
et pour utiliser les fonctions de la version 
V39 pour positionner et lire des valeurs de 
couleurs sur 32 bits, et votre application 
pourra utiliser toute la palette du AA. 

Voila quelques techniques pour s'adapter 
aux nouvelles capacités du système : 

- utilisez les requêtes de la bibliothèque 
asl.library si elle est installée. Elles sont loca- 
lisées (traduites), elles diminuent la taille de 
votre code (que vous devez maintenir) et 
elles s'étendent avec le système). Les posses- 
seurs de la licence du Workbench 2.0 peu- 
vent obtenir une extension gratuite pour dis- 
tribuer la bibliothèque asl.library 2.1 qui 
comprend notamment une requête pour le 
choix du mode d'écran. 

- adaptez-vous à des profondeurs d'écrans 
auparavant impossibles. Un programme bien 
écrit peut utiliser les appels habituels des 
bibliothèques graphicslibrary et Intuition 
pour obtenir des écrans avec plus de plans 
mémoire. Ces écrans sont autrement iden- 
tiques aux anciens modes : 

basse res. 6, 7 et 8 bits, haute res 5, 6, 7 et 8 
bits, super haute res. 3, 4, 5, 6, 7 et 8 bits, et 
VGA 3, 4, 5, 6, 7 et 8 bits. 

Notez que la base de données d'affichage 
doit être utilisée pour vérifier si l'ordinateur 
utilisé peut afficher le mode d'écran et la 
profondeur souhaitée. 

Les fonctions d’Intuition peuvent être utili- 
sées pour ouvrir ces écrans autrefois impos- 
sibles, mais les programmes ne peuvent pas 
compter sur intuition pour rejeter toutes les 
mauvaises combinaisons. Par exemple, la 
version V36 d'Intuition acceptera toujours 
d'ouvrir un écran basse res. de 8 plans 
mémoire, mais ce sera un gaspillage de 
mémoire si les nouveaux processeurs ne sont 
pas présents puisque les trois plans supplé- 
mentaires ne seront pas utilisés. Les pro- 
grammes doivent donc vérifier explicitement 
la base de données d'affichage pour savoir 
ce que les processeurs permettent. 









Comme disait ma grand- 
mère : ‘un gros 
problème n’est qu’une 
suite de petits 
problèmes”. En d’autres 
termes, ce n’est qu’en 
procédant par petites 
étapes successives que 
l’on arrive à venir à 
bout d’un projet 
quelconque. Qui l’eût 
cru, cette devise 
s'applique aussi 
parfaitement à la 
programmation. 


maginons que vous vous soyez mis 

dans la tête de réaliser un jeu de 
réllexion quelconque, par exemple un 
jeu d'échecs. Tout de suite, là, sans 
réfléchir, comme ça vient, on se dit 
qu'un jeu d'échecs, ça n’est pas si com- 
pliqué que ça, il suffit de connaître les 
règles, 


En fait, on se rend rapidement compte 
que cela ne suffil pas. D'abord, parce 
qu'un joueur d'échecs est quelqu'un 
d'intelligent, qui prend des décisions en 
fonction de l'évolution de la situation. Il 
n'est donc pas possible de prévoir à 
l'avance comment le prochain coup 
devra être joué. Ensuite, il est préférable 
de penser à plusieurs stratégies pos- 
sibles, de façon à toujours pouvoir 
contrer l'adversaire quelque soit la solu- 
tion que lui aura choisie. Enfin, il faut 
carrément anticiper les actions de 


l'adversaire, afin de ne jamais être pris 
au dépourvu. Ce qui n'est pas facile à 
réaliser pour un être humain, et encore 





INITIATION 









A LA 





moins fut-il un 


Amiga. 


PREPARATION 


On ne se lance pas tête baissée dans 
l'écriture d'un programme. Il faut 
d'abord le penser sur papier, afin de ne 
rien laisser au hasard. Si une fonction 
envisagée peut poser des problèmes, il 
faut alors la disséquer avant même de 
commencer à l'écrire, sous peine de se 
retrouver emporté par un vortex de com- 
plicalions inattendues. 





pour un ordinateur, 


Un point important également est de ne 
jamais réinventer la roue : des centaines 
de grosses lêtes de par le monde ont 
déjà certainement planché sur le même 
problème que vous, et ont peut-être écrit 
un ou plusieurs ouvrages sur le sujet. 
Cherchez donc toujours à vous docu- 
menter le plus précisément du monde, 
vous aurez tout à y gagner (remarquez 
cependant qu'il ne s’agit pas de copier 
le travail des autres, mais simplement de 
l'utiliser en l'améliorant au besoin). 


On peut éventuellement avoir recours à 
des organigrammes, ces schémas très à 
la mode il y a quelques années qui 
expliquent point par point pourquoi telle 
instruction doit être mise là plutôt que 
telle autre. M'enfin, l'écriture d’un orga- 
nigramme est souvent aussi compliquée 
que celle du programme lui-même. A 
réserver aux Mmasos, donc. 


STRUCTURATION 


Tout programme qui se respecte doit 
être structuré en différents modules, 
chaque module ayant une fonction pré- 
cise et arrêtée. Dans le cas de notre jeu 
d'échecs, on pourrait trouver un module 
de gestion de l'écran (affichage de 
l'échiquier et déplacement physique des 
pièces), un module de réflexion au 
meilleur prochain coup possible, un 
module d'analyse du coup que vient de 
faire l'adversaire, etc. 


Si elle n'est pas nécessairement obliga- 
toire, cette structuration permet notam- 
ment de mieux cerner le logiciel que 


PROGRAMMATION 4) 












l'on crée, de lui apporter plus facilement 
des modifications, et surtout, lorsque 
l’on utilise un langage de haut niveau tel 
que le C, de réduire les temps de compi- 
lation et donc, de développement. 


VERIFICATION 


Une fois le logiciel écrit, il ne suffit pas 
qu'il fonctionne, encore faut-il qu'il 
fonctionne comme l'on s'y attend. 
Aucun logiciel au monde n'est absolu- 
ment exempt de bogues (mis à part le 
traditionnel PRINT “Bonjour” du tout 
débutant). 1| convient donc de tester 
sérieusement son produit, et de s'assurer 
que toutes ses fonctions produisent le 
résultat attendu, sans effet secondaire 
(par exemple, un crash de la machine 
sous certaines conditions bien particu- 
lières). C'est là un réel travail de titan, 
souvent effectué par plusieurs personnes 
différentes et dans des conditions diffé- 
rentes. 


OPTIMISATION 


Ce n’est qu'alors que vous pourrez pen- 
ser à optimiser un peu l'ensemble, 
Optimiser, cela veut notamment dire 
accélérer certaines fonctions vitales, 
mais cela peut aussi consister à réduire 
le poids en octets de l'exécutable. 
Normalement, plusieurs optimisations 
sont déjà prévues dès la phase de 
conception du programme, mais il reste 
toujours possible de gagner quelques 
millisecondes par-ci ou par-là. 


Allez, je vous rassure, c'en est fini de la 
théorie. Après maintes et maintes cogita- 
tions, nous avons décidé d'utiliser le 
GFA-Basic comme support à notre initia- 
lion. C'est donc bien armés que nous 
partirons à la conquête des variables, 
des boucles, des branchements condi- 
tionnels et inconditionnels, bref, toutes 
ces pelites choses qui font que la vie du 
programmeur est loin d'être un long 
fleuve tranquille. M 


Colette et Berthe Mavallée 




































Comme nous vous 
l'avions promis il y a 
deux mois, voici un 
petit, mais alors tout 
petit, clone de Block- 
Out, le tout en. 
Amos, c’est évident ! 


h bien Sür, je sais que Block-Out 

écrase complètement  Amos-Out 
mais je trouve que c'est quand même une 
petite performance que de faire un petit 
jeu en 49 lignes de programmation … Et 
puis aussi vous pouvez grandement 
l'améliorer par exemple en incorporant 
une petite zik ou même en réinventant de 
nouvelles pièces ! (et puis, après tout, 
rien ne vous oblige à le taper ..). 
Il comporte suffisamment de commen- 
taires pour être compris par tout le 
monde. Cela dit une fois de plus, je vais 
profiter lâchement de la place qui m'est 
impartie pour que nous abordions l'étude 
d'une nouvelle fonction d'Amos. 


LA FONCTION 
#WINDOW 


Quand je suis tombé sur cette fonction, 
j'ai crié : “Osana ! je ne vais plus être 
obligé de coder mes propres fenêtres en 


MERE 


Le 49 


NL LL:211111111111111)11]111]1)1)11111LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLELE 
* * Nom du source : AMOS OUT . 

* * Sous-titre : Un petit clone du jeux pe Out’ % 
ON] i 1 ili i 

Anse NN A te  rte0 NOR 


MULTITACHE_OFF-Execall(-132) 
* Ouverture de l'écran 
Screen Open 1,320,256,16,0 


* Come d'habitude ... 
: Cls © 


Palette $0,$r0,$D0,$B0,$90,$70,$50,$40, $FDO, $P53, $B3F,$933,$705, $50F, $55F 
‘ On dimensionne un tableau 


Set Rainbow 0,0,150,"","","(9,-1,15}" 
Set Rainbow 1,0,150,"",#*,*(9,1,15)" 
' 


Rainbow 0,0,0,150 
Rainbow 1,0,160,150 


For GRILLE=0 To 70 Step 10 
Ink COUL,0 : Box 30:GRILLE, 5+GRILLE To 279-GRILLE, 255-GRILLE : Inc COUL 
Next GRILLE 


271,55 To 318,79 
271,95 To 316,119 


Text 275,64, *BLOCK" 
Text 275,104, "SPBED" 
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Amos !!" et j'ai prié le seigneur en faisant 

10 000 chapelets… Routine pour l'instruction Window : 

Mais malheureusement, après avoir tapé 

un petit programme qui utilisait cette OR LLLLS LE ELLLLLE LE) LT ZT LT TTL LLEL LL II LILI II L] 
fonction, j'ai bien failli mourir de rire, ! * Nom du source : Fenetror II * 


pourquoi me direz-vous ? 
‘ * CopyRight : (C)1993 par Philippe Agnisola * 


Et bien parce que les fenêtres de l'Amos DEZLLELLLEEEEETEEENENNNNENNENNENNENEEEENEENES à 
1.3 sont ignobles ! Avec un peu de mal- Û 
chance, on croirait avoir un PC 8088 ! Ouverture de l'écran 


avec une interface de daube en MDA... 
Screen Open 1,640,256,4,Hires 

À quand un émulateur PC en Amos ?, , 

coders Amos relevez le défi, les fenêtres ! On laisse le curseur 

sont déjà faites ! 
Curs On : Flash Off : Cls 0 


La syntaxe de cette fonction est la sui- ’ 

vante : ‘ Définition de la palette 

Windopen numéro,position-X,position-Y,lar- Colour 1,$F : REM Bleu 

geur, hauteur Colour 2,$F00 : REM Rouge 
Colour 3,$F0 : REM Vert 

Position-X et largeur doivent être des : 

nombres compris entre O et 39 pour un * Ouverture de la fenêtre 

écran en basse résolution (0/320), ou O0 à dnmnnnnmnenennnnmnmnse mn 


79 pour un écran en haute résolution 


À Wind Open 1,60,60,65,20, 1 
(0/640), faites aussi attention à position-Y ’ 





et hauteur qui ont les mêmes limites des * Titre de la fenêtre 
écrans alphanumériques. d SRE RUES 
Title Top “Ceci est une fenêtre Amos 1.3 .,." 
Exemple : : 
Window 1,10,10,30,20 ‘ Bordure de la fenêtre 
Vous trouverez plus de détails sur les Border 1,3,1 
fenêtres Amos, directement dans la docu- ‘ 
mentation de celui-ci, mais vous trouve- ! N'importe quoi ! 
rez en fin d'article une petite routine ‘seau 
d'exemples. Input “Tapez un texte =>";A$ 


Print #* 
A propos de l'article du mois dernier, À 
n'hésitez pas à nous faire parvenir vos 
plus belles routines (non compilées et de 
20 lignes maximum) sur une disquette 
AmigaDos, les meilleures seront publiées 
dans cette rubrique ! 


Allez, à plus, et en passant je lance un 
petit hello à Jean-Jean ! 1 


Philippe Agnisola 











Notre rubrique 
ARexx Pratique 
nous entraîne ce 
mois-ci aux 
pays des 
bibliothèques 
partagées 
compatibles 
avec ARexx. 
Nombreuses et 
variées, elles 
permettent 
d'étendre 
considérablement 
les possibilités 
du langage, tout 
en gardant la 
possibilité 
d'évoluer avec 
le temps. 



















AREXX 
LES BIB| 


L : bibliothèques de fonctions ARexx sont 
organisées exactement de la même 
manière que les bibliothèques partagées de 
l'Amiga (les fameuses “library” dont vous 
avez sans doute déjà entendu parler). Cette 
organisalion identique permet qu'elles 
soient ulilisées aussi bien par les applica- 
tions “normales” que par les scripts ARexx, 
mais celles utilisables par ARexx présentent 
cependant une particularité : l'une des fonc- 
tions de la bibliothèque doit obligatoirement 
être réservée à l'interpréteur. Ainsi, il est par 
exemple impossible d'utiliser sous ARexx la 
bibliothèque intuition (intuition.library) pour 
gérer écrans, fenêtres, menus el autres gad- 
gets. 


COMMENT ? 


Certaines bibliothèques du système son 
cependant compatibles avec ARexx : ce 
sont la locale.library, qui permettra donc de 
localiser un script et l’amigaguide.library, 
qui permettra de lui ajouter une aide en 
ligne, 


lout de suite, un exemple (rappel : les 
numéros de lignes ne sont là que pour la 
compréhension visuelle ; ne les tapez pas !. 


Dans la pratique, il va de soi que vous aurez 
pris le soin de définir votre propre fichier 
d'aide, mais cet exemple montre deux 


AmigaGuide .rexx 







(pour Workbench 3.0 uniquement ) 
/ 


SOU M0 © 


11 SAY “Pas d’AmigaGuide V39+ !” 
EXIT 
END 
END 


/* Et on affiche l'écran d'aide */ 


Utilise AmigaGuide pour afficher l'aide... d'AmigaGuide ! 


/* On s'assure que l'AmigaGuide.library est bien là */ 
IF -SHOW("L","amigaguide.library") THEN DO 
10 IF -AddLib(”#amigaguide.library”,0,-30,39) THEN DO 


ShowNode (“Workbench”,"Help:français/sys/AmigaGuide .guide","Main”,0,0) 


choses : premièrement, qu'il est très simple 
d'utiliser les bibliothèques, et deuxième- 
ment, qu'il vaut mieux avoir de la docu- 
mentation sur les fonctions dont elles dispo 
sent | 


En ligne 9, après les commentaires d'usage 
sans lequels un scripl ARexx ne serait pas 
un script ARexx, on vérifie que la biblito- 
hèque amigaguide.library n'est pas déjà ins- 
tallée, auquel cas il serait inutile de la char- 
ger une seconde fois. L'instruction Show) 
attend deux paramètres : d'abord, le type de 
l'extension qu'on désire ajouter à ARexx ('P' 
pour un port, ‘L' pour une bibliothèque), 
suivi de son nom, pour lequel la casse des 
caractères est importante : “AmigaGuide” et 
“amigaguide” sont différents. 


Si ce test s'avère négatif, on demande à 
ARexx, via l'instruction AddLib(), d'ajouter 
la biblitohèque demandée. AddLib( requiert 
quatre paramètres : le premier est le nom de 
la bibliothèque (là encore, la casse est signi- 
ficative), le second est sa priorité (nous y 
reviendrons), le troisième représente l'offset 
du serveur ARexx dans la bibliothèque 
(nous y reviendrons également), et le dernier 
son numéro de version (Q indiquant 
n'importe quelle version). 


Lignes 11 et 12, on prévient l'utilisateur 
d'une erreur éventuelle, avant de terminer 
prématurément l'exécution du script par 
l'instruction Exit. 










EN 





DIE ZLTà 


PRATIQUE : 
LIOTHEQUES 


Enfin, ligne 17, on utilise la fonction 
ShowNode() de l’amigaguide.library pour 
afficher sur l'écran du Workbench, le 
fichier d'aide “AmigaGuide.guide”, à par- 
tir du nœud principal “Main”. 


QUID ? 


Nous avons parlé plus haut de “priorité” 
de “d'offset du serveur”. De quoi est-ce 
que c'est-il qu'il s'agit-il donc au juste 
Auguste ? 


Pour expliquer le concept de priorité, il 
faut d'abord passer par une inévitable 
digression sur la manière dont ARexx gère 
les appels de fonctions par les scripts. Le 
langage est en effet très extensible, et il 
fallait bien déterminer un protocole de 
recherche des fonctions dans les modules 
couramment disponibles. 


ARexx commence donc sa recherche par 
l'intérieur du script lui-même. En d'autres 
termes, si le script appelle une fonction 
Toto(), l'interpréteur commencera par 
rechercher si une telle fonction n'a pas 
été définie à l'intérieur du script. Sinon, il 
continuera la recherche par son propre 
jeu de fonctions. Vient ensuite le tour des 
serveurs (comme ProPage, dont nous 
avons vu certaines fonctions le mois der- 
nier), puis des bibliothèques, et enfin des 
scripts externes, stockés dans le répertoire 


/* Test de ShowList() */ 


SAY “Pas de RexxSupport !” 
EXIT 


© © —J Où Un & L& 2 
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Cr = ‘Oa'x 


Bb 
> &w D 


SAY “Volumes:"||cr||ShowList('V',,cr) 
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logique “REXX:”. Ce n'est que si aucune 
de ces recherches n'aboutit qu'ARexx 
déclenche l'erreur “Function not found”, 


Or, cette multiplicité des possibilités peut 
entraîner des problèmes imaginez 
qu'une application quelconque (mais 
compatible ARexx, bien sûr) dispose elle 
aussi d'une fonction nommée 
ShowNode{). D'après l'ordre de recherche 
que nous venons d'évoquer, ARexx trou- 
verait cette fonction avant celle 
d'AmigaGuide, et demanderait à l’appli- 
cation de bien vouloir l'exécuter, ce qui 
aurait pour effet quasi-certain de provo- 
quer une erreur. C'est justement pour évi- 
ter cela que l'instruction AddLib() gère un 
concept de priorité : comprise entre 100 
et -100, elle indique à ARexx qui doit être 
interrogé en premier dans la liste des ser- 
veurs et bibliothèques. En règle générale, 
cette priorité est souvent laissée à sa 
valeur nominale de O0, puisque dans la 
pratique, rares sont les noms de fonctions 
qui coïncident d’une application à une 
autre, où d'une bibliothèque à une autre. 


L'offset du serveur est légèrement plus 
compliqué à expliquer sans entrer dans 
d'inutiles détails techniques qui en 
feraient bailler plus d'un, moi le premier. 
En termes simples, il s'agit d'indiquer à 
ARexx où dans la bibliothèque, se trouve 
la routine qui communiquera avec lui. Là 
encore, la valeur nominale de -30 est sou- 


/* On e'assure que la RexxSupport .library est bien là */ 
IF -Show(’L',"”rexxsupport.library”) THEN DO 
IF -AddLib{”’rexxsupport .library",0,-30,0) THEN DO 


/* Affiche la liste des volumes montés */ 


/* Affiche la liste des répertoires assignés */ 
SAY cr||"Répertoires:"||cr||ShowList('A',,cr) 








vent employée, mais elle peut varier en 
fonction du bon vouloir du programmeur 
de la bibliothèque. Il n'y a qu'un seul 
moyen de la connaître : consulter la 
documentation accompagnant la biblio- 
thèque ! 


OÙ ? 


Où se procurer de telles bibliothèques de 
fonctions ARexx ? On les trouve principa- 
lement dans le Domaine Public. 1l y en a 
d’ailleurs pour tous les goûts : fonctions 
mathématiques diverses et variées, fonc- 
tions d'interfaçage avec Intuition ou 
l'ARP, etc., etc. Je ne saurais trop vous 
conseiller de parcourir attentivement le 
catalogue de la collection Fred Fish, qui 
regorge de bibliothèques ARexx. 


REXXSUPPORT. 
LIBRARY 


Pour conclure cet article sur les biblio- 
thèques de fonctions, il me semblait indis- 
pensable de parler de celle fournie direc- 
tement avec l'interpréteur ARexx, j'ai 
nommé la RexxSupport.library. 

Elle permet principalement aux scripts 
ARexx d'avoir accès à certaines fonctions 
de l’AmigaDOS qui normalement ne sont 
accessibles qu'aux applications écrites en 
C (ou tout autre langage évolué). Cela 
concerne aussi bien les allocations de 
mémoire, d'envoi et de réponse à des 
messages, etc. Il faut être un minimum 
averti de la manière dont fonctionne le 
système multitâche pour les utiliser. 


Il en existe cependant deux sur lesquelles 
il serait intéressant de s'arrêter, j'ai 
nommé ShowDir() et ShowList(). La pre- 
mière agit comme la commande Shell 
“Dir” que tout le monde connaît. La 
seconde agit de manière quasi identique à 
Show) que nous avons vu plus haut, mais 
permet également, par exemple, de déter- 
miner la liste des périphériques actuelle- 
ment attachés à l'Amiga. Ainsi par 
exemple : (voir encadré ci-contre). 


Intéressant, non ? M 


Etienne Halatienne 
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Nous voici 
arrivés à ceux 
qui disposent 
d’un bon budget 
ainsi que d’un 
matériel 
performant : 
A500, A2000, 
A4000 dotés au 
moins de 4 Mo 
de RAM, plus 
disque dur au 
temps d'accès 
rapide. Pour ces 
heureux, des 
programmes 
dignes de leur 
matériel doivent 
piloter leur 
station de 
travail. 
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L': dernière version de KCS V3.5 
(Keyboard Controller Sequencer) du 
Dr.T's déjà testé dans Amiga Revue, et qui 
s'adresse plutôt à des experts comme Bars & 
Pipes est un programme extrêmement puis- 
sant. Ne revenons pas sur la nouvelle ver- 
sion de Bars & Pipes puisqu'elle a été testée 
le mois dernier, sachez cependant que ce 
logiciel est quasi-parfait pour un home stu- 
dio. Revenons plutôt à KCS qui, avec ses 
modules complémentaires dont notamment 
The Copyist, constitue un ensemble d'une 
grande puissance. 

Les documentations (300 pages) sont extrê- 
mement complètes et permettent de profiter 
au maximum des grandes possibilités de ces 
programmes. Le cache à découper pour le 
clavier vu le nombre de commandes est 
bien pratique ; KCS, et ses modules complé- 
mentaires (Quickscore, éditeur et imprimeur 
de notes en notation traditionnelle, Tiger 
affichant les événements MIDI en temps réel 
et Automix qui permet les mixages) permet- 
tent vraiment de piloter un home studio. 
Sans compter que l'on dispose aussi du pro- 
gramme PVG (générateur de variations pro- 
grammable) qui est un logiciel de niveau 
professionnel reprenant le même style 
d'algorithmes que le module similaire de 
CuBase sur ST. 

Dans KCS on a trois modes différents, ces 
modes pouvant être employés de façon 
interactive ou isolée, le musicien a donc 
d'emblée un grand choix de méthodes diffé- 
rentes, laissant une grande liberté pour créer 
et modifier sa musique, tout en évitant trop 
de complications, c'est un atout ; quant aux 
PVG et le Master Editor, modules très élabo- 
rés avec une quinzaine d'écrans différents, 
vous aurez à votre disposition des outils 
d'une grande puissance pour votre home 
studio. Il est vrai que par rapport à Bars & 
Pipes les écrans de contrôle sont tristes et 
moins souples d'utilisation. Mais enfin 
puisqu'il était question de puissance, ses 
trois modes d'utilisation : track, song et 
open vous permettent, reliés à vos racks de 
réaliser du beau travail. Avec 48 pistes en 
mode track et 128 séquences réalisables en 
mode open, on a déjà de quoi faire. 


ET QUOI D'AUTRE ? 


À ceux qui ont des difficultés pour arranger 
leur composition, les logiciels Jam et surtout 
Superlam les combleront, ils facilitent la 





composition en utilisant entre autres des 
algorithmes qui, en fonction des harmonies 
et des mélodies inventées, réalisent des 
arrangements du plus bel effet. À ce titre 
Superjam est un excellent programme pour 
votre home studio. 

De plus, pour que votre home studio soit 
complet il vous faut un digitaliseur audio. 
Celui que propose GVP : le DSS est d'un 
excellent rapport qualité/prix et donne des 
résultats d'une grande qualité. Pour ceux 
(sur 2000, 3000 et 4000) qui désirent une 
qualité irréprochable, les cartes Sunrize 
AD/10-12 bits ainsi que Xanadu ADC 16 
bits seront parfaites. Le résultat est vraiment 
exceptionnel (performances supérieures aux 
CDi. 

Tout ceci implique une bonne réserve de 
RAM, si vous désirez être tranquilles, 6 Mo 
sont conseillés. Il vous est impossible en- 
dessous de 4 Mo avec de tels programmes 
d'aboutir à des résultats satisfaisants, aussi 
bien en ce qui concerne le confort d'utilisa- 
tion que pour la construction d'une partition 
de taille conséquente. 

L'installation sur disque dur de vos pro- 
grammes est bien sûr indispensable. Celui-ci 
devra être d'un temps d'accès rapide (tout 
particulièrement si vous utilisez des cartes 
de digitalisation en temps réel) et si possible 
de la qualité des GVP série 2, 

Puisque nous sommes dans une gamme de 
matériel professionnel, une carte accéléra- 
trice est recommandée. 


En restitution sonore, la qualité est fonda- 
mentale. Par conséquent il vous faudra des 
enceintes de très bonne qualité. Dans ce 
domaine il vous est vivement conseillé 
d'écouter de nombreux modèles car votre 
oreille est subjective. Toutefois, allez chez 
des spécialistes qui pourront, dans un bon 
auditorium et dans de bonnes conditions 
acoustiques, vous aider à choisir selon vos 
préférences. De toutes manières, une grande 
marque s'impose et vous verrez qu'elles 
sont rares, citons par exemple l’une des plus 
grande : Cabasse. Un petit détail : il vaut 
mieux acheter des enceintes à deux voies 
d'une grande marque qu'à trois voies d'une 
marque médiocre. En effet, sachez que la 
qualité du filtre est primordiale et qu'un bon 
filtre deux voies coûte déjà fort cher. 


On ne saurait laisser de côté, pour un home 
studio digne de ce nom, les magnétophones 
ainsi que les amplificateurs. En ce qui 
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concerne ces derniers ne prenez pas des 
modèles trop sophistiqués bourrés de gad- 
gets (sources de pannes et souvent 
inutiles) mais des modèles sobres à câbles 
optiques (distorsions quasi nulles) de puis- 
sance raisonnable (deux fois 50 W jusqu'à 
2 fois 100 W). Si vos enceintes ont un 
rendement élevé (exemple : 90 db pour 1 
W) un ampli de deux fois 50 W sera en 
règle général largement suffisant. 
Choisissez, comme pour les enceintes, 
une grande marque. Pour ce qui est des 
magnélophones qui vont vous permettre 
de sauvegarder vos compositions, le DAT 
(Digital Audio Tape) est vraiment ce qui 
se fait de mieux. À l'heure actuelle il est 
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Les meilleurs démos sur Amiga enfin réuni pour vous sur une seule et même cassette de 3H (VHS SECAM).........150 Frs 


F 
A1200 + DD 40Mo |4365F | A600 Carte 1Mo sans horl. 
A1200 Carte PCMCIA 2Mo 1355 F | DD 240 Mo IDE + C 


A1200 + DD 80Mo [5330 F | A1200 Carte PCMCIA 4Mo [2400 F FPiein.ce Ds avec voire DD. | Copieur industriel complet __| 1870 


très au point bien qu'il ne soit pas encore 
(de par son prix élevé) vraiment popu- 
laire. Sony et Philips proposent des appa- 
reils de haute qualité. Cependant rensei- 
gnez-vous sur les spécifications et les 
particularités de ces matériels car c'est 
encore un peu la guéguerre entre les 
normes lechniques de ces deux marques 
(en particulier en ce qui concerne le for- 
mat des casselles). Enfin de toute façon 
vous aurez avec une platine DAT la qua- 
lité CD pour vos enregistrements. 

Pour compléter un tel équipement, une 
table de mixage est indispensable. Il 
existe de très nombreux modèles de 
bonne qualité dont certains sont de vrais 


NE: XTENS: DMSQUES DURS 25 JLECTEURS 3" 980 
MACHINES ______ ____|EXTENSIONS ____________|OfQUES DURS 7 [LECTEURS 3"P 


: 
É 
HE 
AE 
1 
ë 
îe 
ï 
1 
jé 
îE 
HSE 


[2200 F | 


# 


[Mind Riot (Andromeda) _| 20 F } Museum (Alcatraz)________________[20F | Spring Melodies (Anarchy) _|30F | Stolen Datas (Anarchy) | 
| Odyssey (Alcatraz)_____] 50 F | The Best of Stag (Bnk) [interdit aux -18 ans]_| 40 F | Mirror (Andromeda) 7 [30 F | Prost (Drifters 

[Flower Power (Anarchy) ___] 20 F | The Fantastic Art of T Richter (Crusaders) | 30F | Tune Disk 1 (intense) ___]30F | Hexagone (Intense) ] 
| 30 Demo 2 (Anarchy) _|20F | Prism (Melon Dezign) [305 | MutiMegeMix 3 (Kefrens) _| 20F J Chit Chat (Mirage) 7] 
| World of Commodore (Sanity) | 20 F | Slide Show (Silents/Channel 42)__[30F | Crystai Symphonie 2 (Phen.)_| 20 F | Eurochart (Static Bytes 
l'Hardwired (Silents/Crionics) _ | 30 F_Ÿ Star Wars (Tobias Richter) 777 [20F | Music Dream (Pnenomena)_|20F Fee “rwmols | 
[State of the Art (Spacebalis)_| 20 F [ Scuipt Animate 40 Demo 1 (Titania)_______[20F | Jesterde [20 F Et gt Et! 





bijoux. Dans ce domaine vous n'aurez 
que l'embarras du choix. Cependant 
achetez un modèle solide et surtout 
adapté à votre matériel (pensez en parti- 
culier au nombre de pistes qui vous est 
nécessaire). 


Si l’on fait tourner une belle configuration 
de ce genre au moyen d'un programme 
comme Bars & Pipes ou KCS 3.5, le résul- 
tat ne dépendra plus que de vos possibili- 
tés musicales ainsi que de votre inspira- 
tion. M 


Philippe de France 
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est l’un de ces 
outils. 








DIRECT 


T°: les utilisateurs de micro-ordinateurs 
passent une grande partie de leur temps 
à manipuler des fichiers. Que ce soit pour 
les copier, les effacer, les dupliquer, ou 
encore retrouver un ancien travail, il est 
nécessaire de posséder des outils adaptés à 
ces tâches. 


Depuis les premières moutures, l'Amiga a 
souvent été critiqué pour sa complexité 
d'utilisation. 1| faut bien reconnaître que le 
CLI, ou le Shell, ne sont pas des modèles de 
convivialité. Pour pallier à cette absence 
d'ergonomie, de nombreux programmeurs 
ont donc proposé des logiciels qui s’interca- 
lent entre vous et les commandes hermé- 
tiques de votre ordinateur. 


Directory Opus permet, via des interfaces à 
la souris, de faire toutes les opérations que 
l'on fait traditionnellement depuis le Shell. 


Le logiciel se présente dans une grosse boîte 
en carton, sous la forme d'une disquette, 
accompagnée d'un imposant classeur conte- 
nant le manuel d'utilisation (près de 300 
pages). Cette présentation est évidemment 
bien utile, puisque l'on peut garder le 
manuel ouvert à une page donnée sans 
avoir à martyriser la reliure. Notons que la 
documentation de l’exemplaire testé était en 
anglais, mais la version totalement francisée 
(logiciel et manuel) est en cours de finition 
au moment où j'écris ces lignes. On peut 
facilement installer Directory Opus sur 


disque dur, ou bien l'utiliser depuis la dis- 
quette (néanmoins la première solution est 
conseillée, puisque le programme fait quand 
même 260 Ko). Le manuel, s’il est épais, est 
d'une grande clarté ; il propose une petite 
introduction à la gestion des fichiers par 
l'ordinateur, ensuite chaque option est 
décrite, avec de nombreuses illustrations 
reprenant les panneaux d'alerte et les bou- 
tons. Le dernier tiers est réservé à une des- 
cription de toutes les commandes Arexx que 
peut recevoir le programme. 


C’EST PARTI ! 


Lors du démarrage, Directory Opus se pré- 
sente sous la forme d'un écran (figure 1) au 
look très “système 2.0”, constitué en haut de 
deux fenêtres verticales, et en bas d'une 
série de boutons. Les deux fenêtres affichent 
les contenus des deux “devices” sur lesquels 
vous êtes en train de travailler. Les boutons, 
eux, représentent les différentes fonctions 
dont vous disposez. Vous remarquerez sur 
la photo que le choix des couleurs permet 
de bien signaler les regroupements de fonc- 
tions, ainsi que les fonctions “à risques” 
(notez bien le superbe rouge pompier de la 
commande “Delete”). C'est essentiellement 
au niveau de l'interface que la version 4 a 
évolué par rapport à la précédente. 
Meilleure utilisation des modes haute-réso- 
lutions, ajout d’un ascenseur dans la liste 
des devices, possibilité de déplacer les 





Figure 1 : écran principal 
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Figure 3 : écran de paramètrage des boutons 


fichiers en “attrapant” leur nom comme 


une icône, etc. 


Tout le travail que l’on fait d'habitude en 
tapant des lignes de commandes depuis le 
CLI ou le Shell se fait ici simplement en 
quelques clics souris. Si par exemple, 
vous voulez copier un fichier depuis la 
disquette DFO: sur votre disque dur DHO:, 
au lieu de taper la ligne COPY 
DFO:TOTO TO DHO;, il suffira de cliquer 
sur le nom du programme dans la fenêtre 
de DF0:, puis de cliquer sur le bouton 
“COPY”. Le programme fera le reste. Dès 
que vous avez plus de trois fichiers à 





court d'ailleurs). Directory Opus possède 
son propre visualiseur de textes (figure 2), 
très pratique, qui permet de rechercher 
des chaînes de caractères, et qui en plus 
peut reprendre une fonction de recherche 
de chaîne effectuée sur tout un groupe de 
fichiers. Par exemple, si vous voulez trou- 
ver une phrase dans toute une série de 
fichiers, il suffit de sélectionner les fichiers 
en queslion, puis d'utiliser la commande 
“Search”. Si Directory Opus lrouve la 
chaîne de caractères en question dans un 
fichier, il vous demandera si vous voulez 
le visualiser. Si vous acceptez, alors le 
visualiseur de texte fera une opération de 
recherche sur le texte, en reprenant la 
chaîne de caractères. Ainsi, vous saurez 
non seulement dans quels fichiers elle 
apparaît, mais de plus, vous aurez vu à 
quels endroits elle apparaît dans les 
fichiers. 


À tout cela vient s'ajouter la qualité de 
l'interface au niveau de raccourcis. Par 
exemple, et ça n'a l'air de rien, cela 
devient essentiel lors d'une utilisation 
intensive, Directory Opus est capable de 
reconnaître le type d'un fichier et de lan- 
cer par défaut une commande lorsque 
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Next bank Nes bank ‘j Copy bank | _ Suan bank | Delete bank 
_Cop> button Susp button| Del. button| ____Okay | Cancel | 
Figure 2 : visualiseur de textes 
copier, il est très difficile de se passer de vous double-cliquez dessus. Si vous 


celte aide. 

Mais en plus des commandes tradition- 
nelles, Directory Opus offre une série de 
fonctions qui rendent d'immenses ser- 
vices. Vous pouvez par exemple visuali- 
ser une image IFF, jouer un son digitalisé, 
mais aussi afficher loute l'arborescence 
d'une disquette ou d'un disque dur, éva- 
luer la taille totale des fichiers contenus 
dans un répertoire (en tenant compte des 
sous-réperloires, etc.). Vous pouvez aussi 
déplacer un fichier sans le dupliquer, le 
dupliquer sans le copier (ou le copier tout 





double-cliquez sur un texte, il lancera le 
visualiseur, si vous double-cliquez sur 
une image, il lancera l'afficheur d'images, 
etc. De surcroît, Directory Opus ne se 
contente pas de regarder le nom du 
fichier pour en déduire le type. Il va regar- 
der “dans” le fichier pour déterminer 
quelle commande lancer. Ainsi, même si 
vous avez une image dont le nom est 
Toto.jo (et non pas Toto.iff comme le vou- 
drait une bonne éducation), et bien 
Directory Opus ne se laissera pas abuser, 
et l'affichera malgré tout. 





SA FORCE 


Mais la grande force de Directory Opus 
est sans nul doute son programme de 
configuration. Il faut le voir pour le croire. 
On peut réellement tout changer, depuis 
la disposition des boutons de commandes 
(figure 3), ainsi que les commandes qui y 
sont associées, jusqu'à la taille des flèches 
de déplacement des fenêtres (et je ne plai- 
sante pas !). Vous pourrez ainsi associer à 
n'importe quel bouton une véritable ligne 
de commandes CLI, en indiquant quels 
paramètres doivent être donnés, en fonc- 
tion par exemple, des fichiers sélectionnés 
dans les fenêtres des devices. Et pour 
mettre l'utilisateur à l'abri des dégâts 
d'une éventuelle erreur de manipulation, 
des petits boutons {tiny buttons) sont eux 
loujours présents, quelques soient les 
manipulations que vous pouvez avoir 
faites. Ainsi, même en commettant la pire 
des erreurs, vous pourrez toujours, au 
moins, avoir accès aux commandes 
essentielles (dont, heureusement, le pro- 
gramme de configuration !), 

Le dernier point important est sans nul 
doute les possibilités Arexx. Car Directory 
Opus peut être totalement contrôlé via un 
port Arexx. Il y a à peu près 120 com- 
mandes, qui permettent vraiment de faire 
tout ce qui accessible lors d'une utilisa- 
tion “à la main”. 

Finalement, Directory Opus est un excel- 
lent programme, qui comblera tous ceux 
qui ont besoin d'évoluer quotidiennement 
dans une masse de fichiers. Sa simplicité 
d'utilisation au premier abord, et sa 
richesse lorsque l’on y regarde “de plus 
près” en font l’un des meilleurs de sa 
catégorie. M 


François Fleuret 
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Les possibilités Arexx 


NOUS AURIONS AIMÉ 


Avoir plus de deux devices simultané- 
ment à l'écran. 













omposé de quatre disquettes, le DevkKit 

AA propose donc aux programmeurs 
avertis qui veulent adapter leur logiciel aux 
nouvelles possibilités du Workbench 3.0 
(Kickstart V39), toute une gamme de fichiers 
de documentations, d'outils de développe- 
ment el de programmes d'exemples dont le 
code, quasi-exclusivement en langage €, est 
une source d'informations inépuisable. 
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La troisième disquette, SW_ToolKit_37.4, 
contient une foullitude d'outils et d’utili- 
taires de développement nécessitant le sys- 
tème V37 ou supérieur. La documentation 
adéquate est évidemment fournie. 


Enfin, la quatrième disquette est une démo 
(totalement écrite en C !) des nouvelles pos- 
sibilités des puces AA. Les fichiers sources 
sont inclus. 


INCLUDES 
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KIT AA 


les plus précises que l'on puisse trouver 
sur le système, accompagnées de notes de 
fonctionnement, de rapports de bogues 
éventuelles. En un mot : la Bible du sys- 
tème (en anglais, certes, mais suffisam- 
ment simple pour être compris de tout un 
chacun). 


OUTILS 


Les deux plus célèbres outils de dévelop- 
pement que proposent Commodore- 
Amiga, sont certainement Enforcer et 
Mungwall. 


Le premier utilise la MMU des proces- 
seurs 68030 et supérieurs, pour détecter 
les accès illégaux à la mémoire (écriture 
dans la partie basse ou tentative d'écriture 
dans la Rom). Lorsqu'il détecte un tel 
accès illégal, Enforcer déclenche ce que 
l'on appelle un “Enforcer hit”, c'est-à-dire 
un rapport détaillé de ce qui s’est passé : 
tâche fautive, PC actuel, contenu des 
registres et de la pile. Celle information 
est envoyée sur le port série de l'Amiga, 
auquel un terminal (ou une imprimante) 
doit donc êlre connecté. Pourquoi le port 
série, plutôt qu'un fichier où une fenêtre ? 
Tout simplement parce que dans la plu- 
part des cas, de tels accès illégaux 
conduisent souvent à un plantage de la 
machine ! 


Mungwall est également un outil de sur- 
veillance des accès à la mémoire, mais 
son principe est différent. Il surveille que 
les applications n'utilisent pas de 
mémoire qu'elles n'auraient allouée au 
préalable. 


Pour ce faire, il détourne les principales 
fonctions d'allocation ({AllocMem()/ 
FreeMem(), AllocVec() /FreeVec(), etc.) et 
s'assure qu'après la libération de la 
mémoire, seul le bloc concerné à été uti- 
lisé par l'application concernée, en 
d'autres termes, qu'elle n'a pas “débordé” 
de ses limites, 


Parmi les autres outils importants, citons 
également Memoration, qui permet de 
tester un logiciel dans des conditions 
extrêmes de manque de mémoire, ou 
encore Wedge, qui permet de savoir à 
quelle bibliothèque appartient telle ou 
telle fonction, d'après son adresse en Rom 
(très utile quand un programme plante 
suite à un appel système). 


Enfin, signalons la présence de Wack et 
SAD, deux débogueurs fort intéressants. 


EXEMPLES 


Les exemples fournis sont hautement ins- 
tructifs. Nous avons particulièrement 
apprécié ceux dédiés à la locale.library, 
qui permet de localiser aisément des 
applications (à noter que l'utilitaire 
CatComp, qui crée les fichiers ”.catalog” 
indispensables, est fourni avec sa docu- 
mentation), ceux dédiés à  l’amiga- 
guide.library, qui permet d'inclure une 
aide en ligne façon hyper-texte aux appli- 
cations, ainsi que ceux dédiés à la data- 
types.library, qui permet aux applications 
de manipuler des données dont elles ne 
connaissent absolument pas le format (un 
exemple d'une telle application est le pro- 
gramme MultiView de la 
Workbench 3.0). 


DOCUMENTATIONS 


Tous ces inestimables outils sont accom- 
pagnés de fichiers textes divers, reprenant 
des notes de développement de la Rom, 
On trouvera notamment le texte original 
complet de Chris Green et Spencer 
Shanson qu'Amiga Revue publie actuelle- 
ment sur la compatibilité avec le chipset 
AA, ainsi qu'un historique complet de la 
version 39 du Kickstart, avec les optimisa- 
tions qui lui ont été apportées, les bogues 
qui ont été découvertes et corrigées, etc. 
Un document passionnant et très intéres- 
sant à lire pour qui s'intéresse un tant soil 
peu à l'évolution de sa machine. 


Ce Kit de Développement AA est une 
réelle mine d’or pour les programmeurs 
qui désirent utiliser le système multitäche 
et rendre leurs applications compatibles 
non seulement avec les versions actuelles 
de la Rom (V37, V38 et V39) mais aussi 
avec les versions futures (la V40 n'est pas 
loin, me souffle-ton  discrètement...). 
Certes, les programmeurs de démos et 
autres jeux ont été un peu oubliés, ils ne 
trouveront pas où peu d'informations sur 
les chips AÀ en eux-mêmes. Il faut cepen- 
dant savoir que l'évolution du système 


disquette LVL 


tend à supporter de plus en plus la pro- 
grammation de telles “applications”, sans 
perte de performances trop importantes, 
et surloul avec un gage de compatibilité 
future totale. C'est donc un outil indispen- 
sable à tout programmeur qui se veut un 
tant soit peu sérieux. M 


Stéphane Schreiber 





BOOTADE 


Après examen des disquettes du 
DevKit AA, il est apparu que la 
démo n'était pas “autoboot”. Pas 
de problème, le remède est plus 
que simple à mettre en oeuvre (la 
procédure est décrite pour les sys- 
tèmes avec un seul lecteur de dis- 
quettes ; ceux qui disposent d'un 
second lecteur et/ou d'un disque 
dur devront l'adapter légèrement, 
mais ça n’est pas bien sorcier) : 

1) Initialisez votre Amiga selon la 
procédure normale, avec le 
“Workbench”, puis ouvrez un 
Shell. 

2) Dans le Shell, tapez la com- 
mande : “Copy C:nstall RAM:”. 

3) Insérez la disquette “AADemo” 
dans le lecteur DFO:. 

4) Dans le Shell, tapez la com- 
mande “Install DFO:". 

5) Ré-initialisez votre Amiga, en 
mettant cette fois-ci la disquette 
“AADemo” dans le lecteur interne. 
6) Admirez ! 














porté sur les 
systèmes 2.0 et 
3.0. Cet 
handicap est 
aujourd’hui 
surmonté, voici 
N° 1 Titler ! 








Pine de ce titreur, outre sa qualité 
intrinsèque, est de fonctionner enfin sur 
les machines AGA. Nous ne prétendons pas 
qu'il utilise les possibilités de ce mode mais 
vous pouvez l'utiliser sur ces machines ; et 
c'est là la nouveauté. 


N° 1 Titler se compose d'un manuel en fran- 
çais d'une centaine de pages et de deux dis- 
quettes, l'une contenant le programme et 
l'autre les fontes qui sont au nombre de 8. 
Le programme nécessite un minimum de 1 
Mo de mémoire, 

N° 1 Titler est un générateur de caractères 
développé pour tous les Amiga. Il est basé 
sur une logique très simple et efficace qui 
permet de saisir et de modifier en un clin 
d'œil sans qu'une foule de manœuvres soit 
nécessaires. Un large éventail de possibilités 
d'édition du texte, de choix de la couleur du 
fond, de la taille des fontes. 

C'est un logiciel que vous pourrez marier 
avec un genlock, intermédiaire indispen- 
sable entre la vidéo et l'ordinateur, pour 
pouvoir ajouter du titrage sur vos images 
vidéo. 1 est doté d'une fonction chrono- 
mètre qui sera la bienvenue en cas de mon- 
tage, un codage incrusté sur vos images de 
copie de travail vous rendra un grand ser- 
vice pour le repérage ; bien sûr le déclen- 
chement est manuel mais soyons réalistes, à 
ce prix... 


INSTALLATION 


Pour installer le programme dans le disque 
dur, il a suffi de transférer l'icône du tiroir 
N° 1 Titler dans notre partition de disque, 
puis de double-cliquer sur “Install Fonts” ; 
ensuite la machine a réclamé la disquette 
Fonts qu'elle à copiée dans notre tiroir 
“fontes” du système. 


DECOUVERTE ! 


Avant de vous lancer directement dans la 
composition de vos titrages, parce que vous 
croyez déjà connaître le programme, prenez 
le temps de suivre le petit “training” qui se 
trouve en fin du manuel, pour survoler et 
vous rendre compte des possibilités de cet 
outil. 

Nous découvrons un programme de texte 
animé qui se décompose en trois parties : 


- l'éditeur de textes qui comporte toutes les 
fonctions nécessaires à la composition des 
lignes, des pages. 

- le panneau “Projet” qui permet d'effectuer 
tous les réglages et effets de l'ensemble du 
projet. 





La “color font” à effet brique 


- le panneau d'apparition qui permet de 
définir et de lancer l'apparition du projet à 
l'écran, c'est-à-dire le choix du défilement, 
de l'enchaînement des pages, du sous- 
titrage. 


Le logiciel a une particularité très intéres- 
sante pour ceux qui s’adonnent au montage, 
il possède un générateur de time code 
interne. 


LES ESSAIS 


Nous avons réalisé notre test avec le gen- 
lock GST40 de chez SATV. 

Dans la limite de 8 par écran, nous avons 
pu modifier la couleur de fond et des fontes 
à volonté ainsi que la taille de ces dernières. 
La couleur vidéo sera remplacée par la 
vidéo lorsqu'on utilise un genlock. Nous 
avons pu également passer d'un panneau à 
l'autre sans troubler notre plan de travail, 

Ce programme offre une grande souplesse 
dans l'utilisation de ses nombreuses fonc- 
tions, ce qui nous a permis de travailler en 
continu sans rencontrer de blocage du sys- 
tème. Un large éventail du choix de l’ali- 
gnement du texte, l'écartement des carac- 
tères et de l'interlignage, de la direction et 
de la profondeur de l'ombrage, autant de 
possibilités d'effets qu'on le souhaite. 
L'éditeur de texte est un véritable labora- 
toire. C'est là qu'on crée, modifie le texte 
ainsi que son contenu et son aspect. Aussi, 
ne faut-il pas oublier que les fonctions de 
présentation du texte n'agissent que sur la 
ligne courante, ce qui a laissé une grande 
liberté créative : à chaque ligne, sa couleur 
et son effet particulier. Par contre il est 
impossible de modifier un mot dans une 
ligne sauf s'il est seul à composer cette 
ligne. 


La visualisation se fait en divers modes, soit 
avec la présence à l'écran du panneau de 








R ONE TITLER 








N° 1 Titler 


contrôle qui n'autorise que la visibilité 
d’une partie du texte, il suffira d’actionner 
les flèches de direction pour vous dépla- 
cer dans la page. Ou bien on se débar- 
rasse du panneau (en pressant la touche 
“Help” du clavier pour le faire apparaître 
ou disparaître) qui laissera le texte s'affi- 
cher page par page et dans un ordre 
approprié aux besoins du film, les fonc- 
tions seront, de ce fait, accessibles par 
raccourcis clavier (dont la liste complète 
se trouve à la fin du manuel). La fonction 
“sous-titrage” nous à permis de décompo- 
ser nos pages afin de pouvoir leur appli- 
quer des effets d'apparition différents pour 
chacune. Nous avons été charmés par 
l'effet “Serpent” qui fait apparaître le texte 
de façon tortueuse, et par l'effet 
“Elastique” assez spectaculaire qui tire le 
texte jusqu'à une limite extensible et le 
libère soudainement en le faisant couler 
du haut de l'écran. 

Par défaut, pour la ligne comme pour la 
page, c'est toujours le premier effet de la 
liste qui est sélectionné. 

Dans le panneau “Enchaînement des 
pages” on déterminera la forme d'appari- 
tion de chaque page, l'ordre, l'effet 
choisi, le mode de déclenchement de 
l'effet de la page suivante (insérer une 
page noire pour faire un fondu au noir par 
exemple), leur vitesse de défilement et 
leur temps d'affichage à l'écran. On 
signale au passage qu'une page peut être 


composée de 1 à 9 lignes qui constituent 
un bloc. Nous avons fait défiler notre 
générique, en le déclenchant d'abord 
manuellement en cliquant sur le bouton 
gauche de la souris mais cela reste 
contraignant et on se sent rapidement 
frustré, de plus ce mode demande une 
attention particulière, alors nous avons 
adopté le mode automatique en sélection- 
nant la petite horloge prévue à cet effet. 
Dans la colonne “Délai”, nous avons ren- 
tré les données en minutes, secondes, 
images. Le défilement du texte se fait de 
manière verticale ou horizontale et dans 
ce Cas nous avons parfois peiné avec cer- 
taines fontes. 

Par défaut, il y a autant d'étapes que de 
pages. Il est possible de supprimer ou 
d'insérer des nouvelles pages et de les 
faire défiler en boucle. 


UN CHOIX DE 
POLICES ILLIMITE 


N'importe quelle police peut être impor- 
tée, avec les mêmes choix de calibrage, 
surlignage, couleur de détourage : taille, 
orientation et couleur de l'ombrage. Avec 
N° 1 Titler, nous nous sommes servis des 
polices standards de l'Amiga ainsi que des 
“Color fonts” qui ont l'avantage d’être 
plus riches en couleurs. Nous avons bien 





aimé les textures de la brique et du 
marbre qui donnent un habillage original. 
Afin de disposer de plus de mémoire, le 
manuel nous conseille de ne charger que 
les fontes dont nous avons usage 

Ce logiciel est capable de mélanger du 
texte et du dessin qui est assimilé à une 
ligne, l'apparition se fait donc en transpa- 
rence. La contrainte est de sauvegarder le 
dessin en 1ff 8 couleurs avant de pouvoir 
l'utiliser, Et si vous vous vous obstinez 
encore à essayer de charger des images 
de plus de 8 couleurs, le programme refu- 
sera. 


EN CONCLUSION 


N° 1 Titler tiendra ses promesses dans sa 
fonction basique de titrage où il s'impo- 
sera grâce à la puissance d'édition des 
caractères et à un véritable scrolling verti- 
cal. Nous avons rêvé à des capacités de 
chargement de fontes plus puissantes 
mais l’arrivée prévue en octobre de la ver- 
sion AGA devrait effacer cette petite 
réserve. 

N° 1 Titler est édité par FDP et disponible 
dans toutes les bonnes quincailleries au 
prix de 690 Frs. 

Pour les possesseurs de l’ancienne ver- 
sion, une mise à jour au prix de 290 Frs 
est prévue afin que le logiciel fonctionne 
sur le 3 000 et le 4 000. Nous remericons 
la société Mad pour le prêt du logiciel et 
du GST40. 


DERNIERE MINUTE 


On nous signale, pour cet été, une pro- 


motion en VPC pour le couple N° 1 Titler 
et GST 40 au prix de 2340 Frs 
l'ensemble, disponible chez CCM et 


Medialog. M 
Micky Chabane 


NOUS AVONS 
APPRECIE : 


Le rapport qualité/prix 
La souplesse et la facilité d'emploi 
Une certaine logique du travail 


NOUS AURIONS AIME 


Moins de problèmes de défilement 
horizontal sur certaines fontes. 
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L: Solid Modeling” est la technique qui 
permet d'appliquer des opérations boo- 
léennes (or, and, and not, divide) aux sur- 
taces mathématiques primitives pleines), ce 
qui amène à une conception nouvelle de la 
modélisation des objets complexes ; ceci 
permet par exemple de fabriquer son outil 
avant de s’en servir pour sculpter un objet 
en bloc 


C'est pourquoi les premières images faites 
sous Real 3D sont principalement des repré- 
sentations de pièces mécaniques indus- 
trielles 


LA VERSION 2.0 
DE REAL 


Il est clair que Real 3D a beaucoup évolué 
depuis sa version 1.4 ; en fait, on découvre 
un nouveau logiciel dont la taille a atteint 
pres d'un méga. 

Il faut noter que le logiciel s'est tellement 
métamorphosé, que le programmeur n'a pas 
manqué de s'attirer les critiques des anciens 
utilisateurs du logiciel, qui ne retrouvent 
rien de commun avec l'ancienne version 
(racourcis-claviers, outils, menus, gadgets 
fenêtres, etc 
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La transition 1.4 -> 2.0 n’a donc pas été 
progressive, mais la prise en main de la 
nouvelle version à été rendue plus facile 
grâce à un manuel beaucoup plus consistant 
et convivial ; en ouvrant le manuel, vous 
êtes prévenu du choc terrible que vous subi- 
rez en découvrant la version 2.0 : << ARE 
YOU READY..TO START REAL 3D >> 


Pour une prise en mains plus conviviale du 
logiciel, le premier chapitre consiste en un 
gros tutorial qui rentre très vite dans le cœur 
du sujet : il faut dire que Real 3D est devenu 
un logiciel professionnel de 3D de haut 
niveau, et que les 300 pages de manuel en 
anglais peuvent constituer un obstacle à la 
prise en mains rapide du logiciel (la docu- 
mentation est en court de francisation chez 
Avancée 


Il y a ensuite un guide référence décrivant à 
fond tous les menus, et les gadgets, le mode 
d'animation et enfin la partie langage de 
programmation (RPL&AREXX) pour les plus 
perséverants. 


Real 2.0 nous donne un grand nombre 
d'outils et de fonctions d'aide à la modélisa- 
tion. 


- Primitives Mathématiques (sphère, ellip- 
soïd, cylindre, cône et hyperboloïd, surfaces 
pleines aux contours parfaits) ; 
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- Opérations booléennes, en effet par 
combinaison de primitives et d'opérations 
booléennes, Real 3D possède maintenant 
des outils ultra puissants ; vous pourrez 
par exemple réaliser un camenbert 3D en 
un coup de souris, ou faire une bouteille 
de vin italien à la silhouette arondie en 
quelques secondes. 


- Combinaison d'outils de création de pri- 
mitives (lathe, tube, etc.). 


- Un générateur de paysages et d'arbres 
fractaux est une innovation intéressante 
pour la modélisation de scènes exté- 
rieures (attention aux heures de calcul en 
supplément), 


Voici les trois différents objets de type 
“Mesh”. 


- Surfaces polygonales (elles deviennent 
indispensables pour modéliser des sur- 
faces qui n’ont rien à voir avec des primi- 
tives (carrosserie de voiture, voile de 
bateau, terrain montagneux, etc.). 


- Surfaces Cubic B-Spline (surfaces poly- 
gonales créées à partir de ces courbes). 


- Surfaces à facettes lissées. 


Un certain nombre d'outils vous permet- 
tront de créer facilement des objets autre- 


fois difficilement modélisables grâce à des 
extrusions circulaires, suivant une courbe, 
une spirale, etc. 


Par exemple, cette méthode, rend pos- 
sible la modélisation d’une feuille de par- 
chemin froissée, enroulée, ou un morceau 
de carroserie de Porsche, un plan d'eau 
perturbé, où encore un verre en cristal 
parfait (comme vous pouvez le voir sur la 
photo). 


Il est possible de modéliser avec des B- 
Splines verticales les contours d'un visage 
de manière efficace (cela change beau- 
coup de la modélisation par tranche de 
tête horizontale (comme à la boucherie :). 


Selon la qualité souhaitée, la puissance de 
votre machine et la place en mémoire, 
vous pourrez choisir au moment du rendu 
de “remaper” ces objets avec un nombre 
plus ou moins important de subdivisions 
de facettes, de tranches, et de définir le 
type de lissage pour en atténuer les 
défauts. 


Parmi les grandes améliorations et les inno- 
vations apportées au logiciel, on note : 


- le modeleur est multi-tâches, c'est-à-dire 
que chaque fenêtre dans un écran de Real 
peut fonctionner indépendamment des 


autres, sans temps d'attente. Un rendu 
peut s'effectuer dans une fenêtre pendant 
que vous continuez à modéliser dans la 
fenêtre à côté ; le programme ne vous 
bloque pas dans votre travail. Cette 
conception du modeleur provient de logi- 
ciels tournant sur des grosses stations gra- 
phiques (SUN, DIGITAL, etc.) ; 


- un nouveau gestionnaire d'animation 
{par rapport au temps, numéro d'image, 
ou pourcentage dans l'animation) ; 


- des animations de particules et de 
matières (eau qui boue, vagues animées, 
notions physiques de poids, énergie cyné- 
tique de translation/rotation, surface de 
contact et surface de friction, transfert 
d'énergie cynétique) ; 


- les animations hiérarchisées, permettent 
une édition des points de fixation et de 
rotation des différentes parties qui compo- 
sent cet objet : 


- la cinématique inverse vous évite le 
laborieux travail d'animation d'un objet 
par partie (vous définissez un chemin 
pour le crayon et la main bougera en 
conséquence avec le Crayon) ; 


- le multi-mapping de texture (le mélange 
de textures, il est maintenant possible 
d'appliquer plusieurs textures et 
BumpMaps en même temps sur un objet). 
Je rapelle que le BumpMap est une tex- 
ture mathématique 2D qui simule des 
creux et des bosses sur la surface d'un 
objet mappé en fonction de l'emplace- 
ment de la source lumineuse, et de la 
valeur de la composante rouge du pixel 
de la texture bitmap ; cette technique per- 
met à Real 3D de faire par exemple des 
vagues sur un plan ou des cratères 
rugueux sur une sphère ; 


- les textures peuvent recouvrir plusieurs 
zones de l’objet (pratique, si il s'agit d'éti- 
quettes par exemple), ou sinon elles peu- 
vent s'appliquer comme une nouvelle 
couche avec son degré de transparence, 
ou dans une zone particulière de l'objet 
avec une transparence de l'image sur ses 
bords ; 


- les textures mathématiques sont gérées 
par le langage RPL, et des équations 
mathématiques sont fournies en exemple 
(ça calmera les plus matheux d’entre 
vous) ; 











- une nouvelle fonction permet par 
assemblage de primitives et opérations 
booléennes de faire des pièces de 
“puzzle” en dessinant une courbe par- 
faite du type B-Spline qui sera ensuite 
extrudée (cet outil me plaît vraiment !) : 


- il est possible de créer une primitive 
avec un axe de révolution inférieur à 
360 * ; 


- compatibilité et importation des 
fichiers AutoCAD (format DXF) ; 


- les racourcis-claviers sont maintenant 
éditables : 


- la multi-sélections des éléments hiérar- 
chiques de la liste est devenue possible ; 


RPL (port AREXX) pour programmer 
des scripts de commandes ; 


les tutoriaux du manuel sont assez 
techniques, ce qui évite de devoir 
connaître le soft par coeur (comme 
c'était le cas de la version 1.4) avant de 
pouvoir réaliser un effet spécial qui sorte 
de l'ordinaire (voir l'image du soleil cou- 
chant) ; 


- les textures sont gérées comme des 
objets, si bien qu'il est possible de chan- 
ger leur orientation dans les “triviews” 
où elles apparaissent ; 


- il est possible de faire du morphing 
entre les textures appliquées sur un objet 
au cours d'une animation, et d'utiliser 
une série d'images indexées pour faire 
du mapping animé (écran de télévision, 
vagues animées, etc.). || est aussi pos- 
sible de placer un fond (backdrop) 
animé, ce qui permet de tracer une ani- 
mation de synthèse sur un autre 
(exemple : avion de chasse vue de der- 
rière sur une animation Vista Pro en 
boucle -> le premier qui la réalise, doit 
me la montrer à tout prix !) ; 


- cette version est spécialement compilée 
pour le processeur MC68040/68882 ; 


- la fonction UNDO n'est plus limitée à 
une mauvaise action (paramétrable) ; 


- il est possible d'appliquer une rotation 
sur l'angle de la caméra sur les trois 
axes, ce qui permet de faire le rendu 
d'une scène avec une caméra inclinée 
par rapport au sol (impossible dans la 
version 1.4) ; 


- la source de lumière peut être multiple 
et de plusieurs couleurs, ce qui permet 
des effets intéressants sur des objets à la 
surface réfléchissante. Elle peut prendre 
la forme d'une source ponctuelle, ce qui 
provoque des ombres portées très 
contrastées, ou d’un plan de lumière, ce 
qui génère une ombre floue sur le sol 
par exemple ; 


- la notion visuelle de flou photogra- 
phique peut être créée sur les objets en 
mouvement ou sur l'avant et l’arrière- 
plan d’une scène par rapport au point de 
vue (cible ou target) ; 


- un module RealConvert sert à convertir 
les fichiers de scènes 3D que vous avez 
faits sous Sculpt, Real 1.4 ou des clips 
ProDraw en objets récupérables sous 
Real 3D V2.0. 


Dans l’ensemble, en tant qu'ancien utili- 
sateur de Real 3D, je trouve que cette 
mise à jour a apporté une nette amélio- 
ration au côté professionnel du logiciel, 
et je peux désormais affirmer que 
l'auteur reste ouvert aux suggestions des 
utilisateurs (du point de vue des rapports 
de bugs et des suggestions sur le déve- 
loppement avenir du logiciel). 


Nous avons donc certainement ici, le 
logiciel de synthèse de l’année, qui 
comme j'ai pu le constaté, a déjà fait ses 
adeptes, et ses adversaires. C'est en tout 


cas un des logiciels clef sur Amiga pour 
ceux qui s'intéressent au monde de la 
synthèse. Alors un conseil : si vous avez 
du goût pour la conception d'images de 
synthèse, faites le détour pour voir fonc- 
tionner Real entre les mains d'un expert. 
Ce logiciel est actuellement utilisé par 
des sociétés de production vidéo, pour 
des modélisations industrielles, et des 
animations de synthèse réalistes de 
grande envergure (CAO de bâtiment, 
modélisation de chaîne de montage 
robotisées, d'usine de traitement des 
eaux, etc.). La version 2.3 que j'ai pu 
tester, est maintenant disponible chez 
Avancée, 

elle supprime les quelques bugs (pas 
méchants) de jeunesse de la première 
version par laquelle j'ai commencé le 
test. Pour finir, la société Avancée, est en 
train d'organiser un support utilisateur 
efficace (séminaire, formation), un sup- 
port télématique par l'intermédiaire du 
BBS Activa en Finlande, et le BBS Amiga 
Bouncing Ball BBS à Massy (sud de Paris). 


ACTIVA BBS : 312206971880 
BOUNCING BALL BBS : ligne 2 400, 
60 13 76 56 (François Pinault) 
FidoNet@2:320/108.0 ligne 14 400 60 13 
76 55. 


Real 3D V2.0 Pro Turbo est distribué par 
Avancée : 93/95 Avenue du Général 
Leclerc 75014 Paris. Tel : 45.45.00.50. 
Prix : 3 990 TTC 

Attention, ce logiciel est très gourmand 
en mémoire et en temps de calcul : il 
occupe 6 Mo sur le disque dur, et doit 
commencer à tourner avec un minimum 
de 3 Mo de RAM et un 68020 (pour la 
version Turbo), M 


AVONS 
APPRECIE 


Le nouveau concept orienté objet du 
modeleur 

La bonne évolution générale du logi- 
ciel avec l'implémentation de cer- 
taines fonctions qui manquaient terri- 
blement à la version précédente 


NOUS AURIONS AIME 


Un dongle qui ne risque pas d'endom- 
mager le port joystick (très gênant sur 
un 4000 Commodore devrait 
d’ailleurs implanter dans ses pro- 
Chaines machines un “DONGLE 
SLOT” qui accueillerait une carte 
multi-dongle avec un connecteur 
externe au cas où il n’y aurait plus de 
place dessus) 





Il était prévisible 
qu'avec ses 
nouveaux modes 
graphiques riches en 
couleurs et sa bonne 
bouille profilée de 
micro sub-compact, 
l'Amiga 1200 
intéresse les sorciers 
du 68030. Premier 
dans la bagarre, 
GVP propose 
l'A1230 Turbo, une 
carte interne 
cadencée à 40 Mhz 
qui devrait s'imposer 
comme la référence 
de ce nouveau sport. 


NOUS AVONS 
APPRÉCIÉ 


Performances 
Configurations RAM 
Finition du produit 
Manuel en français 
Installation 


NOUS AURIONS AIMÉ 


Pas de contrôleur SCSI (pas la place ?) 
Effet d'accoutumance 


A1230 TURBO 
DE GVP 
LA BOMBE ! 


L "A1230 Turbo de GVP est une carte 
regroupant 68030 et 68882 à 40 
Mhz et extension mémoire 32 bits jus- 
qu'à 32 Mo. La mémoire comme le co- 
processeur sont sur support Ce qui per- 
met de les installer soi-même au gré de 
ses besoins et/ou de ses moyens. 


Extérieurement, la carte GVP est sans 
surprise : c'est propre malgré une den- 
sité de composants au centimètre carré 
sûrement très proche de celle de la ville 
de Hong Kong. Et dire que l'on arrivait 
difficilement à faire tenir 1.5 Mo de 
RAM sur la même surface il y a moins 
de trois ans (et que ça valait d'ailleurs 
sensiblement le même prix !). Quand ça 
change, ça change. 


L'A1230 s'installe dans la trappe ven- 
trale du 1200 ce qui présente l'avantage 
de préserver la garantie constructeur et 
de vous éviter la recherche fastidieuse 
d'un tournevis compliqué. La carte 
s'adapte parfaitement à l'emplacement 
exigu que Commodore à consenti aux 
évolutions du 1200. Notons au passage 
que GVP est, pour le moment, le seul 
constructeur à installer deux barrettes 
mémoire SIMM dans celte souricière ce 
qui, au-delà de la simple performance 
technique, offre des possibilités de confi- 
guration très variées sur lesquelles je 
reviendrai. Et voilà. Rien à souder ; rien 
à visser ; rien à forer ou à découper 
c'est à la limite du frustrant. 


Heureusement, la frustration disparaît au 
moment où on remet l'interrupteur sur 
ON. 


Questions performances, ne complez 
pas sur moi pour vous assommer de 
chiffres. Disons globalement que, dans 
ma configuration de test, tout va plus 
vite, Ce qui est lent, sous Deluxe Paint 
IV AGA par exemple, va, en moyenne, 5 
fois plus vite, Ce qui est très lent, sous 
Imagine par exemple, va 8 fois plus vite. 
Si vous insistez, je vous mets quelques 
chiffres en bas de cet article mais c'est 
bien parce que c'est vous. Car le gain 
apporté par l'A1230 ne se limite pas à 
ces pointes de vitesse. Grâce à la RAM 
32 bits installée sur la carte et à l'archi- 
tecture même du 1200, la machine est 
littéralement transfigurée. 


Distribuée par CIS tous les 
autres produits GVP, l'A1230 est dispo- 
nible d'origine dans trois configurations : 
68030 seul, avec 68882 et | Mo et 
68882 et 4 Mo. Les barrettes de RAM 32 
bits sont disponibles en 1,4 et 16 Mo ce 
qui permet de configurer l'A1230 en 1 
2, 4, 5, 8, 16, 17, 20 ou 32 Mo. On 
regrettera sûrement que GVP n'ai pas pu 
intégrer son célèbre contrôleur SCSI sur 
cette petite Carte mais Ça n'est cerlaine- 
ment qu'une question de place 


comme 


Pour conclure brièvement, l'A1230 est 
la digne descendante des autres svys- 
tèmes accélérateurs GVP. Elle a perdu le 
contrôleur SCSI de ses aînées mais per 
met à tous les possesseurs enthousiastes 
d'Amiga 1200 de disposer de perfor- 
mances en rapport avec les capacités 
graphiques de leur machine adorée pour 
un prix très abordable (config de base à 
moins de 3000 FF), surtout si on le com- 
pare au 4000-030, plus cher et nette- 
ment moins performant. 


Agathe DEBLOUSE 


Distribué par CIS. Disponible chez votre 
revendeur et à la FNAC 


DES CHIFFRES, 
DES CHIFFRES... 


Sous DPaint IV AGA 

rotation en 90 images d'une brosse 
200 x 150 en 256 couleurs (8 bits) 

16 minutes et demi en 1200 standard, 
3 minutes 20 avec l'A1230 GVP 


Sous Caligari 
calcul et affichage d'une scène com- 


| portant des textures 10 minutes en 


1200 standard, 1 minutes et demi 


avec l'A1230 GVP 


Configuration de test : 

A1230 équipée du Kit 68882 40 Mhz 
et d'une barrette RAM de 4 Mo, 
bureau Ikea, Fanta orange. 
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AMIGA 600 


VDS AMIGA 600 + 
HDD 60 + 3 MO 
GARANTI ENCORE 6 
MOIS L'AMIGA T AN 
HDD + EXT 2 MO 
RAISON PRO : 5 000 F 
(ETAT NEUF) + LOG 
(KINDWORDS 3 DELUXE 
PAINT I/MAXIPLAN 
IV.TEL : 62.97.05.28. 


AMIGA 3000 


VDS AMIGA 3000 UX 
DD 210 MO + 5 MO 
RAM LIVRES DOCS + 
NBX ORIGINAUX 
UNIX EXCELENT ETAT 
: 6 800 F. CHRISTIAN. 
TEL : 93.25.82.45 

VDS AMIGA 30000/25 
+ HD 52 MO + SOFT, 
PRIX : 7 000 F. TEL : 
46,96.71.03. PATRICK. 


AMIGA 2000 


VDS AMIGA 2000 
ECRAN COULEUR 
1084 AVEC  UNITE 
SUPPLEMENTAIRE 3 
1/2 LOG CFA 3.04 
COMPRENDRE ET 
BIEN EXPL SON 
AMIGA + NBX JEUX. 

PRIX: 4000 F. TEL : 


(1) 47.72.65.92, 


VDS A20008B + 1084$ 
+ CARTE 68030/7 M 
RAM + DD 48 M + 2 
DRIVES +  DIGIT 
D'IMAGES + NBREUX 
ACC + LIVRES + 
REVUES +  DISKS 
GRAPH/ANIMWIEUX/M 
USIQUE, ETC. PRIX : 8 
000 F. TEL 
46.04.03.50. 


VDS AMIGA 2000 + 
ECRAN COUL 1084 + 
CARTE GVP + DD 105 


MO/2 MO RAM + 
LECTR "EXT SM + 
MULTISTART Il 
(1.3/2.04) + INTERF 
MIDI + LOG MUS, 
PAL, JEUX : 8 000 F. 
TEL : 43.38.13.42. 


VDS A2000 + MONI- 
TEUR 2080 + ACCELE- 
RATEUR A2620 4 MO 
+ PCXT 2088 + FILE- 
CARD 30 MO + 
FLOPPY 51/4 # 2 X 
3"1/2 + DOCS : 3 900 
F. THIERRY AU 

69.21.3593. BUR : 
60.15.35.46. SOIR. 


VDS AMIGA 20008 
WB2.0 + CARTE PC XT 
+ 5"1/4 + HD HLECARD 
PC 30 MO + 1084. LE 
TOUT : 5 500 F OÙ 
SEPAREMENT. TEL : 
60.02.13.34. (REGION 
PARIS). 


VDS A2000 1.3/2.0 + 
RAM 3 MO + DD 120 
MO + 1084 + DIGI- 
VIEW. LE TOUT : 7 
800 F + DCTV SEUL : 
2 500 F AVEC : 10 000 
F + DD 120 MO : 2 
200  F,. TEL 
34.32.00.59. 


VDS AMIGA 2000/28 


+ 4 MO + DD 80 MO 
+ ECRAN 1083S. PRIX 
:8000F SEP. TEL 
35.72,73.54, 

VDS A20008B + HCD II 
120 MO/2 MO + 
1084$S + PC 880B + 
MK3 + NBX LOGI- 
CIELS : REAL 3D, IMA- 
GINE, IMAGE FX, DP 
4, BARS & PAPES, 
ARTDEP, AVISION : 6 
500 F. CHRISTOPHE : 
90.50.11.02 (13). 


VDS A2000B WB 2.0 
+ 1084S + HD 80 MO 
EXTERNE + HD 20 
MO INTERNE + 5 MO 


RAM + 2 LECTEURS 
INTERNES + GFA BASIC 
+ 2 JEUX ORIGINAUX : 
6 500 F + IMPRIMANTE 
EPSON EX-800 POSSI- 
BILITE TETE COULEUR : 
500 F + IMPRIMANTE 
24 AIGUILLES NEC 
PINWRITER : 800 F. 
ALBERT FEDIDA. TEL : 
30.31.03.85 OU 
REPONDEUR 

30.75.03.09. 


VDS A2000 + 1 LECT 


3"1/2 + CARTE PC XT 
+ LECT 5°1/4 + MONI- 
TEUR 10845 : 5 500 F. 


TEL : 88.38.64.27. 


VDS A2000 + ECRAN 
1084S GVP 120 MO + 
3 RAM GARANT 6 M 
+ DCTV DIGITALIS 
150 DISQUET + 
NBREUX LOGS 
(DELUXE VIDEO, 
DVIEW, DPAINT 
UTILS ETC. : 9 500 F 
TEL : 48.97.9456. 
SOIR. 


VDS AMIGA 2000B 
2.04 + 4 MO + DD 52 
MO + ADSPEED + 
MULTISTART 2 + 2 
IMP NEC P7 + BAC 8 à 
8 + 2e LECTEUR + 
1084S + DISK (400) + 
DOC + JOY + BOITES. 
TBE. TEL : 30.43.31.21. 
PRIX A VOIR. 


VDS A2000B + WB 2.0 
+ GVP SERIES Il + 4 MO 
+ DD 80 MO + FFA 
2320 + BB A 2286 + 
CARTE EGA + HARD:- 
CARD 20 MO PC + LEC- 
TEUR 31/2 + AMAX Il 
+ LECTEUR 800 K 
APPLE + 1084$ + GEN- 
LOCK RG 300 C + 
DIGITI MK I + DIGI- 
VIEW 4.0 + LC 10 COU- 
LEUR + SCANNER 
COULEUR SHARP JX 
100 + SUPERBASE PRO 


+ SCANLEB 100 + 
DELUXE PAINT IV + 
INFOFILE + AMIBACK + 
DOCTOR AMI + AMOS 
+ FRED FISH 1-700 + 
DIVERS + JEUX + 
LIVRES. LE TOUT : 25 
000 F. 45,69,64.39 


JEAN-CLAUDE. 


AMIGA 1200 


VDS A1200 2 M DD 
80 MO + ZOOL 1200 
+ HOME MUSIC KIT 
GARANTI AU PRIX DE 
6 000 F TEL 
61.48.79.77. 19H. 


VDS A1200 + HORL + 
DDUR 60 MO + 
MONIT COUL 1084S 
Æ LECT MENT 32 + 
LOGICIELS DIV : 4 
000 F + CARTE PCM- 
CIA 4 MO : 900 F + 
IMPRIMANTE 
INTRADE C130 SK : 
400 F. TEL: 21 
48.77.11.88. (REPON- 
DEUR ). 


VDS AMIGA 1200 
LECTEUR EXTERNE + 
ECRAN COULEUR 
10855 AVEC KIND- 
WORDS PAGE SETTER 
LUXE PAINT. ACHAT 
DU 01/33 SOUS 
GARANTIE, PRIX 
3 0600  F. &EL 
43.65.61.00. 


VDS AMIGA 1200 
NEUF 10 MOIS 
GARANTIE + LECTEUR 
ROCTEC + TT PRO- 
WRITE : 3 000 F. TEL : 
47,26.81.67. 


AMIGA 500 


VDS A500 PLUS + DD 
20 MO (A590) + 2 MO 
CHIP + 2 MO FAST. LE 
TOUT TBE : 3 500 F + 


VDS AUSSI A500 1.3 : 
POUF. TE : 
39.73.45.84. 78100 
YVELINES. 


VDS AMIGA 500 PLUS 


2 MB : 1 500 F + STAR 
LC 24-10 : 900 F + 
EPSON JX-80 COU- 
LEUR MLQ + 
BARETTES RAM 32 
BITS + 1 MB POUR 
A4000 : 500 F LES 2, 
VINCENT ; 
42,93.97.62. 


VDS AMIGA 500 1 
MO + 500 D7 + 2 
JOYSTICKS + 5 BOITES 
+  REPERTOIRE  : 
4 000 F. FRANCK : 
39.52,11.29. RP. 


VDS A500 COMPLET 
+ EXT MEMOIRE 
INTERNE 512 K + 30 
JEUX ET UTILITAIRES : 
1 000 F. CONTACTER 


VDS AMIGA 500 2 
MEGA PRATIQUE- 
MENT NEUF + ECRAN 
COULEUR + LECTEUR 
EXTERNE + LOGICIELS 
DESSIN, PAO, ANIMA- 
TION,  GENERIQUES 
ETC. + AMIGA VISION 
Mee"2 500 F. TEL : 
46.71.80.55. VDS 
A500 PLUS + MULTIS- 
TART 2 + ROM 1.3 : 2 
000 F + 10835 : 1 500 F 
+ HD GVP 52 MO 
MO 3 000 F + 
VOLUMM 4D PRO : 1 
000 F TBE + NBX ACC 
POSS ECHANGE 
KARL AU : 45.84.87.02. 
(AVANT 20H). 

VDS A500 + EXT 512 
KO + SOURIS + 
ECRAN 1083S + CART 
ACTION REPLAY MK2 
+ CABLE PERITEL : 
2 500 F2: MEL 
30.99.81.23. 





RER PET 


VDS AMIGA 500 1 
MO KICKSTART 
1.3/2.0 + MONITEUR 
COULEUR + CARTE 
EMULATION PC- 
ATONCE PLUS AVEC 
512 KO DE RAM + 
CARTE CONTROLEUR 
SCSI 11 HAUTE VITESSE 
AVEC BOITIER (EXT A 
8 MO ET 68030) + HD 
52 MO + HD 105 MO 
+  DIGITALISEUR + 
100 DISKS. ENSEMBLE 
OU SEPAREMENT. 
FAIRE OFFRE. TEL : 
90.73.01,19, APRES 19 
H (FREDERIC). 


[BJAA AE 


VDS DISQUE DUR 
SCSI ARCHOS 105 
MO Q + 2 MO RAM : 
3 OOÙ F + FLICKER 
FREE ICD : 1 000 F. 
XAVIER AU  : 
66.84.43.52. (EN 
VACANCES AU 
78.46.40.10). 


VDS 2 MO POUR 


HCD + HD500 : 500 F 
+ CARTE MICRO BOT- 
TICS & UP AVEC 2 
MO : 750 F + CARTE 
ARCHOS AV24 + AV 
PAINT : 2 500 F. LE 
TOUT : 3 5% F. 
ENVOI INCLU TEL : 
36,54.69.90. 


VDS DISQUE DUR 
GVP HD500 52 MO/2 
MO DE RAM : 2 300 F 
+ AMIGA 500 ] 
MO WB1.3 : 1 300 F. 
TEL : APRES 19H30 : 
37.42.10.63. 


VDS DIGIVIEW MEDIA 
STATION COMPLETE : 
1 500 F + FILTRE RGB 
DG 40 POUR DIGITA- 
LISEUR : 1 500 F + 
PRO VIDEO PLUS : 1 
ZONE  : 
73.94.12.17. APS 
HEURES. 


VDS DD NEUFS POUR 
A1200 DE 80 MEGAS 
POUR : 1 600 F AVEC 
DISQUETTE INSTALL 
ED MISSMIEL : 
39.85.12.65. PATRICK 


LAMI, 22, 
DU NORD 
GONESSE. 


VDS IMPRIMANTE 
EPSON LQ100 MATRI- 
CIELLE 24 AIGUILLES, 
7 POLICES ETAT NEUF 
SOUS GARANTIE : 1 
300 F + LOGICIELS 
MTS ETE, : 500"FIPEU 
SERVI. TEL “ 
39.81.12.17. 


VDS  DIGIPAINT 3 
TRANSFERT 24 : DES- 
SIN ET TRAITEMENT 
D'IMAGES HAM (DOC 
FRANCAIS IMPRIME 
A4) : 500 F + DIGI- 
VIEW 4.0 FRANCAIS : 
500 F + LOGICIELS 
ORIGINAUX. TEL 
64.94.3253. 


VDS CAUSE BESOINS 
PROFESSIONNELS CDTV 
+ CLAVIER + LECTEUR 
3"1/2 + CDE INFRA- 
ROUGE. ACHAT OCT 92, 
PRIX : 2 000 F. TEL : 
98.68.37.63 (DEPT FINIS- 
TERE). 


SQUARE 
95500 


VDS MONITEUR 
COULEUR/STEREO 

COMMODORE 1083S 
BON ETAT. VENDU : 
1 400 F. PERIE CHRIS- 
TOPHE, 17, RUE 
LAMARTINE 97200 
FORT DE FRANCE 
MARTINIQUE. 


VDS DEVPAC3 : 650 F 
(VALEUR : 800 Fi. 
CONTACTER  PERIE 
LAURENT : 17, RUE 
LAMARTINE 97200 
FORT DE FRANCE. 
MARTINIQUE. 


VOS  GVWP «AS30 : 
68030 À 40 MHZ + 4 
MO DE FAST 32 BITS 
+DD105MO 6 
000 F + CARTE AV!- 
DEO 12 BITS (409% 
COUL EN 1280X512) : 
1  OD0PSF a EE 
87.53.42,36. 


VDS TABLE GRAPHICS 
SUMMASKETCH Il 
PLUS SERIES 2 DARI- 
VERS POUR PC & 
AMIGA. SERVI 2H : 3 
500 F. CONTACTER 


20 


POUR PASSER VOTRE PETITE ANNONCE 


Gratuite pour les abonnés 





30 F par annonce pour les non-abonnés chèque à l'ordre de : Commodore-Revue 
Commodore-Revue, 5, rue de la Fidélité, 75010 Paris 


Parution le mois suivant si réception avant le 10. 


ACH C3 


M. CHAP 
FRHAY. TEL 
43.08.08.56. (REPON- 
DEUR). 


VDS AMIGA CDT\ 
AVEC STARTER KIT + 
CLAVIER + SOURIS + 
LECTEUR DIS- 
QUETTES + NOM- 
BREUX UTILITAIRES 
ET JEUX PARFAIT ETAT 
: 4 900 F. TEL 

34.71.01.85. À 19H. 


VDS 13  SOFTS 
LUDIQUES  ORIGI- 
NAUX POUR AMIGA : 
| 500 F (PORT 
INCLUS) LISTE SUR 
DEMANDE À : BOI 
NOT ALEXANDRE LA 
PLANEE 25160 MAL- 
BUISSON. TEL 
81.69.63.95. 


VDS CAMESCOPE 
SUMS-C GR77S AVEC 
ACCESSOIRES SERV! 3 
FOIS POUR 3 
VOYAGES  UNIQUE- 
MENT : 5 700 F TEL : 
76.21.30,40. 


VANN 














RE 


VDS CARTE 24 BITS 
IMPACT. VISION 2.0 
NEUVE ET COMPLETE 
DANS SON EMBAL- 
LAGE  D'ORIGINE 
AVEC CARTE GARAN- 
TIE VIERGE : 9 500 F 
(SOFTS_ 20 INCLUS) 
FONCTIONS: GEN- 
LOCK + DIGITALISEUR 
TEMPS REEL, PALETTE 
GRAPHIQUE, INCRUS- 
TATION EN FENETRE 
D'UNE SOURCE 
VIDEO, EFFETS DE 
TRANSITIONS ENTRE 2 
SOURCES VIDEO SYN- 
CHRONISEES, TRANSI- 
TIONS ENTRE PLANS 
VIDEO + AMIGA + IV 
24, TEL : 42.88.15.20. 
(SOIR) BUR  : 
49.83.26.03. 


VDS A4000 DD 80 

RAM 4 : 9 980 F + 4 
MO 32 BITS : 1 300 F + 
M1085S : 1 600 F + 
A1200 : 2 800 F + DD 
80 : 2 500 F + 2 MO 
RAM : 900 F + 4 MO 


RAM : 1 500 F. MATE- 
RIEL NEUF GRA 1 AN. 
TEL : 49.42,97.74, 


VDS DISQUES DURS 
NEUF SCSI CONNER 
120 MB : 1 600 F PIECE 
+ 1 DISQUE DUR IDE 
170 MB : 1 700 F. TEL : 
99.63.67.12, DEMAN- 
DEZ HERVE. 


VDS KINDWORDS 3 
NEUF : 200 F + BIRDS 
PREY + B17 + CASTLES 
: 150 F. CHAQUE 
PORT COMPRIS. TEL 
ERIC LE MATIN : (16) 
44.54.10.14. 


VDS POUR AMIGA 2000 
& 3000 GOLDEN GATE 
386 SX 25 + 2 MEG + 
LECTEUR" HD: S5 
GARANTIE : 3 000 F + 
HD 105 MO : 2 200 F. 
LAURENT AU 
89.48.64.84, APRES 19H, 


VDS A2000 + A3001 
(68030 + 882 28 MHZ) 
+ 4 MO 32 BITS + DD 


80 MO + 1084 + AV/I- 
DEO 24 + 2e LECTEUR. 
PRIX : 9 500 F. TEL : 
76,77.38.74. HRES 
REPAS. 


AMIGA 3000 


CHERCHE 
POUR  ECH 
DEMOS... 

GUILLAUME . 
72,54.00,72.(APREÈS 19H). 


CHERCHE CONTACT 
POUR ECHANGE 
D'UTILITAIRES SUR 
AMIGA 500 ET JEUX, 
DP. ENVOYEZ LISTE 
ET 1 DISK POUR LA 
MIENNE. DURAND 5, 
ALLEE PAUL GAU- 
GUIN 47510 FOU- 
LAYRONNES-FRANCE. 


CHERCHE  DOCU- 
MENTATION EN 
FRANCAIS DE BARS 
AND PIPES. SCHRE- 
DER LUC 4, RUE LES 
FOSSES 67590 MUSSY 


CONTACTS 
UTILS 
CONTACTEZ 


LA VILLE (BEL). TEL : 
063.67,51.59, 


PROPOSE DIVERS 
SERVICES EN  INFO- 
GRAPHIE IMAGES 
2D,3D, DESSINS 
ANIMES, DIGITALISA- 
TIONS 24 BITS DANS 
TOUS LES FORMATS 
(DE TEXTURES POUR 
IMAGES DE  SYN- 
THESES, DE VOS 
PHOTOS,  DESSINS, 
IMAGES VIDEO OÙ 
AUTRES...)  REALISE 
EGALEMENT  TRANS- 
FERT VIDEO DE VOS 
CREATIONS.  ETUDIE 
TOUTES  PROPOSI- 
TIONS. OLIVIER 
DUVAL AU 
45.78.67.54. 


LE MEILLEUR DU DP 
À PARTIR DE 7 F/ DISK 
-  CATALOGUE/DISK 
CONTRE 20 F EN 
CHEQUE AVEC 1! 
PIN'S OFFERT - INTER- 
CEPTOR, 13, AV 


JAURES 73000 CHAM- 
BERY. 


CARTEL RECRUTE 
CODER, MUSICIEN ET 
GRAPHISTE. BAIL SYL- 
VAIN - TSD/CARTEL 4, 
RUE DES FRESNES 
44730 THARON 
PLAGE. 


CHERCHE CONTACT 
RAPIDE ET SERIEUX 
SUR A3500 + ACHETE 
PROGS ET EXTENSIONS 
DIVERSES.  (UNIQUE- 
MENT EN REGION 
PARISIENNE) FAIRE 
OFFRE EN ENVOYANT 
VOS LISTES À « 
MMALBY P. 3, RUE 
MARCEL ROYER 92230 
GENNEVILLIERS. 


GROUPE SUSPECT 
CHERCHE  CODERS 
DANS LE 29 (FINIS- 
TERE) CONTACTEZ 
M.LINDIVAT  MARC 
AU : 98.07.88.67. 
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“Ordinateur micro maxi-fun ?...tsss... comme 
si on avait besoin de ça pour s’amuser” 
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L 
Amiga 600 = 
Amis du maxi-un, Mais l’Amiga 600, c'est aussi un maxi micro-ordinateur 


laissez aux rabat-joies yoyos et bilboquets artiste surdoué el sacrée tête pensante 
Prêts pour un petit combat intersidéral en trois dimensions € + de 4000 Graphisme, montage vidéo, son 






Plutôt d'attaque pour une simulation de vol, une course bien 
speed en formule 1 ou une promenade de santé dans 
une jungle remplie de monstres & 


il vous ouvre l'ère multi média. 
| vous enseigne aussi les langues et se surpasse encore 
dans les fonctions traditionnelles comme le traitement de texte 


Arcades, plateformes, stratégies ou jeux de rôles, le fun n'a A ug-en pu où 2420 4e . Au total, un monde sidérant de 4000 logiciels. 
plus de limites. En 256 couleurs et stéréo s'il vous plait ! ain. à if Le micro maxi-fun ? … tsss.. comme si on pouvait s'en passer 


C Commodore 


CROINFORMATIQUE 






>]11101810) 4: 


AN EE CE 


QN:1e)) 1,17 41 4010 
11N° = 300F 


au Re 1 EXEMPLAIRE 
Le Comme joe GRATUIT 




















Le Commodore graphiste 
Vous bénéficiez d’une offre 
promotionnelle au lieu de 30 F 
l'exemplaire, prix de vente en 
kiosque, vous économisez un 
numéro en ne payant que 300 
RS Le Files 11 numéros. 
logiciels du Domaine Public présen- 
tés sur le 3615 AMIGA REVUE. 












3615 AMIGAREMUE 


PLUS 


VOS PETITES 
ANNONCES GRATUITES 


Vous cherchez ün Vieux pro- 
ammme introuvable, vous ven- 






z votre ancien disque dur, etc 
N “hésitez plus à passer une 
annonce AMIGA REVUE 
C'est gratuit 





Logiciel seul. Réf.5510... FE 
Câble QUI. Réf.5520 re... 


FILTRE ECRAN 
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Toucy N° Tire 


Pour bien voir votre écran | 


Le contorsionner sur ien | 
À voir. Avec ce support moniteur 


| vertical et horizontal c'est le moniteur qui | 
| bougera et se positionnera de la meilleure | 
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Protégez votre di. ” 

En simili Cuir blanc, 

vous évite les panne 

poussières qui coûtent 

micro. & 

-.ClawerA500/2000.Réf.9500 » 321 

- HOUSSE Monit. Amiga.Réf. 9530. L 5 
Clavier monit. A500/2000.Réf.9 








fumé, fermeture à cité, pi intéréalaires. 
- Boîte dot 4 xd aies Réf.9920......., 85 F 


La saisie file ! ! 

Écran et Âééüment c#tE ci tête : 
grasdemetll Ja saisid'émtant 
päber est étiëhtable. ! | 
= Fix-papert AT. 97 00 . RES... \à 





















Légende 


M A1200 équipé d'une carte 
PCMCIA 4 Mo et d'un disque | 
dur de 85 Mo ATide, 
MB A4000/30 standard 

A1200 avec 1 carte A1230-4 
FPU et un disque dur ATide . 
H A1200 équipé d'une A1208-4 —- 
+ disque dur Quantum 120 Mo. 












68EC030 40 Mhz, ET 4 
0 Ko Un 68030 (Embedded Controler) 












on Li . cadencé à 40 Mhz, avec co-processeur _ re) ES 
din: F 68882 optionnel pour calculer vite et bien. Deux RÉ sie] M. eu + + Te 
40 Fi 4 ‘4 Ne Supports de mémoire recevant de 0 à 32 Gr 7 r) vitesse de 
3990 Frs TTC Mo(1) de Ram 32 bits à 60.ns pour produire & RL 
sans limite. L'ensemble sur une carte 90 images 
68£C0368882 à s’enfichant sous l'Amiga 1200; sans ot ie 
5190 Frs TTC préparation ni configuration spéciale même FA” 


en présence d’une carte PCMCIA et d’un 
disque dur interne. A défaut de Grand Prix, vous 
rn. gagnerez du temps. Livrée, avec manuel français et ie 
CineMorph 








disquette d’utilitaires, dans différentes r- Pa 
$ = omparati 
configurations. ses 
réalisation 
‘un 
morphing 
sous le 
Une carte multifonctions dont chacune CaMorph 
d'elles est un modèle dans sa catégorie. 
Une extension mémoire 32 bits de 0 à 8 Mo, 
plus rapide par ses Ram à 60 ns et plus évolutive 
grâce à deux supports de Ram . Un coñtrôleur BE: 
SCSI 11 dont les performances dépassent la ps de 
génération précédente, doté d'un connecteur phare vs È 
1690 Frs TTC interne pour un disque dur 2”1/2 et d'un hauts F | 
externe (en optiori) pour disques amovibles, Sosneh x. 
L'ONU streamers.. Enfin, un support pour un co- a ji Pr s: 


processeur 68882 qui se distingue par sa 
cadence portée à 40 Mhz. Dernier avantage, 

4 Mo de Ram : : - 

3390 Frs TTC son prix ne tient pas compte de sa supériorité. 


CIS Europarc 

14, Av. HERTZ 

33600 PESSAC ….(F) 

Tel : +56 363 441 

Fax : +56 362 846 s ( 





